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ABSTRAK 

 

Rancang Bangun Tour Guide Pulau Pahawang Berbasis 
Android 

 

Oleh : 
Tm zaini1), Intan ardila sari2) 

 

 
Kabita Travelling merupakan salah satu bidang jasa travel pariwisata trip Pulau Pahawang.  

Kabita Travelling menawarkan 2 (dua) jenis paket wisata, yaitu paket one day dan 2 day 1 

night. Destinasi yang dikunjungi adalah Pulau Pahawang Besar, Pulau Pahawang Kecil 

(Pasir Timbul), Pulau Kelagian Kecil, Pulau Mahitam, snorkeling Taman Nemo, dan 

senorkeling Cukuh Bedil. Paket wisata yang disediakan oleh Kabita Travelling biasanya 

dipublikasikan melalui sosial media instagram dan facebook. Oleh karena itu, untuk 

menanggulangi miscommunication antara pemandu wisata dengan wisatawan maka pada 

penelitian ini dibuatlah sistem dengan judul “Sistem Informasi Tour Guide Pulau Pahawang 

berbasis Android”. Sistem ini dapat memberikan informasi, promosi, jasa travel trip pilau 

pahawang, aplikasi ini dapat berfungsi layaknya pemandu wisata dimana informasi-

informasi yang diberikan mencakup data-data jadwal kegiatan trip, informasi mengenai trip, 

dan mempromosikan jasa travel trip pulau pulau pahawang . Sistem yang dibangun berbasis 

Android dengan minimal versi Android yang digunakan adalah Lollipop (versi 5.0).Database 

yang digunakan adalah MySQL. 

 

 

  

Kata kunci: informasi dan pemesanan 
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ABSTRACT 
 

Design And Build A Pahawang Island Tour Guide Based On 
Android 

 
 

By 
 

Tm zaini1), Intan ardila sari2) 

 
Kabita Traveling is one of the tourism travel services in Pahawang Island. Kabita 
Traveling offers 2 (two) types of tour packages, namely one day and 2 day 1 night 
packages. The destinations visited were Pahawang Besar Island, Pahawang Kecil Island 
(Pasir Timbul), Kelagian Kecil Island, Mahitam Island, Taman Nemo snorkeling, and 
Cukuh Bedil senorkeling. Tour packages provided by Kabita Traveling are usually 
published through Instagram and Facebook social media. Therefore, to overcome the 
miscommunication between tour guides and tourists, a system with the title "Pahawang 
Island Tour Guide Information System" is based on Android. This system can provide 
information, promotions, pilau pahawang travel services, this application can function 
like a tour guide where the information provided includes data on the schedule of trip 
activities, information about trips, and promoting the pahawang island travel trip 
services. The system that is built based on Android with a minimum version of Android 
used is Lollipop (version 5.0). The database used is MySQL. 
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