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BAB II 

PELAKSANAAN PROGRAM 

 

2.1 Program-Program Yang Dilaksanakan 

Selama melakukan kegiatan Praktik Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM) 

terdapat berbagai program kerja yang dilakukan di Desa Ponco Kresno, 

Kecamatan Negeri Katon, Kabupaten Pesawaran. Program yang dilakukan 

ini berfokus pada melakukan kegiatan pemanfaatan teknologi sebagai media 

pembelajaran anak - anak SD Desa Ponco Kresno dengan tujuan anak - 

anak Desa Ponco Kresno dapat mengetahui dan mengoperasikan aplikasi - 

aplikasi yang diajarkan. Adapun program yang dilaksanakan adalah sebagai 

berikut : 

Tabel 2.1 Tabel Program Kerja Individu 

No. 
Nama 

Kegiatan 

Deskripsi 

Kegiatan 
Masalah 

Dampak 

Kegiatan 

1. Edukasi 

Komputer 

Sekolah 

Dasar 

Edukasi 

komputer di 

tingkat Sekolah 

Dasar (SD) 

bertujuan untuk 

memberikan 

dasar-dasar 

pengetahuan 

dan 

keterampilan 

komputer 

kepada siswa/i 

Desa Ponco 

Kresno. 

Fokusnya 

adalah pada 

pemahaman 

konsep-konsep 

dasar teknologi 

informasi, 

keterampilan 

penggunaan 

komputer, serta 

pengenalan 

terhadap 

aplikasi dan 

perangkat 

lunak yang 

sering 

digunakan. 

Masalah yang 

dihadapi anak – 

anak Desa 

Ponco Kresno 

adalah kurannya 

pengetahuan 

tentang 

teknologi serta 

kurangnya 

pembelajaran 

mengenai 

teknologi oleh 

pihak sekolah. 

 

Kegiatan yang 

dilakukan sangat 

berdampak 

dengan baik dan 

berjalan dengan 

lancar. Dengan 

hasil yang sudah 

dijalankan, anak 

– anak yang 

mengikuti 

kegiatan belajar 

ini dapat 

meningkatkan 

pengetahuan 

mereka mengenai 

teknologi, serta 

dapat 

mengoperasikan 

aplikasi – 

aplikasi yang 

diajarkan. 
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2.2 Waktu Kegiatan 

Kegiatan Praktik Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM) ini dimulai pada 

tanggal 30 Juli 2024 dan berakhir pada tanggal 29 Agustus 2024. Berikut 

waktu kegiatan yang dilakukan dapat dilihat pada Tabel Rangkaian 

Kegiatan dan Waktu Pelaksaan. 

 

Tabel 2.2 Waktu Pelaksanaan dan Rangkaian Kegiatan PKPM 2024 
 

    

NO HARI/TANGGAL KEGIATAN 

1 30 Juli 2024 - Pelepasan Mahasiswa PKPM 

- Penyerahan Mahasiswa PKPM ke Desa 

2 31 Juli 2024 - Persiapan Penyambutan Mahasiswa PKPM 

3 01 Agustus 2024 - Gotong Royong 

- Membuat Patok  

- Yasinan di rumah Sekdes 

4 02 Agustus 2024 - Kerja bakti / rewang bersama Universitas 

Ma’arif 

5 03 Agustus 2024 - Latihan Voly HUT RI 

6 04 Agustus 2024 - Menghadiri Pelepasan UMPRI 

7 05 Agustus 2024 - Ke Balai Desa Prepare Hut RI 

8 06 Agustus 2024 - Persiapan Paskibra Hut RI 

9 07 Agustus 2024 - Kunjungan ke UMKM tahu 

10 08 Agustus 2024 - Konfirmasi ke SD untuk mengajar 

- Senam  

- Voly Putra 

11 09 Agustus 2024 - Mengajar serta sosialisasi di SDN 12 negeri 

katon dengan Tema Edukasi Pengenalan 

Teknologi 

12 10 Agustus 2024 - Kunjungan ke UMKM tahu  

13 11 Agustus 2024 - Ikut serta lomba voly memperingati Hut RI 

14 12 Agustus 2024 - Mengajar di SDN 12 Negeri Katon 

- Ikut serta lomba voly memperingati Hut RI 

15 13 Agustus 2024 - Mengajar di SDN 12 Negeri Katon dengan 

Tema Edukasi Pengenalan Teknologi I 

16 14 Agustus 2024 
- Kunjungan ke UMKM tahu sekaligus melihat 
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proses pembuatan tahu 

- Kunjungan DPL  

- Ikut serta lomba voly memperingsti Hut RI 

17 15 Agustus 2024 - Ikut serta loba voly memperingati Hut RI 

18 16 Agustus 2024 - Kerja bakti prepare Hut RI 

19 17 Agustus 2024 - Mewakili Upacara di Lapangan Pejambon 

- Membantu mempersiapkan perlombaan di 

setiap dusun 

 

20 18 Agustus 2024 
- Jalan sehat di Pejambon 

- Membantu mempersiapkan perlombaan Hut 

RI di setiap dusun 

21 19 Agustus 2024 - Mengajar di SDN 12 Negeri Katon 

- Sosialisasi di SDN 05 dan SDN 12 Negeri 

Katon dengan Tema Edukasi Pengenalan 

Teknologi 

- Menjadi panitia lomba Hut RI di setiap dusun 

22 20 Agustus 2024 
- Mengajar serta sosialisasi di SDN 12 negeri 

katon dengan Tema Edukasi Pengenalan 

Teknologi 

23 21 Agustus 2024 
- Kunjungan UMKM tahu dan membantu proses 

pembuatan tahu 

- Menjadi panitia lomba Hut RI di setiap dusun 

24 22 Agustus 2024 - Mengajar di SDN 12 Negeri Katon dengan 

Tema Edukasi Pengenalan Teknologi 

25 23 Agustus 2024 - Menghadiri pembubaran panitia di Wonosari 

1 

26 24 Agustus 2024 - Mengambil properti Kreative Map (Program 

Kerja besar kelompok 35 dan 36) 

27 25 Agustus 2024 - Memasang Kreative Map. Di tugu macan 

28 26 Agustus 2024 - Take Video Selayang Pandang 

29 27 Agustus 2024 - Berpamitan ke UMKM tahu sekaligus 

memberikan logo 

30 28 Agustus 2024 - Berpamitan ke SDN 12 Negeri Katon dan SDN 

05 Negeri Katon sekaligus memberi cindera 

mata (Plakat) 
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- Prepare perpisahan 

31 29 Agustus 2024 - Penarikan Mahasiswa/i PKPM IIB Darmajaya 
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2.3 Hasil Kegiatan dan Dokumentasi 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilaksanakan, dapat menghasilkan sebuah 

pemanfaatan teknologi untuk Guru dan anak – anak Sekolah Dasar/SD 

Desa Ponco kresno, dengan adanya kegiatan belajar ini Guru dan anak – 

anak Sekolah Dasar/SD Desa Ponco Kresno dapat mengetahui aplikasi – 

aplikasi yang dapat digunakan untuk meningkatkan skill, kreatifitas, dan 

inovasi mereka. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.3 Kegiatan Poses Belajar Guru dan Siswa-siswi 

 

2.3.1 Hasil Kegiatan Pembelajaran MS. Office word 

Dengan adanya pembelajaran aplikasi MS. Word ini Guru dan anak – anak 
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Sekolah Dasar/SD desa Ponco Kresno dapat memahami fungsi - fungsi 

yang ada pada Microsoft Word seperti membuka dan menutup dokumen 

word. Menggunakan perintah dasar seperti Menyalin (Copy), Memotong 

(Cut), Menyisipkan (Paste), dan Mencetak (Print). Mampu mengganti 

format teks seperti ukuran font, jenis huruf, warna teks, dan penomoran. 

Menambahkan efek seperti cetak tebal, miring, dan garis bawah. Mengatur 

paragraf dan spasi. Menyimpan dan mengelola dokumen dengan baik, 

termasuk memberi nama file dan mengatur folder. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Gambar 2.3.1 Hasil Pembelajaran Materi MS. Office word 

 

2.3.2 Hasil Kegiatan Pembelajaran Kelas Entrepreneur 

Dengan adanya materi tentang entrepreneur Guru dan anak – anak Sekolah 

Dasar/SD Desa Ponco Kresno dapat mengetahui apa itu entrepreneur, 

bagaimana cara menentukan target pasar ketika ingin membuka usaha, 

Guru dan anak – anak Sekolah Dasar/SD Desa Ponco Kresno juga 

menentukan usaha apa yang mereka ingin bangun dan sistem pemasaran 

apa yang akan mereka terapkan. Dengan hal itu Guru dan anak – anak 

Sekolah Dasar/SD Desa Ponco Kresno dapat menumbuhkan jiwa untuk 

menjadi seorang entrepreneur. 
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Gambar 3.3.3. Hasil pembelajaran materi kelas Entrepreneur



21 
 

2.4 Dampak Kegiatan 

Kegiatan Praktek Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM) dilakukan 

berdampak bagi kebiasaan dan kesadaran masyarakat Desa Ponco Kresno, 

Kecamatan Negeri Katon, Kabupaten Pesawaran dengan adanya kegiatan 

Praktek Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM) yang diselenggarakan oleh 

Kampus Institut Informasi dan Bisnis Darmajaya masyarakat kini lebih 

sadar akan pengoptimalan Pendidikan. 

 

Masyarakat Desa Ponco Kresno, Kecamatan Negeri Katon, Kabupaten 

Pesawaran sangat terbuka dengan kegiatan – kegiatan yang dilakukan. 

Adapun dampak yang dirasakan adalah sebagai berikut : 

 

 

2.4.1 Dampak Kegiatan Bagi Masyarakat 

Dampak yang dirasakan oleh masyarakat dengan adanya kegiatan ini 

yaitu dapat membantu proses pembelajaran mengenai teknologi 

kepada anak – anak Desa Ponco Kresno, memberikan sarana hiburan 

dan mengeratkan kerukuan, serta sosialisasi dampak positif dan 

negatif teknologi berjalan dengan baik sehingga masyarakat akan 

lebih bijak dan mengontrol anak – anak dalam penggunaan teknologi. 

2.4.2 Dampak Kegiatan Bagi SDN 12 Negeri Katon  

Dampak yang dirasakan oleh Guru dan anak-anak Sekolah Dasar/SD 

dengan adanya pelatihan dan Pengenalan Teknologi Guru dan anak – anak 

Sekolah Dasar/SD Desa Ponco Kresno dapat meningkatkan pengetahuan 

mengenai teknologi seperti mengoperasikan aplikasi – aplikasi yang telah 

diajarkan, Guru dan anak – anak Sekolah Dasar/SD Desa Ponco kresno 

dapat meningkatkan skill dan inovasi mengenai teknologi. 

 


