
41 
 

BAB III 

PENUTUP 

 
3.1 Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan-kegiatan yang sudah kami lakukan di Tejo Agung 

khususnmya di UMKM Bakso Kembar selama 29 Hari lebih lamanya, maka dari itu 

dapat kita ambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pemasaran dan promosi yang dilakukan secara online lewat media sosial 

Instagram dan Tiktok dapat menjadi lebih luas dan calon konsumen lebih 

mudah mengetahui produk UMKM Bakso Kembar, serta akses pembelian oleh 

konsumen jauh lebih mudah dan lebih praktis dalam mencari menu ataupun 

harga UMKM Bakso Kembar. 

2. Dapat mengembangkan branding UMKM Bakso Kembar dalam media sosial 

instagram dan tiktok yang lebih menarik agar konsumen lebih tertarik dengan 

adanya konten-konten produk UMKM Bakso Kembar. 

 
1.2     Saran 

3.2.1 Bagi Masyarakat Tejo Agung 

 
1. Masyarakat lebih meningkatkan sosialisasi kegiatan. 

2. Masyarakat lebih meningkatkan sosialisasi kegiatan Program-program yang 

telah dilaksanakan mahasiswa PKPM semoga dapat diteruskan dan 

dimanfaatkan untuk kepentingan masyarakat setempat. 

3.2.1 Bagi Mahasiswa PKPM Berikutnya 

1. Menciptakan hubungan yang baik antara mahasiswa dengan masyarakat. 

Perlunya menjalin komunikasi yang baik dengan masyarakat secara 

menyeluruh. 

2. Perlu adanya kesiapan mental fisik, karena harus bersosialisasi kepada 

masyarakat setempat mahasiswa hendaknya mengetahui secara rinci akan 

prioritas kebutuhan masyarakat dan menilai sumber daya yang ada untuk 

dapat dimanfaatkan secara maksimal agar dapat memaksimalkan peran 

mahasiswa dan juga masyarakat. 
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3.3 Rekomendasi 

1. Kepada UMKM Dapat menerapkan ilmu yang telah diterapkan selama kegiatan 

PKPM berlangsung. 

Berdasarkan kegiatan-kegiatan yang sudah kami lakukan di Tejo 

Agung khususnmya di UMKM Bakso Kembar selama 

2. Kepada pihak Institusi dapat merekomendasikan mahasiswanya untuk 

melaksanakan PKPM selanjutnya di Kelurahan Tejo Agung, Kecamatn Metro 

Timur,Kota Metro Timur, karena disana banyak potensi UMKM yang perlu 

dikembangkan cara mendigitalisasikan produknya, agar tersentuh oleh 

keterampilan mahasiswa-mahasiswa IIB DARMAJAYA 


