LAMPIRAN

1 Lampiran Interface Sistem Pakar

By: Thomas Ryantama

Petunjuk:
Jawab pernyataan-pernyataan dibawah ini dengan:
(@) Jika tidak benar

lika agak benar

Jika sangat benar

Tekan Enter fika anda siap untuk melanjutkan...

@ 1 apply()

==+ Pernyataan 1:
Saya dapat memperdulikan perasaan orang lain

(R
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2 Lampiran Interface Aplikasi SDQ Manual

§ Strengths & Difficulties - SAND — X
File Edit View Help
ID: DoB : 01/12/2000
Evaluator : Test : 21/08/2024
Pertanyaan Tidak Benar Agak Benar Benar
1 : Saya berusaha bersikap baik kepada orang lain. Saya peduli dengan perasaan mereka ? T A B
2 : Saya gelisah, saya tidak dapat diam untuk waktu lama ? T A B
3 : Saya sering sakit kepala, sakit perut atau macam-macam sakit lainnya ? T A B
4 : Kalau saya memiliki mainan, (D, atau makanan, saya biasanya berbagi dengan orang lain ? T A B
5 : Saya menjadi sangat marah dan sering tidak dapat mengendalikan kemarahan saya ? T A B
6 : Saya lebih suka sendirian daripada bersama dengan orang-orang yang seumur saya ? T A B
7 : Saya biasanya melakukan apa yang diperintahkan oleh orang lain ? T A B
8 : Saya banyak merasa cemas atau khawatir terhadap apa pun ? T A B
9 : Saya selalu siap menolong jika ada orang yang terluka, kecewa, atau merasa sakit ? T A B
10 : Bila sedang gelisah atau cemas, badan saya sering bergerak-gerak tanpa saya sadari ? T A B
11 : Saya mempunyai satu orang teman baik atau lebih ? T A B
12 : Saya sering bertengkar dengan orang lain. Saya dapat memaksa orang lain melakukan apa yang saya inginkan ? T A B
13 : Saya sering merasa tidak bahagia, sedih atau menangis ? T A B
14 : Orang lain seumur saya pada umumnya menyukai saya ? T A B
15 : Perhatian saya mudah teralihkan, saya sulit memusatkan perhatian pada apa pun ? T A B
16 : Saya merasa gugup dalam situasi baru, saya mudah kehilangan rasa percaya diri ? T A B
17 : Saya bersikap baik terhadap anak-anak yang lebih muda dari saya ? T A B
18 : Saya sering dituduh berbohong atau berbuat curang ? T A B
19 : Saya sering diganggu atau dipermainkan oleh anak-anak atau remaja lainnya ? T A B
20 : Saya sering menawarkan diri untuk membantu orang lain (orang tua, guru, anak-anak) ? T A B
21 : Sebelum melakukan sesuatu saya berpikir dahulu tentang akibatnya ? T A B
22 : Saya mengambil barang yang bukan milik saya dari rumah, sekolah atau dari mana saja ? T A B
23 : Saya lebih mudah berteman dengan orang dewasa daripada dengan orang-orang yang seumur saya ? T A B
24 : Banyak yang saya takuti, saya mudah menjadi takut ? T A B
25 : Saya menyelesaikan pekerjaan yang sedang saya lakukan. Saya mempunyai perhatian yang baik terhadap apa pun. ? T A B
Reset All Append Spreadsheet
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3 Lampiran Interface Output Sistem Pakar

1  apply
MNama Anda
Usia : 12 Tahun

Jenis K i : Laki-Laki

Pemeriksaan G la Emosional:
Hasil : Abnormal
Certainty Factor :

Hasil Pemeriksaan M lah Perilaku:
Hasil i Normal
Certainty Factor :

Hasil Pemeriksaan Hiperaktivitas:
Hasil : Normal
Certainty Factor : 9.@

Hasil Pemeriksaan
Hasil 2
Certainty Factor :

Hasil Pemeriksaan
Hasil

Certainty Factor :

Hasil Pemeriksaan K
Hasil
Certainty Fac

Rekomendasi:
Disarankan untuk berkonsultasi dengan psikolog untuk evaluasi lebih lanjut.

Fin ed!!
Terimakasih sudah mengisi survey!

rasi Model : 2¢

Hasil telah disimpan ke file: hasil =sdg 7 |

82



4 Lampiran Interface Output SDQ Manual

=] 4 lixt X

File Edit  View

Birth date :@1/12/2ee8

Client name :1

Survey date :Tue 20-88-20824 18:27:58
Incomplete :[]

Masalah Emosi :4 (abnormal)

Masalah Perilaku :3 (borderline)
Hiperaktifitas :4 (normal)

Masalah Teman Sebaya:5 (Abnormal)

Prososial :9 (normal)
Total score:16 (Borderline)
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5 Lampiran Cuplikan Script Model Sistem Pakar

v Implementasi

df['E2'] + df[ F df['E5']

df[ "« df[ ik df['c5°']

df['H2'] + df[ ik df['H5']

df[ df[ ik df['P5"
] + df["PR2'] + df[

df[[
df[[
df[[
df[[

df pr = df[['P

raint
onTree._paral
[Stroptio }1s Hidden

6 Lampiran Cuplikan Script Aplikasi SDQ Manual

B Thonny - DADAMTATheses\Suplemen'apk tesisss\resourcesy @ 7411 - a X
Fle Edit View Run Tools Help

Q&= o% -

resources.py

Shell
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7 Lampiran Contoh Perhitungan SDQ Degan Microsoft Excel
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(5. Accessibility: Investigate
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8 Lampiran Perbandingan Aplikasi SDQ Manual dan Perhitungan Microsoft Excel

Total difficulties score: This is generated by summing scores from all the scales except the
The resultant score ranges from 0 to 40, and cannot be counted if one of the 4 component

Emotional Problems Scale 6 Very High

Conduct problems scale 0 Close to average
Hyperactivity scale 3 Close to average
Peer problems scale 2 Close to average
Total difficulties score 11 Close to average
Prosocial Score 9 Close to average
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File Edit View

Birth date

Client name :7

Survey date :Tue 20-08-2024 18:27:
Incomplete :[]

Masalah Emosi :6 ( Abnormal)
Masalah Perilaku :@ ( Normal)
Hiperaktifitas :3 ( Normal)
Masalah Teman Sebaya:2 ( Normal)
Prososial (Nor‘h\al)

Total score:11 (Normal)



