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: gunakan centang [ ¥ ] pada salah satu hasil

menekan j maka gajah akan berjalan ke tempat ditekan
menekan selain jalan, maka gajah tidak akan m n
ah berhasil memakan pisang score bertambah 1

Ketika score 18 maka pop up you win akan muncul dan akan ada suara "new
highscore", juga suara "you win"

Ifaih tombol next ditekan maka akan ke scene menu level dan tombol

medium terbuka
‘Waktu berkurang M
Waktu habis maka pop up time's over akan muncul dan akan ada suara "time's .
lover" A ;
tombol kembali ditekan maka akan kembali ke scene menu level 4 »;7
Ketika menekan jalan, maka gajah akan berjalan ke tempat yang ditekan 3
—1

[Ketika menekan selain jalan, maka gajah tidak akan merespon

|Gajah berhasil memakan pisang score bertambah 1

- |Waktu b

ROk

aktu hz is maka pop up time's over akan muncul dan akan ada su ra

m——

mbali ditckan maka akan kemb

Ketika score 30 maka pop up you win akan muncul dan akan ada suara "new ‘/x
highscore”, juga suara "you win"
[Ketika tombol next ditekan maka akan ke scene menu level dan tombol hard |
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Ketika score 18 maka pop up you win akan muncul dan akan ada suara "new
highscore”, juga suara "you win"
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Waktu habis maka pop up time's over akan muncul dan akan ada suara "time's

over"
Ketika tombol kembali ditekan maka akan kembali ke scene menu level

Ketika menekan jalan, maka gajah akan berjalan ke tempat yang ditekan N )
Ketika menekan selain jalan, maka gajah tidak akan merespon v
Gajah berhasil memakan pisang score bertambah 1 Vv i
Ketika score 30 maka pop up you win akan muncul dan akan ada suara "new \/ - ot
highscore", juga suara "you win" '
Ketika tombol next ditekan maka akan ke scene menu level dan tombol hard L
terbuka

- [Waktu| : o

~ [Waktu habis maka pop up time's over akan muncul dan akan ada suara "tim

ika tombol kembali ditekan maka akan kembali ke
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Lampiran 8 Pengujian Reliability Algoritma Dijkstra (lanjutan)



