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BAB III  

METODOLOGI PENELITIAN 

 

 

3.1 Metode Pengumpulan Data 

Dalam metode pengumpulan data memiliki peranan yang penting dalam 

mendapatkan suatu informasi. Data yang relevan dengan pokok pembahasannya 

adalah indikator keberhasilan suatu penelitian. Dalam pengumpulan data, 

beberapa metode yang digunakan diantaranya:  

3.1.1 Wawancara 

Wawancara adalah proses pengumpulan data dengan tanya jawab secara langsung 

dengan orang – orang yang terkait. Berikut ini merupakan beberapa pertanyaan 

wawancara yang dilakukan yaitu: 

a. Kendala apa saja yang dialami oleh kelompok bidang keilmuan (KBK)? 

b. Berapa lama periode mahasiswa mengumpulkan judul skripsi? 

3.1.2 Pengamatan 

Penulis mengamati secara langsung lingkungan sistem yang akan dibangun. Ini 

bertujuan untuk mendapatkan gambaran yang jelas terhadap sistem yang akan 

dibangun. 

3.1.3 Tinjauan Pustaka 

Dalam pengumpulan data pada prosesnya dilakukan dengan mempelajari 

berbagai bentuk bahan tertulis yang berupa buku – buku, artikel, dokumen – 

dokumen, yang terkait secara langsung dengan sistem kemiripan judul skripsi 

[15]. 

3.2 Implementasi Algoritma TF-IDF Dan Fuzzy Matching 

Dalam penelitian ini, untuk melakukan kombinasi algoritma TF-IDF dengan 

algoritma Fuzzy Matching terhadap dataset judul-judul skripsi Teknik 
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Informatika yang berbentuk spreadsheet dapat dilakukan dengan langkah-

langkah sebagai berikut
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3.2.1 Pra-Proses Dataset 

Langkah pertama yang harus dilakukan ialah pra-proses dataset, yang dapat 

dilakukan dengan cara menghapus data duplikat, menghapus data yang tidak 

relavan, mengubah huruf-hurufnya menjadi kecil, dan menghapus spasi pada 

awal dan akhir kalimat [16]. Data redudan dan data tidak valid dapat dilihat pada 

Tabel 3.1 

Tabel 3.1 Data Redudan dan Data tidak Valid 

53 03010100 Julian Purnama APLIKASI ADMINISTRASI SURAT MASUK DAN SURAT KELUAR PADA DINAS PENGAIRAN BANDAR LAMPUNG

54 1711010021 Renaldi Aplikasi Analisi Penjulan Barang Menggunakan Algortma Apriori (Studi Kasus : Dayspeed Computer)

55 1311010060 Angga Wahyudi Aplikasi Android Dengan Algoritma C45 Untuk Menentukan Lama Panen Udang

56 1411010094 Trianto
Aplikasi Audit Sistem Informasi Akademik Institut Informatika dan Bisnis (IIB) Darmajaya Lampung Menggunakan 

FrameWork COBIT 5

57 1111010133 Rames Krisnan Kuntoro Aplikasi Automatic Electricity Switch Control Dengan Arduino Berbasis Cloud Pada Smart House System

58 1711010038 Novita Dian Sari Aplikasi Bahasa Lampung Untuk Siswa Sekolah Dasar Menggunakan Metode ADDIE

59 1411010018 Galuh Wiyenda Muhammad
Aplikasi Bahasa Pemrograman Java Disertai Compiler Berbasis Android (Studi Kasus Pemrograman Menengah IIB 

Darmajaya)

60 1111010171 Randika Agung Pratama Aplikasi Bantu Belajar Teknik Beladiri Taekwondo Berbasis Android

61 1211010218 Ori Rahmat Nur Aplikasi Bantu Belajar Teknik dan Peraturan Dalam Permainan Softball Berbasis Android

62 1211010109 I Made Krishnandra Putra Aplikasi Bantu Belajar Teknik Dasar Renang Berbasis Android

63 Bita Parega Aplikasi Bimbingan Nurul Fikri 

64 1911019002P RIZAL IRIDIAN INDRA PRASETYA
Aplikasi Chatbot Informasi Kampus STKIP Al Islam Tunas Bangsa dengan menggunakan Metode Artifcial Intelegence 

Markup Language (AIML) Berbasis Android

65 1611010112 Beny Putra A.R
Aplikasi Chatbot Untuk Pelayanan Administrasi  Menggunakan Metode Semantic Search  Studi Kasus : Kampus Iib 

Darmajaya Bandar Lampung)

66 04010046 Agung Susanto APLIKASI DAFTAR HADIR SEKRETARIAT KOMISI PEMILIHAN UMUM PROVINSI LAMPUNG

67 1911010025 Rodhi Faisal Mufid Aplikasi Deteksi Cyber Attack SQL Injection menggunakan machine learning

68 1111010022 Suparmono Aplikasi Deteksi Jenis Motif Tapis Lampung Menggunakan Metode Sobel

69 1611010151

Evi Kurniasih

Aplikasi Deteksi Manusia dengan Menggunakan  Metode Histogram of Oriented  Gradient pada BMT Assyafi'iyah

70 1411010106 Yuli Astiti
Aplikasi Diagnosa Penyakit Pada Gajah Menggunakan Teorema Bayes Berbasis Android (Studi Kasus Way Kambas 

Provinsi Lampung)

71 04010212 Risman Simarmata APLIKASI E-COMMERCE PADA OPTIK MODERN BANDAR LAMPUNG

72 1411010020 Dewi Anggraini Aplikasi E-Hijab Menggunakan Algoritma Knuth-Morris-Pratt pada Toko Hijab Dailyku Berbasis Android

73 1711010184 Aan Gusnandi Aplikasi E-Logbook Terhadap Kegiatan Manajemen Perusahaan Berbasis Mobile Pada Pt Mutiara Ferindo Internusa

Pada Tabel 3.1, merupakan dataset yang sudah di hapus data-data yang tidak 

relavan, dan menghapus data duplikat. 

Tabel 3.2 Merubah Huruf-Huruf Menjadi Kecil 

index lower_document 

0 pengenalan daun untuk klasifikasi menggunakan image processing 

1 
rancang bangun aplikasi bela diri muaythay dan winchun berbasis 

android 

2 3d model menstruation cycles sebagai media woman health education 

3 
account client management dalam jaringan berbasis vlan dan routing di 

nusatel lampung 

4 
akses jadwal mata kuliah dengan teknologi wap menggunakan ponsel di 

darmajaya 

5 algoritma dijkstra untuk pencarian rute terpendek pariwisata di 
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lampung 

6 algoritma genetik untuk optimasi penjadwalan laboratorium 

7 
algoritma id3 untuk menentukan kelayakan pengajuan kredit mobil di 

mnc finance bandar lampung 

8 
analisa algoritma  c4.5 untuk memprediksi penjualan pulsa telkomsel 

pada pt prima serverindo perkasa 

9 
analisa uji keamanan wpa2 menggunakan fluxion pada pt andaglos 

global teknologi 

dst. … 

Dalam Tabel 3.2, merupakan hasil mengubah huruf-huruf pada dataset menjadi 

huruf kecil (lowercase) sehingga memudahkan proses kalkulasi pada algoritma 

TF-IDF dan Fuzzy Matching. 

3.2.2 Menghitung Nilai Kemiripan Dengan Algoritma TF-IDF  

Setelah di proses datasetnya selanjutnya adalah menghitung nilai kemiripannya. 

Algoritma pertama yang dilakukan dalam perhitungan ini ialah algoritma TF-IDF 

(Term Frequency-Inverse Document Frequency). Untuk query yang akan 

digunakan adalah “perancangan sistem pakar untuk penyakit katarak”. 

Sebelum melakukan perhitungan dengan algoritma TF-IDF hal pertama yang 

harus dilakukan adalah mengubah dokumen ke dalam bentuk vector dengan 

melakukan tokenisasi. 
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Gambar 3.1 Tokenisasi dokumen 

Pada Gambar 1, terlihat proses tokenisasi pada dokumen. Tokenisasi merupakan 

proses mengubah, memecah urutan teks menjadi unit-unit yang lebih kecil yang 

disebut token. Token ini dapat berupa kata, frasa, simbol, atau elemen bermakna 

lainnya [11]. 

 

Gambar 3.2 Proses Vektorisasi 
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Pada Gambar 3.2, merupakan proses vektorisasi dari proses tokenisasi. Hal ini 

dilakukan agar kata atau kalimat dapat diproses dalam algoritma TF-IDF yang 

memerlukan vektor angka-angka. 

Langkah selanjutnya adalah melakukan vectorize terhadap query yang dimana 

query-nya adalah “perancangan sistem pakar untuk penyakit katarak”. 

 

Gambar 3.3 Proses Vektorisasi Query 

Pada Gambar 3.3, dapat terlihat hasil vektorisasi terhadap query atau input. 

Selanjutnya setelah didapatkan nilai vektor dari query atau input, dikalikan 

dengan vektor document yang dibalik atau Transpose. Transpose merupakan 

teknik mengubah kolom menjadi baris dan baris menjadi kolom [12]. 

 

Gambar 3.4 Perkalian Matrix Query Dengan Document 
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Pada Gambar 3.4 dapat dilihat hasil dari perkalian matrix antara matriks query 

dengan matriks document yang menentukan nilai TF-IDF nya. 

3.2.3 Menghitung Nilai Kemiripan Dengan Algoritma Fuzzy Mathcing 

Langkah selanjutnya setelah didapatkan nilai TF-IDF nya adalah menghitung 

nilai query terhadap document dengan algoritma Fuzzy Matching yang nantinya 

akan dikalikan dengan algoritma TF-IDF. 

 

Gambar 3.5 Nilai Query Terhadap Document Dengan Fuzzy Matching 

Pada Gambar 3.5 dapat dilihat hasil perhitungan jarak antara query dengan setiap 

text di dalam document. Langkah terakhir untuk mengkombinasikan kedua 

algoritma TF-IDF dan Fuzzy Matching ialah dengan mengkalikan hasil dari 

kedua algoritma tersebut. 

3.2.4 Kombinasi Algoritma TF-IDF dan Fuzzy Matching 

Setelah didapatkan nilai dari TF-IDF dengan Fuzzy Matching, langkah 

selanjutnya adalah mengkombinasikan hasil kedua algoritma tersebut dengan 

mengkalikan nilainya. 
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Gambar 3.6 Kombinasi Nilai TF-IDF dan Fuzzy Matching 

Pada Gambar 3.6 terlihat hasil dari kombinasi kedua algoritma, dimana 

kombinasi dilakukan dengan perkalian sederhana berdasarkan nilai TF-IDF 

dengan Fuzzy Matching. 

3.3 Analisis Sistem 

Dalam perancangan sebuah sistem, diperlukan langkah untuk mengidentifikasi 

dan mengevaluasi permasalahan atau hambatan dalam proses perancangan. 

Adapun kebutuhan dalam perancangan yang akan diimplementasikan 

diantaranya, perangkat keras dan perangkat lunak. 

3.2.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

Dalam implementasi aplikasi perangkat lunak, maka software yang dibutuhkan 

adalah sebagai berikut: 

1. Sistem Operasi Windows 
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2. Bahasa Pemrograman Java 

3. Android Studio 

4. Internet 

3.3 Perancangan Sistem 

Desain aplikasi dibuat untuk memudahkan dalam pembuatan aplikasi yang 

berjalan berdasarkan kebutuhan sistem pada alur sistem proses pengecekan 

kemiripan judul skripsi. 

Mulai

Judul Skripsi

Pengecekan Judul 

Skripsi

Kemiripan

Ya

Judul Diterima

Tidak

Selesai

 

Gambar 3.7 Flowchart Proses Pengeckan 
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Berdasarkan alur pada Gambar 3.7 proses pengecekan kemiripan judul skripsi, 

dimulai dari memasukkan judul skripsi, selanjutnya sistem akan memproses 

tingkat kemiripan judul skripsi yang dimasukkan dengan beberapa judul skripsi 

yang sudah pernah ada. Apabila tingkat kemiripan judul skripsi tinggi, maka akan 

ditolak terhadap judul yang diajukan oleh mahasiswa, dan apabila tingkat 

kemiripan tidak terlalu tinggi maka judul memiliki kemungkinan untuk diterima. 

Berdasarkan masalah dan alur sistem yang ada, maka akan dibangun sistem yang 

dapat mengukur tingkat kemiripan judul skripsi menggunakan algoritma TF-IDF 

dengan kombinasi algoritma Fuzzy Matching. 

3.4 Tahapan Membangun Prototype 

Tools yang digunakan dalam perancangan ini adalah UML yaitu penggambaran 

use case diagram, activity diagram, dan class diagram. 

3.4.1 Penggambaran Usecase Diagram 

Usecase Diagram merupakan tool yang mendeskripsikan interaksi antar satu atau 

lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Berikut merupakan 

usecase diagram dari sistem deteksi kemiripan judul skripsi pada Gambar 3.8. 

 

Gambar 3.8 Diagram Usecase 
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3.5 Desain Aplikasi 

Desain aplikasi melibatkan pembuatan antarmuka pengguna yang memfasilitasi 

pengguna dalam mencapai tujuan mereka dengan cara yang efektif dan efisien 

[13]. 

3.5.1 Desain Tampilan Awal Aplikasi 

Tampilan awal merupakan tampilan yang dihasilkan oleh program saat pertama 

kali program dijalankan. prototype dari tampilan awal aplikasi deteksi kemiripan 

judul skripsi dapat terlihat pada Gambar 3.9. 

 

Gambar 3.9 Prototype Tampilan Awal Aplikasi 
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3.5.3 Tampilan Awal Hak Akses Ketua KBK 

 

Gambar 3.10 Prototype Tampilan Awal Admin 

3.5.4 Tampilan Tambah Judul Hak Akses Ketua KBK 
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Gambar 3.11 Prototype Tampilan Tambah Judul 

3.5.5 Tampilan Edit Judul Hak Akses Ketua KBK 

 

Gambar 3.12 Prototype Tampilan Edit Judul 

3.6 Jadwal Penelitian 

Tabel 3.3 Jadwal Penelitian 

No Kegiatan 
Bulan Ke-1 Bulan Ke-2 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1 
Wawancara Dan 

Pengumpulan Data 
                

2 
Merancang dan Mendesain 

Sistem 
                

3 Mengembangan Sistem                 

4 Implementasi Sistem                 

5 
Testing dan Pengujian 

Sistem 
                


