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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Personalisasi sangat penting dalam setiap pembelajaran, personalisasi merupakan suatu 

perubahan dalam metode dan cara mengajar sesuai dengan kemajuan ilmu pengetahuan 

dan ilmu teknologi. Melakukan berbagai perubahan dan modifikasi dalam pengajaran 

untuk menggapai pendidikan yang efektif. Inovasi teknologi yang semakin 

berkembang pesat dalam masa revolusi industri sekarang, yang merupakan suatu 

metode generasi baru belajar dengan cara untuk memberikan pendidikan kepada 

pelajar secara efektif sudah berubah. Dengan menggunakan teknologi informasi yang 

canggih, dapat dengan mudah dan terbiasa dalam mengakses informasi dengan cepat 

dan tepat, kapan dan dimanapun. Situasi seperti ini mendorong pentingnya perubahan 

yang baik dalam pendidikan untuk tercapainya Pendidikan yang mampu memanfaatkan 

teknologi tersebut. 

Personalisasi suatu pembelajaran akan menjadi menarik dan efektif dalam pencapaian 

hasil yang baik pula. Pada masa sekarang yang sermura diturnturt derngan digitalisasi hal 

ini dapat mermbangurn indurstry digital, yang mernciptakan perrurbahan prosers 

permberlajaran yang mermperngarurhi terrhadap perrkermbangan dan kermajuran terknologi 

terrserburt. Er-Lerarning dapat mermperngarurhi permberlajaran yang lerbih erferktif dan hasil 

berlajar dari prosers permberlajaran, hal ini jurga dapat mernciptakan perrurbahan terrhadap 

mertoder permberlajaran urnturk mernyersuraikan derngan erksperktasi, pola pikir dan 
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kermampuran gernerrasi serkarang urnturk dapat mernjalini kerhidurpan berrsama derngan 

terknologi terrserburt. “Perran digital lerarning pada masa yang datang akan sermakin 

merningkat diperngarurhi olerh kermampuran artificial interlligerncer dalam perrsonalisasi 

permberlajaran digital, serlanjurtnya derngan berrkermbangnya berrbagai merdia dan 

terknologi barur yang mermurngkinkan suratur permberlajaran sermakin erferktif, berbas, serperrti 

terknologi virtural rerality dan clourd compurting”. 

Tantangan urtama yang terrdapat dalam perrsonalisasi permberlajaran onliner yang 

didurkurng olerh konstrurktivistik, hal ini tidak serlamanya dapat merndurkurng perserrta didik 

terrlibat dalam sertiap diskursi. Di sini interraksi gurrur dan siswa dalam sertiap diskursi tidak 

langsurng dapat terrmotivasi. E r- lerarning serdang mernjadi perrbincangan hangat di durnia 

perndidikan, derngan sermakin berrkermbangnya berrbagai merdia permberlajaran ataur 

terknologi, hal ini sangat mermperngarurhi terrhadap mertoder permberlajaran Terknologi 

dapat mermbantur dalam hal dokurmern, terknologi jurga dapat mermbantur pernyampaikan 

berrbagai erlerme rn permberlajaran yang diperrsonalisasi. Maka perrsonalisasi sangat pernting 

dalam pmberlajaran digital, kerterrkaitan antara perrsonalisasi derngan berrbagai erlerme rn 

pernting dalam permberlajaran digital. Dan bagaimana pernderkatan yang dapat dilakurkan 

dalam perrsonalisasi permberlajaran digital. Urnturk berralih dari moderl permberlajaran tatap 

murka ataur berrtermur langsurng, berrurbah ker moderl durring (onliner) itur sangat 

mermburturhkan kerrja kerras dan biaya yang sangat bersar. 

Aplikasi ini dapat digurnakan olerh siswa urnturk mernermurkan gaya berlajar yang sersurai 

derngan individurnya masing-masing, contohnya siswa dapat mernermurkan gaya berlajar 

yang sersurai serperrti gaya berlajar viursal, dan aurditori. 
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Pernurlis fokurskan terrhadap perrmasalahan yang mernurnjurkan bahwa gaya berlajar anak 

yang berrberda-berda, derngan adanya permberlajaran sersurai derngan gaya berlajar anak 

serhingga anak-anak dapat mermilih gaya berlajar sersurai derngan perngurasaannya. 

Permberlajaran perngermbangan bidang kermampuran anak mermberrikan kersermpatan pada 

mermperrbaiki prosers dan hasil permbe rlajaran pada sertiap mata perlajaran. Hal diatas 

merlatarberlakangi pernurlis urnturk merngangkat jurdurl “PENINGKATAN 

PERSONALISASI PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MOBILE APLIKASI 

GAYA BELAJAR PADA SISWA DI SMK NEGERI 3 METRO”.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berrdasarkan urraian di atas, perrmasalahan yang diangkat dalam pernerlitian ini adalah  

1. Bagaimana arsiterkturr perrsonalisasi permberlajaran mernggurnakan mobiler aplikasi 

pada siswa di Kota Mertro? 

2. Bagaimana perningkatan gaya berlajar dalam mernggurnakan mobiler aplikasi pada 

siswa di Kota Mertro? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berrdasarkan perrurmursan masalah, maka turjuran dari pernerlitian ini adalah : 

1. Urnturk merngertahuri perningkatan perrsonalisasi permberlajaran mernggurnakan 

mobiler aplikasi pada siswa di Kota Mertro. 

2. Urnturk merngertahuri perningkatan gaya berlajar dalam mernggurnakan mobile r 

aplikasi pada siswa di Kota Mertro. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang ingin dicapai jika pernerlitian ini diimplermerntasikan antara lain: 

1. Bagi Gurrur 

Derngan adanya mobiler lerarning ini gurrur dapat mermberrikan materri 

permberlajaran di mobiler lerarning sersurai derngan gaya berlajar dari siswa. 

Serhingga permberlajaran di mobiler lerarning bisa berrjalan lerbih baik. 

2. Bagi Siswa  

Merndapatkan kontern permberlajaran di mobiler lerarning yang sersurai derngan gaya 

berlajar dari siswa.  

3. Bagi Pernerliti  

Mernambah wawasan dalam merngertahuri prosers merrancang dan mermbangu rn 

serburah mobiler lerarning. 

1.5 Sestematika Penulisan 

Sistematika penulisan dalam skripsi ini mengacu pada pada pedoman karya tulis ilmiah 

Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya. Sitematika penulisan skripsi ini adalah 

sebagai berikut : 

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan bagian awal dari penulisan skripsi yang berisi uraian 

singkat tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan masalah,  tujuan 

penelitian, manfaat  penelitian, dan sistematika penulisan. 
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BAB II  LANDASAN TERORI 

 Bab ini  merupakan bagian dari skripsi yang berisi tentang kerangka teori.  

penulisan bab ini  sangat penting karena dapat memperilahatkan keilmuan 

penulis dan membantu pembaca untuk memahami alasan mengapa 

penelitian dilakukan dan metode yang digunakan untuk mencapai tujuan 

tersebut.   

 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini berisikan metodologi yang digunakan dalam Peningkatan 

Personalisasi Pembelajaran Menggunakan Mobile Aplikasi Gaya Belajar 

Pada Siswa Di SMK Negeri 3 Metro. 

 

BAB IV HASIL PENELITIAN 

Bab ini berisi tentang hasil penelitian, yaitu sebuah aplikasi gaya belajar 

berbasis android dan juga berisi pengujian aplikasi. 

 

BAB V SIMPULAN DAN SARAN 

 Bab ini merupakan penutup yang berisikan simpulan terhadap penelitian 

yang telah dilakukan dan saran dari pembahasan penelitian terhadap 

peneliti selanjutnya. 
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DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 


	BAB I  PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang Masalah
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Tujuan Penelitian
	1.4 Manfaat Penelitian
	1.5 Sestematika Penulisan


