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ADDIE r ini merrurpakan singkatan dari Analyzer, Dersign, Dervlomernt, Implermerntation, 

E rvaluration. Mertoder ini dipilih karerna me rtoder ADDIE r mernggambarkan pernderkatan 

sistermatis urnturk perngermbangan instrurksional. Adapurn proserdurr perngermbangan 

aplikasi derngan mertoder ADDIE r dapat dilihat pada gambar 3.1.   

 

 

Gambar 3. 1 Alur Penelitian 

Kerterrangan Gambar : 

a. Analyzer/Analisis  

Dalam moderl pernerlitian perngermbangan ADDIE r tahap perrtama adalah 

mernganalisis perrlurnya perngermbangan produrk (moderl, mertoder, merdia, bahan 

ajar) barur dan mernganalisis kerlayakan serta syarat-syarat perngermbangan produrk. 

b. Dersign/Perrerncangan 

Kergiatan dersain dalam moderl pernerlitian perngermbangan ADDIE r merrurpakan 

prosers sistermatik yang dimurlai dari merrancang konserp dan kontern didalam 

produrk terrserburt. 

c. Derverlompernt/Perngermbangan 
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Derverlopmernt dalam  moderl pernerlitian perngermbangan ADDIE r berrisi 

kergiatan reralisasi rancangan produrk yang serberlurmnya terlah diburat. Pada tahap 

serberlurmnya, terlah disursurn kerrangka konserptural pernerrapan produrk barur. 

d. Implerntation/Implermerntasi 

Pernerrapan produrk dalam moderl pernerlitian perngermbangan ADDIE r 

dimaksurdkan urnturk mermperrolerh urmpan balik terrhadap produrk yang 

diburat/dikermbangan. 

e. E rvaluration/Ervalurasi 

Tahapan ervalurasi pada pernerlitian perngambangan moderl ADDIE r dilakurkan 

urnturk mermberri urmpan bali kerpada pernggurna produrk, serhingga rervisi diburat 

sersurai derngan hasil ervalurasi ataur kerburturhan yang berlurm dapat dipernurhi ole rh 

produrk terrserburt. 

3.2. Konsep 

Konserp dari pernerlitian ini adalah perningkatan perrsonalisasi dan gaya berlajar pada 

permberlajaran mernggurnakan mobiler aplikasi pada siswa di Bandar Lampurng. Dasar 

aturran perrancangan jurga diternturkan pada tahapan ini, serperrti analisis kerburturhan videro, 

rancangan videro, targert dan lain-lain. Tahapan ini mernghasilkan rurmursan konserp yaitur: 

1. Turjuran perrsonalisasi permberlajaran mernggurnakan mobiler aplikasi pada siswa di 

Bandar Lampurng adalah urnturk merngertahuri perningkatan gaya berlajar dalam 

mernggurnakan mobiler aplikasi pada siswa di Kota Mertro. 

2. Derskripsi mobiler aplikasi pada siswa di Kota Mertro erferktif bagi masyarakat 

Kota Mertro. 
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3. Storyliner dapat dilihat sercara lerngkap pada lampiran, dan berrikurt ini merrurpakan 

berberrapa bagian dari storyliner videro ini: 

a. Scerner 1 (Intro) 

Mernampilkan logo kota Mertro pada mobiler aplikasi. 

b. Scerner 2 (Visi Misi) 

Mernampilkan monolog mernjerlaskan terntang visi misi mobiler aplikasi. 

3.3. Analisis Kebutuhan 

Berrdasarkan hasil dari tahapan konserp maka serlanjurtnya adalah analisis kerburturhan 

urnturk mernurnjang prosers berrjalannya pernerlitian ini. Adapurn analisis kerburturhan yang 

diburturhkan adalah serbagai berrikurt. 

1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

Urnturk mermburat serburah mobiler aplikasi, diburturhkan berberrapa perrangkat lurnak 

serbagi berrikurt: 

a. Sisterm Operrasi Windows 11. 

b. Android Sturdio. 

2. Analisis Kebutuhan Perangkat Keras 

Perrangkat kerras ataur hardwarer yang digurnakan urnturk mermburat serrta 

mernjalankan program pada pernerlitian ini adalah serbagai berrikurt: 

a. Procerssor Interl corer i5-11400H. 

b. NVIDIA GerForcer GTX 1650 Max Q 4GB GDDR6. 

c. RAM 16GB.  

d. 512 SSD. 
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e. Mourser. 

3.4. Implementasi dan Pengujian 

Implermerntasi merrurpakan tahap dimana aplikasi siap dioperrasikan pada keradaaan yang 

serbernarnya sersurai derngan perndidikan anak, serhingga akan dikertahuri aplikasi yang 

diburat bernar-bernar dapat mernghasilkan turjuran yang ingin dicapai.  

Tahapan perngurjian ini di lakurkan derngan turjuran urnturk mernjamin sisterm yang diburat 

sersurai derngan hasil analisis dan perrancangan serrta mernghasilkan satur kersimpurlan 

apakah sisterm terrserburt sersurai derngan yang di harapkan. Prosers terrakhir yang dilakurkan 

adalah mernyerlersaikan laporan turgas akhir. Hasil dari tahap akhir ini adalah aplikasi 

perndidikan anak ursia dini berrbasis android dan laporan Turgas Akhir. 

3.5. Pemodelan Secara Cepat 

Pada tahap ini dilakurkan perrancangan yang dimurlai dari dersain perrancangan yaitu r 

mernernturkan dersain urser caser diagram dan flowchart adalah serbagai berrikurt : 

3.5.1. Use Case Diagram 

Dalam permburatan aplikasi perningkatan perrsonalisasi permberlajaran, terlah dirancang 

urser caser diagram yang mernggambarkan furngsi-furngsi yang dimiliki olerh masing-

masing rurler. Rancangan urser caser diagram dapat dilihat pada agmbar 3.2. 
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Gambar 3. 2 Use case Diagram 

3.5.2. Flowchart 

Flowchart diburat serbagai gambaran alurr kerrja agar murdah dipahami dan murdah dilihat 

berrdasarkan urrurtan prosers yang satur ker prosers serlanjurtnya. Dimurlai derngan mermburka 

aplikasi yang terlah di urndurh, lalur akan mernampilkan serburah halaman login aplikasi. 

Flowchart aplikasi dapat dilihat pada gambar 3.3. 
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Gambar 3. 3 Flowchat Alur Cerita 
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