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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1. Hasil  

Tahap ini berrisi terntang hasil implermerntasi dari analisis serrta perrancangan yang terlah 

diburat serrta dibahas pada bab-bab serberlurmnya, systerm yang dihasilkan ini apakah 

surdah sersurai ataurpurn surdah mermernurhi derngan kerburturhan pernggurna ataurpurn berlurm.  

Adapurn urnturk mernjalankan aplikasi ini diperrlurkan adanya konerksi interrnert.  

4.1.1. Tampilan Aplikasi Siswa 

a. Halaman loading Screrern  

Halaman ini merrurpakan halaman paling awal kertika aplikasi ini diburka dan dijalankan. 

Pada halaman ini terrdapat logo aplikasi E r-Lerarning. Gambar 4.1 dibawah ini 

merrurpakan tampilan halaman Loading Screrern.  
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Gambar 4. 1 Halaman Loading Screen 

 

 

b. Halaman Akun 

Halaman Akun ini digurnakan olerh pernggurna urnturk masurk ker dalam sisterm, derngan 

mermasurkan data urserrnamer dan password. Jika belum mempunyai akun pengguna bisa 

membuat akun dengan menekan daftar disini merlaluri halaman akun. Gambar 4.2 

dibawah ini merrurpakan tampilan halaman akun. 
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Gambar 4. 2 Halaman Akun 

 

c. Halaman Daftar 

Halaman daftar digurnakan olerh pernggurna urnturk merndaftarkan diri jika belum 

mempunyai akun, derngan mermasurkan data diri yang diburturhkan olerh sisterm lalu r 

mernerkan tombol daftar. Gambar 4.3 dibawah ini merrurpakan tampilan halaman daftar.  
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Gambar 4. 3 Halaman Daftar  

Jika sudah mendaftar akan di kembalikan ke halaman akun untuk login menggunakan 

akun yang baru saja di buat. Di halaman login tersebut pengguna harus memasukkan 

username dan password yang sudah dibuat, lalu menekan tombol login. 
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Gambar 4. 4 Halaman Login Setelah Daftar Akun 

d. Halaman Serlamat Datang  

Halaman Serlamat Datang yaitur halaman perngantar yang terrdapat pada aplikasi serberlu rm 

mermurlai pernggurnaan aplikasi dan serring kali merrurpakan bagian rersmi perrtama dari 

perngalaman pernggurna. Jika pengguna ingin mengetahui peresentase gaya belajar 

langsung menekan tombol mulai, dan setelah itu penggua akan memulai mengisi 

kuisoner. Gambar 4.5 dibawah ini merrurpakan tampilan halaman serlamat datang.  
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Gambar 4. 5 Halaman Selamat Datang 

 

e. Halaman Kurersionerr VARK  

Halaman Kurersionerr VARK Halaman Rerkomerndasi VARK adalah halaman termpat 

ditampilkan komposisi dari  materi-materri berrdasarkan perrserntaser masing-masing gaya 

berlajar V, A, R, K. Sebelum ditampilkannya perentase mahasiswa tersebut harus 

menjawab 16 pertanyaan yang sudah ada di halaman kuesioner VARK tersebut. Jika 
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mahasiswa sudah menyelesaikan pertanyaan maka akan menampilkan materri yang 

sersurai derngan gaya berlajar yang paling dominan bagi mahasiswa terrserburt berrdasarkan 

perrserntaser terrtinggi. Gambar 4.6 dibawah ini merrurpakan tampilan halaman Kurersione rr 

VARK.  

 

Gambar 4. 6 Halaman Kuisoner VARK 
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f. Halaman Peresentase VARK 

Halaman Peresentase VARK merrurpakan halaman yang menampilkan perentase gaya 

belajar yang paling dominan bagi mahasiswa. Jika gaya belajar mahasiswa tersebut 

dominan  di Auditor maka perentase akan menjukkan diagram lingkaran auditor, jika 

mahasiswa tersebut dominan di gaya belajar visual maka diagram lingkaran akan 

menunjukan perensate yang besar. Gambar 4.7 dibawah ini merrurpakan Tampilan 

halaman persentase VARK. 

 

Gambar 4. 7 Halaman Persentase VARK 
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g. Halaman Audio 

Halaman Audio ini merrurpakan halaman yang berrisi soal terrkait perningkatan gaya 

berlajar audio. Jika mahasiswa tersebut mendapatkan persentase gaya belajar di 

audio, maka mahasiswa harus mengisi soal panduan audio. Supaya mahasiswa 

tersebut bisa mengikuti gaya belajar mereka yang sebenarnya.  Gambar 4.8 

dibawah ini merrurpakan tampilan halaman Audio. 

 

 

Gambar 4. 8 Halaman Audio 
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h. Halaman Visual 

Halaman Visu ral ini merrurpakan halaman yang be rrisi tautan terrkait perningkatan gaya 

berlajar visual. Jika mahasiswa tersebut mendapatkan persentase gaya belajar di 

visual, maka mahasiswa harus memahami panduan visual dengan cara menonton 

video yang sudah di terapkan berupa tautan. Supaya mahasiswa tersebut bisa 

mengikuti gaya belajar mereka yang sebenarnya. Gambar 4.9 dibawah ini 

merrurpakan tampilan halaman Visu ral. 

  

Gambar 4. 9 Halaman Visual 
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i. Halaman Reading 

Halaman Reading ini merrurpakan halaman yang be rrisi soal terrkait perningkatan gaya 

berlajar reading. Jika mahasiswa tersebut mendapatkan persentase gaya belajar di 

reading, maka mahasiswa harus mengisi soal panduan reading. Supaya mahasiswa 

tersebut bisa mengikuti gaya belajar mereka yang sebenarnya.  Gambar 4.10 

dibawah ini merrurpakan tampilan Halaman Reading. 

 

Gambar 4. 10 Halaman Reading 
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j. Halaman Kinestik 

Halaman Kinestik ini merrurpakan halaman yang be rrisi cara kerja terrkait perningkatan 

gaya berlajar kinestik. Jika mahasiswa tersebut mendapatkan persentase gaya belajar 

di kinestik, maka mahasiswa harus memahami panduan kinestik dengan cara 

memahami tutorial yang sudah di terapkan. Supaya mahasiswa tersebut bisa 

mengikuti gaya belajar mereka yang sebenarnya. Gambar 4.11 dibawah ini 

merrurpakan tampilan halaman kinestik. 

 

Gambar 4. 11 Halaman Kinestik 
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k. Halaman Profile 

Halaman profiler yaitur berrisikan data diri pernggurna yang terrdaftar dan masurk ke r 

dalam sisterm. Halaman ini juga mahasiswa dapat menggunakan foto profile yang 

mereka suka. Gambar 4.12 dibawah ini merrurpakan tampilan halaman profiler. 

 

Gambar 4. 12 Halaman Profile 
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4.1.2. Tampilan WEB Admin 

a. Halaman Interface Login Admin 

Halaman interface login admin  merupakan salah satu antarmuka yang diakses 

oleh Admin untuk masuk ke dalam sistem E-Learning, didalam halaman ini, 

admin harus memasukan username dan password yang valid, sesuai dengan 

yang diberikan oleh admin sebelumnya. Gambar 4.13 dibawah ini merrurpakan 

tampilan halaman Interface Login Admin. 

 

 

Gambar 4. 13 Halaman Interface Login Admin 

 

b. Halaman Dashboard Interface Untuk Admin 

Halaman dashboard interface untuk admin  merupakan halaman yang digunakan 

untuk admin. Disini admin memiliki full akses dari pengolahan data untuk 
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memberikan kuis sampai pengaturan tampilan. Gambar 4.14 dibawah ini 

merupakan tampilan Halaman Dashboard Interface Untuk Admin. 

 

 

Gambar 4. 14 Halaman Dashboard Interface Untuk Admin 

 

c. Halaman Data Kuis 

Halaman Data Kuis ini merupakan salah satu antarmuka untuk membuat 

pertanyaan VARK agar mahasiswa bisa mengetahui persentase gaya belajar 

merka. Halaman Data Kuis ini dikelola oleh admin supaya bisa menambahkan 

pertanyaan yang di inginkan. Gambar 4.15 dibawah ini merrurpakan tampilan 

halaman data kuis. 
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Gambar 4. 15  Halaman Data Kuis 

 

d. Halaman Data Soal 

Halaman Data Soal merupakan salah satu antarmuka untuk membuat konten 

pembelajaran mulai dari mengerjakan soal dan materi pada halaman ini. 

Gambar 4.16 dibawah ini merrurpakan tampilan halaman Data Soal. 
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Gambar 4. 16  Halaman Data Soal 

 

e. Halaman Data Pengguna 

Halaman Data pengguna merupakan salah satu antarmuka yang di akses oleh 

admin untuk mengetahui mahasiswa yang sudah mendaftar dan mencoba 

mengerjakan kuis di aplikasi gaya belajar ini. Gambar 4.17 dibawah ini 

merrurpakan tampilan halaman data pengguna. 
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Gambar 4. 17  Halaman Data Pengguna 

 

f. Halaman Pengaturan 

Halaman Pengaturan ini hanya bisa di akses oleh admin. Halaman ini bertujuan 

untuk mengatur nomor telepon admin agar mahasiswa yang lupa dengan 

password bisa langsung menghubungi. Caranya mahasiswa menekan tombol 

lupa password yang ada di halaman login aplikasi. Gambar 4.18 dibawah ini 

merrurpakan tampilan halaman pengaturan. 
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Gambar 4. 18  Halaman Pengaturan 

  

g. Halaman Web Admin 

Halaman Web Admin ini merupakan halaman yang bertujuan untuk mengetauhi 

admin lain yang dapat mengakses web admin e-learning ini. Gambar 4.19 

dibawah ini merupakan tampilan halaman web admin. 
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Gambar 4. 19 Halaman Web Admin 

 
 

4.1.3. Halaman Membuat Soal 

Untuk mengakses halaman menambahkan soal langkah-langkahnya yaitu memilih 

halaman data soal lalu pilih add. Sebelum membuat soal pilihan ganda admin harus 

mengisi soal dan memberikaan jawaban acak agar mahasiswa dapat memilih dengan 

jawaban mereka. Untuk membuat soal dapat di lihat pada gambar di bawah ini.  
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Gambar 4. 20 Halaman Membuat Soal 

 

Jika sudah membuat soal pilihan ganda ke data soal sukses selanjutnya admin bisa 

kembali ke dalam kuis yang dibuat sebelumnya untuk menambahkan soal dengan cara 

pilih halaman data soal > add > membuat soal pilihan ganda > simpan. Jika sudah 

maka soal akan muncul di aplikasi e-learning gaya belajar. Berikut ini tampilan soal 

yang telah berhasil di tambahkan. 
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Gambar 4. 21 Hasil Soal 

4.2. Pembahasan 

Hasil perngurjian sersurai derngan turjuran pernerlitian dimana sisterm berrjalan derngan baik 

derngan pernerrapan mertoderlogi pernerlitian yang di yang digurnakan. Berrikurt merrurpakan 

kerlerbihan dan kerkurrangan dari sisterm yang dibangurn : 

 

4.2.1. Kelebihan 

Kerlerbihan dari aplikasi ini adalah Mobiler lerarning berrbasis android dapat mernderterksi 

gaya berlajar siswa dan mermberrikan kontern permberlajaran sersurai gaya terrserburt. 

permanfaatan gaya berlajar dalam permberlajaran dapat merningkatkan keraktifan siswa 

dalam lima indikator berrikurt: perrhatian, kerrjasama dan hurburngan sosial, 

merngermurkakan perndapat ataur ider, permercahan masalah, disiplin. 
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4.2.2. Kekurangan  

Kerkurrangan dari aplikasi ini adalah serbagai berrikurt : 

1. Mermerrlurkan data interrnert urnturk merngaksers aplikasi. 

2. Hanya bisa di install di sisterm operrasi android. 
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