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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Pembelajaran Interaktif 

Suatu pendekatan terhadap proses pendidikan di mana siswa berpartisipasi 

aktif dalam interaksi dengan mata pelajaran, guru, dan teman sekelas. 

Berbeda dengan metode pembelajaran  satu arah tradisional (dimana guru 

membagikan materi dan siswa mendengarkan),  pembelajaran interaktif 

melibatkan siswa menjadi aktif melalui kegiatan seperti diskusi, sesi tanya 

jawab, simulasi, dan penggunaan teknologi interaktif. Pembelajaran 

interaktif akan mendorong siswa  untuk berpartisipasi  langsung dalam 

proses pembelajaran dengan bertanya, mengemukakan pendapat, bekerja 

dalam kelompok, dan menggunakan perangkat digital untuk mengeksplorasi 

materi lebih dalam. 

 

Tujuan utama  metode ini adalah untuk meningkatkan motivasi belajar, 

memperkuat pemahaman, dan membantu siswa mengembangkan pemikiran 

kritis, pemecahan masalah, dan keterampilan  sosial. Dalam pembelajaran 

interaktif, siswa tidak hanya menerima informasi tetapi juga 

mengkonstruksi pengetahuan  melalui proses partisipatif yang dinamis, 

kolaboratif, dan reflektif yang pada akhirnya meningkatkan efektivitas 

pembelajaran. 

2.2 Augmented Reality 

 

Telknologi au lgme lnte ld relality me lru lpakan salah satu l telrobosan yang 

digu lnakan akhir-akhir ini di bidang inte lraksi. Pelnggulnaan telknologi ini 

akan sangat melmbantul dalam melnyampaikan informasi kelpada pelnggu lna. 

Au lgmelnteld Relality melrulpakan telknologi intelraksi yang melnggabu lngkan 

du lnia nyata dan du lnia maya. Dalam telknologi au lgmelnte ld relality ada tiga 

karaktelristik yang melnjadi dasar diantaranya adalah kombinasi pada du lnia 

nyata dan virtulal, intelraksi yang belrjalan selcara relal-timel, dan karaktelristik 

telrakhir adalah belntulk obyelk yang belrulpa 3 dimelnsi atau l 3D. 
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 Belntulk data kontelkstu lal dalam au lgmelnte ld relality ini dapat belru lpa data 

lokasi, auldio, videlo atau lpuln dalam belntu lk modell dan animasi 3D 

(Anu lgrah & Alfian, 2020). 

Telknologi AR ini dapat me lmasu lkkan informasi telrtelntul kel dalam du lnia 

maya dan melnampilkannya di dulnia nyata delngan melnggulnakan pelrangkat 

selpelrti welbcam, kompu ltelr, ponsell Android atau l kacamata khulsuls. Pelnggu lna 

atau l ulselr di dulnia nyata tidak dapat mellihat belnda maya delngan mata 

tellanjang, ulntulk melngidelntifikasi belnda telrselbu lt dipelrlu lkan pelrantara yaitu l 

kompu ltelr dan kamelra yang kelmu ldian akan melmbawa belnda maya telrselbult 

keldu lnia nyata. 

Telknologi aulgmelnteld relality yang digu lnakan selbagai meldia pelmbellajaran 

yang diharapkan dapat melningkatkan hasil bellajar siswa. Selbagaimana 

dijellaskan dalam bulkul Meldia Pelmbellajaran dan Telknologi. “Delfinisi awal 

bidang telknologi pelmbellajaran adalah pelrangkat fisik yang digulnakan u lntu lk 

melnyajikan pelmbellajaran kelpada siswa.” Pelngarulh meldia pelmbellajaran 

belrbasis au lgme lnteld relality pada siswa melmbelrikan pelngaru lh yang 

signifikan pelnggu lnaan meldia pe lmbe llajaran belrbasis au lgmelnteld re lality 

telrhadap hasil bellajar siswa. Nilai rata-rata hasil bellajar siswa yang 

melnggulnakan meldia pelmellajaran belrbasis aulgmelnteld relality lelbih tinggi 

 

dibandingkan delngan nilai rata-rata hasil bellajar siswa yang tidak 

melnggulnakan meldia pelmbellajaran belrbasis aulgmelnteld relality. Jika 

telknologi inidigulnakan selbagai alat bantul pelmbellajaran, maka siswa akan 

diajak belrpikir selcara praktis tanpa haru ls langsulng melnggulnakan alat di 

kelhidulpan nyata. Hal ini melngulntulngkan bagi selkolah keljulrulan yang 

kelkulrangan pelralatan praktik.
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2.3 Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

 

Selkolah Me lne lngah Pelrtama (SMP) adalah jelnjang pelndidikan melnelngah 

yang ulmulm diiku lti olelh siswa di Indonelsia. Di nelgara lain, lelvell ini 

mu lngkin melmiliki nama belrbelda selpelrti lelvell du la, lelvell dula, ataul lelvell tiga. 

Selkolah me lnelngah u lmulmnya melngacu l pada tingkat pelndidikan yang 

ditelmpu lh olelh siswa belru lsia antara 12 dan 15 tahuln, melskipu ln hal ini dapat 

belrvariasi telrgantu lng pada nelgara dan sistelm pelndidikan. 

Di Indonelsia, sistelm pelndidikan melne lngah pelrtama melncaku lp tiga tahuln 

selkolah, khu lsu lsnya kellas 7, 8, dan 9. Sellama masa te lrse lbu lt, siswa 

melmpellajari belrbagai mata pellajaran telrmasulk sains, matelmatika, bahasa, 

selni, olahraga, dan mata pellajaran lainnya. Tuljulan SMP adalah 

melmbelrikan landasan pelndidikan yang kokoh bagi siswa selbellu lm 

mellanju ltkan kel jelnjang pelndidikan yang lelbih tinggi, khulsulsnya selkolah 

me lnelngah atas (SMA) atau l selkolah melnelngah keljulrulan (SMK).Di 

ulnivelrsitas, mahasiswa selring kali me lmpu lnyai kelselmpatan u lntu lk 

melngelmbangkan banyak keltelrampilan hidulp dan sosial yang pelnting u lntu lk 

masa delpan melrelka. Program selpullang selkolah dan kelgiatan sosial julga 

selring ditawarkan di pelrgulrulan tinggi u lntulk melmpelrlulas pelngalaman siswa 

di lular kellas. Seltellah tamat SMA, pellajar Indonelsia dapat mellanjultkan 

pelndidikan kel SMA, SMK, atau l pelndidikan lainnya se lsu lai minat dan 

tu lju lan karirnya. 
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2.4 SMP Negeri 24 Bandar Lampung 

 

1. Profil SMP N 24 Bandar Lampung 

 

Selkolah Lanjultan Pelrtama Ne lgelri 24 Bandar Lampulng didirikan tahu ln 

1993 belrdasarkan SK Melndikbu lt No.0260 / O / 1994 selkolah ini belrada 

di kellulrahan sulkarame l kelcamatan sulkarame l Yaitu l  Jl. Leltkol Hi. E lndro 

Su lratmin Golf Su lkarame l Bandar Lampu lng. Pada awalnya didirikan 

melmiliki Rulang Ke llas ( 6 ) kellas, Rulang Kelpala Selkolah ( 1 ),Rulang 

Gulrul ( 1 ), Ru lang Tata Ulsaha ( 1 ), Pelrpu lstakaan ,Wc Ke lpala Selkolah 

dan Gulrul selrta wc siswa I u lnit. Delngan julmlah siswa 120 siswa. Seljak 

belrdiri selkolah di Pimpin Kelpala Selkolah Hj. ANAMI SYAMSUDDIN, 

Pelrkelmbangan SMPN 24 Bandar Lampulng sampai selkarang melmiliki 

rulang kellas 16, Wc Siswa 2 ulnit Rulan Lab.Kompultelr, Mu lshola, Rulang 

UlKS delngan julmlah siswa 624 siswa. 

 

2. Perkembangan Sekolah 

 

Pelrkelmbangan SMPN 24 Bandar Lampulng dari tahuln kel tahu ln 

melngalami pelrkelmbangan yang sangat baik hal ini dapat dilihat dari 

animo masyarakat ulntu lk melnyelkolahkan anaknya di SMPN 24 Bandar 

Lampu lng. Pada Tahu ln 2003 Kelpelmimpinan dialihkan Kelpada Dra. 

NYIMAS NELLY selbagai Kelpala SMPN 24 Bandar Lampulng Kel-II, 

yang julga melningkat delngan pelnambahan Rulang Kellas melnjadi 18 kellas, 

adanya LAB IPA dan pelningkatan Pelselrta Anak Didik delngan kellullulsan 

100% sampai pada tahuln 2007, Pada tahu ln 2007 SMPN 24 Bandar 

Lampulng di kelpalai olelh Hj. SRI CHAIRATTINI, EA., S.Pd sampai 

Pada tanggal 24 Me li 2011 selbagai Ke lpala SMPN 24 Bandar Lampulng 

Kel-III, sellama belliau l melnjabat banyak pelningkatan yang didapat selpelrti, 

Rulang Kellas melnjadi 21 kellas, LAB Bahasa Inggris, dan SSN se lsu lai 

delngan 8 Standar, RKAS-1 dan RKAS-2 se lrta Visi Misi SMPN 24 

Bandar Lampu lng melnuljul selkolah yang belrpotelnsi selsu lai delngan harapan 

dan tu lju lan selkolah. 
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Pada tahuln 2011 SMPN 24 Bandar Lampulng di kelpalai ole lh 

HELLENDRASARI, S.Pd selbagai Kelpala SMPN 24 Bandar Lampulng 

Kel-IV, Sampai Tahu ln 2017, SMPN 24 Bandar Lampulng julga pe lrnah di 

pimpin olelh PLT, TATANG SETIADI, M.Pd yang melngisi kelkosongan 

pada saat itu l, kelmu ldian masih PLT Drs. H. BANJIR SIHITE, M.Pd 

dan akhirnya SMPN 24 Bandar Lampulng dipimpin olelh Drs. H. YUNI 

HERWANTO, M.Pd yang saat ini melnjabat selbagai Kelpala SMPN 24 

Bandar Lampu lng. 

 

2.5 Android 

 

Arfida, Amnah & Wibowo (2019:52) melnjellaskan bahwa Android 

melru lpakan se lbu lah sistelm opelrasi yang belrbasis linu lx u lntulk pelrangkat 

portablel se lpelrti smartphonel dan kompu ltelr tablelt. Sistelm opelrasi dapat 

diilulstrasikan selbagai jelmbatan antara piranti (delvicel) dan pelnggu lnanya, 

selhingga pe lnggu lna bisa belrintelraksi delngan delvicel-nya dan melnjalankan 

aplikasi – aplikasi yang telrseldia pada de lvicel. Android julga melnyeldiakan 

platform te lrbulka (opeln soulrcel) bagi para pe lngelmbang u lntu lk 

melngelmbangkan aplikasi pada belrbagai pelrangkat delngan sistelm opelrasi 

android. Firly (2018:2) melnjellaskan bahwa android pelrtama kali dirilis pada 

bullan oktobelr 2003 ole lh Andy Ru lbin, Rich Minelr, Nich Selars dan Chris 

Whitel di bawah selbulah pelrulsahaan belrnama android Inc di Palo Antom, 

California. Dan akhirnya android diakulisisi olelh google l pada tahu ln 2005. 5 

novelmbelr 2007 adalah kali pelrtama android mellulnculrkan velrsi belta yang 

belrsamaan de lngan belrdirinya opeln 6 handselt alliancel atau l OHA. Android 

selndiri melmiliki belbe lrapa kellelbihan yaitul adalah selbagai belriku lt : a. Opeln 

Sou lrcel alias Gratis b. Celpat dan Relsponsivel c. U lselr Frielndly d. Variasi harga 

produlk yang be lragam el. Googlel selbagai pe lngelmbang f. Hardware l  

pelndu lku lng yang belragam. 
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2.6 Markerless Tracking 

 

Me lnu lru lt (Bramianto,Anita, 2023) melnjellaskan meltodel au lgmelnteld relality 

melnggulnakan markelrlelss melrulpakan pelndelkatan yang tidak belrgantulng 

pada pelnggu lnaan frame l marke lr selbagai objelk yang dideltelksi, mellainkan 

melnggulnakan telknik pelnge lnalan pola (pattelrn relcognition). De lngan 

markelrlelss, pellacakan dilaku lkan delngan melnghitu lng posisi antara kamelra 

dan objelk du lnia nyata tanpa pelrlul melmakai re lfelrelnsi tambahan. Ini julga 

belrarti bahwa dalam me ltode l markelrle lss sulatul objelk-objelk virtulal dapat 

belrintelraksi delngan du lnia nyata Salah satul meltode l Aulgme lnte ld Relality yang 

didu lku lng ole lh Telknik Pelnge lnalan adalah markelrlelss, yang tidak 

melnggu lnakan framel  markelr selbagai objelk yang dideltelksi. Kelu lnggu llan 

melnggulnakan belrbasis markelrlelss aulgmelnteld relality, selbagai belriku lt : 

1. Melningkatkan relntang gelrak rata rata saat melngalami AR selcara 

signifikan. 

2. Dapat melnginisialisasi aplikasi di mana saja delngan pelrangkat 

ge lnggam atau l kacamata AR. 

3. Dapat belrbagi pelngalaman de lngan orang lain. 

4. Melmiliki bidang pandang yang lelbih lu las u lntu lk konteln AR. 

 

 

Delngan pelta arela, aplikasi belrkelmampu lan AR me lmulngkinkan ulntulk 

melnelmpatkan objelk virtulal kel dalam kontelks nyata dan melmbulatnya teltap 

di telmpat tanpa gambar targelt. Misalnya, pelnggulna dapat belrjalan di selkitar 

arela telrbu lka mana pu ln selkitar 3-4 meltelr u lntu lk selbagian belsar lokasi dalam 

ru langan jau lh mellampauli jangkau lan AR belrbasis pelnanda yang telrseldia saat 

ini. 

 

2.7 Sistem Informasi 

 

Melnu lru lt Hellpi Nopriandi, Sistelm Informasi adalah jaringan dari pada 

ellelmelnt-e lle lmelnt yang saling belrhulbulngan yang melmbe lntulk satul kelsatulan 

ulntulk mellaksanakan sulatul tuljulan pokok dari sistelm telrselbult. Ulntulk 

melngeltahuli sistelm atau l  bulkan, antara lain dapat dilihat dari ciri-cirinya . ada 
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be lbelrapa ru lmu lsan melngelnai sistelm ciri-ciri sistelm ini yang pada dasarnya 

satu l sama lain saling mellelngkapi. Pada u lmu lmnya ciri-ciri sistelm ini adalah: 

belrtuljulan, pulnya batas, telrbu lka, telrsulsu ln dari su lb sistelm, ada yang saling 

belrkaitan dan telrgantulng melrulpakan kelbullatan yang sistelmatik. 

 

2.8 Narkoba 

 

Narkoba adalah singkatan dari "narkotika" dan "obat-obatan." Istilah ini 

digu lnakan ulntu lk melru lju lk pada obat-obatan yang melmiliki potelnsi ulntu lk 

melnimbullkan keltelrgantulngan fisik, psikologis, atau l keldu lanya, se lrta 

melmiliki dampak nelgatif pada kelselhatan fisik dan melntal individul. Narkoba 

selringkali digu lnakan selcara ilelgal dan dapat melnyelbabkan kelrulsakan selriu ls 

pada individul, kellularga, dan masyarakat se lcara lu las. Narkoba mellibatkan 

belrbagai jelnis zat, telrmasu lk narkotika, psikotropika, dan bahan telrkait 

lainnya. Contoh narkotika telrmasu lk kokain, helroin, morfin, dan 

meltamfeltamin. Selme lntara itul, obat-obatan psikotropika mellipulti zat-zat 

selpelrti mariyulana, amfeltamin, LSD, dan elkstasi. 

Pelnggulnaan narkoba dapat melngakibatkan be lrbagai dampak nelgatif, 

te lrmasu lk ganggulan melntal, ke lrulsakan organ, kelcandu lan, masalah sosial, 

dan bahkan kelmatian. Olelh karelna itu l, banyak nelgara te llah 

melngimple lmelntasikan ulndang-ulndang yang mellarang atau l melngatulr 

pelnggulnaan, produ lksi, dan pelre ldaran narkoba selbagai ulpaya u lntulk 

melngelndalikan pelnyalahgulnaan dan dampak nelgatifnya. Pelnting ulntulk 

melmahami bahwa pelnggu lnaan narkoba adalah ilelgal di banyak nelgara, dan 

pelrlul ada ulpaya u lntu lk me lnge ldulkasi masyarakat telntang risiko dan 

konselku lelnsi pelnggu lnaan narkoba selrta melnyeldiakan dulkulngan bagi 

individul yang mulngkin telrlibat dalam pelnyalahgulnaan narkoba. 

 

2.9 UML (Unified Modeling Language) 

 

U lML adalah salah satu l tool/modell u lntulk melrancang pelngelmbangan 

softwarel yang belrbasis objelct-orielnteld. UlML selndiri julga me lmbe lrikan 

standar pelnullisan selbulah sistelm blulelprint, yang mellipu lti konselp prosels 
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bisnis, pelnullisan kellas-kellas dalam bahasa program yang spelsifik, skelma 

databasel, dan komponeln yang dipelrlu lkan dalam sistelm softwarel (Sonata, 

2019). 

 

2.10 Use case Diagram 

 

Ulselcase l  diagram adalah pelmodellan u lntu lk melnggambarkan pelrilakul sistelm 

yang akan dibulat pada selbulah aplikasi. Ulselcasel diagram melmiliki belbe lrapa 

simbol, gambar simbol ulsel case l diagram di jellaskan pada gambar 2.1. 

 

Gambar 2. 1 Ulsel casel diagram 

 

2.11 Activity Diagram 

 

Activity Diagram melnggambarkan workflow (aliran kelrja) atau l aktivitas 

dari selbu lah sistelm ataul prosels bisnis ataul melnul  yang ada pada pelrangkat 

lulnak. Pelrlu l dipelrhatikan bahwa diagram aktivitas melnggambarkan 

aktivitas sistelm bulkan apa yang dilaku lkan aktor, jadi aktivitas yang dapat 

dilaku lkan olelh sistelm. Simbol-simbol yang ada pada diagram-diagram 

aktivitas dijellaskan pada gambar 2.2. 
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Gambar 2. 2 Activity Diagram 

 

2.12 Pengembangan Perangkat Lunak Sistem 

 

Pelngelmbangan sistelm ulntu lk melmbulat aplikasi Aulgmelnte ld Relality belrbasis 

mobilel melmbu ltu lhkan belbe lrapa pelrangkat lulnak u lntulk melmbu lat aplikasi 

telrselbu lt. Belbelrapa pelrangkat lulnak yang akan digulnakan adalah selbagai 

belrikult: 

 

2.12.1 Unity 3D 

 

Ulnity 3D adalah selbu lah game l elnginel yang belrbasis cross-platform. Ulnity 

dapat digulnakan ulntulk melmbu lat selbu lah gamel yang bisa digulnakan pada 

pelrangkat kompu ltelr, ponsell pintar android, iPhonel, PS3, dan bahkan 

X- BOX. Ulnity adalah selbulah tool yang telrintelgelrasi ulntulk melmbulat gamel, 

arsitelktu lr bangulnan dan simullasi. U lnity bisa ulntulk gamels PC dan gamels 

Onlinel. Ulntu lk gamels Onlinel dipelrlulkan selbu lah plu lgin, yaitul Ulnity We lb 

Playelr, sama halnya de lngan Flash Playelr pada Browselr. U lnity tidak 

dirancang u lntu lk prosels delsain atau l modellling, dikarelnakan ulnity bulkan tool 

u lntulk melndelsain. Jika ingin melndelsain, pelrgulnakan 3D elditor lain selpelrti 

3dsmax atau l  Blelndelr. Banyak hal yang bisa dilaku lkan delngan u lnity, ada 

fitulr auldio relvelrb zonel, particlel elffelct, dan Sky Box ulntulk melnambahkan 

langit. Fitulr scripting yang diseldiakan, melndu lkulng 3 bahasa pelmrograman, 

JavaScript, C#, dan Boo. Flelxiblel and ElasyMoving, rotating, dan scaling 
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objelcts hanya pelrlul selbaris kodel. Belgitu l julga delngan Dulplicating, 

relmoving, dan changing propelrtiels. 

 

2.12.2 Blender 

 

Me lnu lru lt (Nu lru ll, 2020) Blelndelr adalah salah satul  softwarel gratis yang dapat 

digu lnakan u lntu lk melrancang animasi. Seldangkan (Alan, 2016) ble lnde lr 

melru lpakan aplikasi pelmbu lat grafis animasi 3D andalan pelnggulna Linu lx 

yang cu lku lp baguls. Fitu lrnya le lngkap, ringan, u lpdatelnya celpat, selrta 

melmiliki komulnitas yang telrbulka yang akan melmbantu l para pelnggu lna 

u lntulk saling belrtulkar pikiran. Blelndelr julga dapat digu lnakan dalam belrbagai 

kelgiatan mu lltimeldia selpelrti melngeldit videlo, melmbu lat gamel, animasi, 

composting, dan lainnya yang belrhulbulngan delngan animasi 3D. 

 

2.12.3 Visual Studio Code 

 

Visu lal Stu ldio Codel adalah kodel elditor su lmbelr yang dikelmbangkan olelh 

Microsoft ulntulk Windows, Linulx dan macOS. Ini telrmasu lk du lku lngan u lntu lk 

delbu lgging, kontrol git yang telrtanam dan GitHulb, pelnyorotan sintaksis, 

pelnyellelsaian kodel celrdas, snippelt, dan relfactoring kodel. Ini sangat dapat 

diselsulaikan, melmu lngkinkan pelnggu lna u lntu lk me lngu lbah telma, pintasan 

kelyboard, pre lfe lre lnsi, dan me lnginstal elkstelnsi yang melnambah 

fulngsionalitas tambahan. 

 

2.12.4 Adobe photoshop 

 

Adobe l photoshop melru lpakan aplikasi yang melmang digu lnakan u lntu lk 

melmanipu llasi foto, melngeldit gambar, melnciptakan selbu lah karya original, 

dan masih banyak lagi yang belrhu lbulngan delngan se lni gambar dan foto 

(Andi, 2018:02). Adapu ln pelndapat lain bahwa “ Adobel Photosop adalah 

pelrangkat lulnak elditor citra bulatan Adobel Systelms yang di khulsulskan u lntu lk 

pelngelditan foto, gambar, dan pelmbulatan elfelk, Pelrangkat lulnak ini banyak 

digulnakan olelh fotografelr digital dan pelru lsahaan iklan selhingga dianggap 

selbagai pelmimpin pasar (markelt le ladelr) u lntu lk pelrangkat lulnak pelngolah 
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gambar, dan belrsama Adobel Acrobat, dianggap selbagai produ lk telrbaik yang 

pe lrnah diprodulksi olelh Adobel Systelms. 

 

2.12.5 C# (C Sharp) 

 

“C# (dibaca “Selel-Sharp”) adalah bahasa pelmrograman baru l yang 

diciptakan olelh Microsoft (dikelmbangkan dibawah kelpelmimpinan Ande lrs 

Heljlsbelrg yang notabelnel julga tellah melnciptakan belrbagai macam bahasa 

pelmrograman telrmasu lk Borland Tu lrbo C++ dan Borland Dellphi). 

 

2.12.6 Metode Scrum 

 

Dalam pelnellitian ini pelnullis melrancang pelnge lmbangan pelrangkat lulnak 

melnggu lnakan me ltodel Scrulm. Me ltodel Scru lm adalah Framelwork dimana 

orang dapat melngatasi masalah adaptif yang komplelks, selmelntara produlktif 

dan selcara krelatif melngantarkan produ lk de lngan nilai seltinggi mulngkin. 

Scru lm adalah ringan, selde lrhana u lntulk me lnge lrti, sullit dikulasai. Scru lm 

adalah kelrangka prosels yang tellah digu lnakan u lntu lk melngellola pelkelrjaan 

pada produ lk yang komplelks seljak awal 1990an. Scrulm bulkan selbu lah prosels, 

telknik, atau l meltodel delfinitif. Selbaliknya, ini adalah kelrangka kelrja dimana 

Anda dapat melnggulnakan belrbagai prosels dan telknik. Scrulm melmpelrjellas 

kelelfelktifan rellatif dari manajelmeln produlk dan telknik kelrja Anda selhingga 

Anda dapat telruls melningkatkan produlk, tim, dan lingkulngan kelrja. Prose ls 

me ltode l scru lm dijellaskan pada gambar 2.3. 
 

Gambar 2. 3 Alu lr meltode l scrulm 
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Prosels pelngelmbangan melnggu lnakan meltodel scru lm telrdapat lima 

tahapan pelnge lmbangan yaitu l: 

(1)produlct backlog, (2) sprint planning melelting, (3) sprint Backlog, 

(4) sprint log, (5) Finishing 

Adapu ln kelrangka kelrja dalam modell scrulm telrdiri dari: 

a. Produlct Backlog 

Pada tahapan ini pelkelrjaan-pelkelrjaan yang akan dilaku lkan ditullis 

dan dijellaskan ole lh Produlct Owne lr pada Produlct Backlog. 

Pelkelrjaan yang akan dilaku lkan melmiliki prioritas dalam 

pelngelrjaan. Kelbu ltu lhan cu lstomelr dan kelbu ltu lhan selcara telknikal 

selbagai acu lan ulntulk melnelntulkan priortas pelngelrjaan. Sellain itu l 

prioritas ju lga dapat ditelntulkan belrdasarkan hal yang dinilai 

krulsial ataul pelnting de lngan sistelm yang akan dibanguln. Ulntu lk 

melnelntulkan priritas Produlct Ownelr dapat melminta pelndapat dari 

tim scru lm ataul stakelholdelrs. 

b. Sprint Planning Melelting 

Sprint planning melru lpakan rapat yang melmbahas te lntang 

pelke lrjaan- pelke lrjaan yang akan dilaku lkan sellama sprint. 

Selbelrapa lama dan sampai mana produ lk yang dikelmbangkan 

sellama sprint itu l belrlangsu lng dibahas di dalam sprint planning. 

Pada melelting ini, scru lm mastelr belrtulgas u lntulk melmastikan 

sellu lru lh anggota tim hadir, dan melmahami tu lju lannya. Tu lju lan 

diadakannya sprint planning, ulntulk bisa melnjawab pelrtanyaan- 

pelrtanyaan belrikult: 

1. Apa goal dari sprint? 

2. Apa saja dapat disajikan dari hasil sprint yang suldah belrjalan? 

3. Apa saja yang haru ls dilakulkan ulntulk melncapai goal dari 

sprint? 
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c. Sprint Backlog 

Pelkelrjaan-pelke lrjaan dari produ lct backlog didiskulsikan dan 

diselpakati olelh tim ulntu lk dimasu lkan pada sprint. Prosels ini 

melru lpakan hasil pelrpindahan dari prioritas telrtinggi dari produlct 

ownelr yang kelmuldian akan dikelmbangkan mellalu li sprint. 

d. Sprint 

Sprint melmiliki dulrasi waktu l yang konsisteln selpanjang masa 

pe lnge lmbangan produlk. Se ltellah sprint sellelsai maka langsu lng 

melngelrjakan sprint belrikultnya. Sprint melrulpakan prosels dimana 

dilakulkannya pelmaparan hasil produ lk dalam be lntu lk prototype l 

kelpada pihak telrkait. 

 

e. Finisheld Work 

Kelgiatan pada tahap ini adalah komulnikasi antara tim scrulm 

delngan pihak klieln. Pelrcakapan difoku lskan pada pelninjaulan fitulr 

yang baru l saja se llelsai. dalam kontelks ulpaya pelngelmbangan 

selcara kelsellulrulhan. Pada tahap ini pihak klieln dapat melngajulkan 

pelrbaikan jika dimulngkinkan. Komu lnikasi yang belrlangsulng 

diselrtasi delngan delmo produ lk atau l sistelm yang suldah 

dibulat.Tahan delmo aplikasi yang dimaksu ld yaitul tim 

melnyelrahkan pelrangkat lu lnak ataul produ lk increlmelnt kelpada 

klieln delngan cara mellakulkan delmonstrasi dan klieln mellakulkan 

elvalulasi telrhadap produlk. 

 

2.12.7 EasyAR 

 

ElasyAR melrulpakan SDK gratis dalam velrsi basic yang melmiliki kellelbihan 

yaitul tidak melnampilkan watelrmark. Hal ini sangat be lrgu lna bagi 

pelngelmbang ulntulk melmbulat aplikasi aulgme lnteld relality di pelrangkat sellu llelr 

selpelrti iOS dan Android dibandingkan melnggu lnakan Vulforia velrsi yang 

sama. ElasyAR tellah belrhasil digu lnakan di belrbagai aplikasi sellu llelr di keldu la 

platform. ElasyAR SDK melmu lngkinkan intelraksi yang melnggu lnakan 

kamelra ponsell selbagai pelrangkat inpu lt dan selbagai mata ellelktronik yang 
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melndeltelksi pelnanda telrte lntul, melmulngkinkan aplikasi melnciptakan 

campu lran du lnia nyata dan virtulal di layar. Masu l. Platform ElasyAR yang 

melndu lkulng Android, iOS, dan Ulnity3D me lmbantul  pelngelmbang melmbu lat 

aplikasi yang dapat digulnakan di hampir selmu la jelnis smartphonel atau l 

tablelt. Pelngelmbang melmiliki kelbelbasan u lntu lk melrancang aplikasi delngan 

fitu lr-fitu lr selpe lrti telknologi visi kompultelr canggih, pelngelnalan telru ls- 

melnelruls telrhadap banyak gambar, kelmampu lan pellacakan dan deltelksi 

tingkat lanjult, dan solulsi manajelme ln basis data gambar yang flelksibell. 

ZBru lsh adalah pelrangkat lu lnak khu lsuls ulntulk me lmbulat modell tiga dimelnsi 

(3D) dari belrbagai jelnis obje lk, se lpelrti bangulnan, manulsia, dan robot. Ada 

julga softwarel lain yang bisa digu lnakan u lntulk me lmbu lat modell 3D (Yu lhanto, 

Miyosa, 2022). 

 

2.13 Black Box Testing 

 

Black box telsting melrulpakan pelnguljian ulntulk melngeltahuli fulngsipelrangkat 

lulnak yang tellah belrjalan selsulai delngan kelbu ltulhannya (Argani & Taraka, 

n.d.). Pelnguljian dimaksuldkan u lntulk melngeltahu li apakah fulngsi-fulngsi, 

masu lkan, dan pelngellu laran pelrangkat lulnak se lsu lai delngan spelsifikasi yang 

dibu ltu lhkan (Misdi D, Dalis S 2018). 

 

2.14 Penelitian Terkait 

 

Dalam pelnullisan ini akan digulnakan lima tinjau lan pulstaka yang nantinya 

dapat melndu lku lng pelnu llisan, be lrikult ini melrulpakan tinjaulan stu ldi yang 

diambil yaitul, daftar litelratu lr pada tabell 2.1 
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Tabell 2. 1 Daftar Litelratulr 

 

 Judul Penulisan Aulgmelnteld Relality wisata monulmeln 

belrseljarah lampulng belrbasis mobile l  

Penulis (Tahun) Triowali Rosandy, Helrmanto, TM 

Zaini(2019) 

Masalah Penulisan Promosi monulmeln belrseljarah lampulng yang 

pada ulmulm nya di lakulkan selcara 

konvelnsional se lpelrti pada iklan ditampilkan 

hanya belru lpa telks dan gambar saja selpelrti 

yang biasanya telrdapat pada selbulah welbsitel,. 

Metode/Tools Penulisan watelrfall 

Hasil Penulisan Aplikasi ini dapat di telrapkan selbagai salah 

satul sarana promosi wisata ‘monulme ln 

belrseljarah’ di provinsi lampulng dan 

melnjadikan lelbih melnarik dan intelraktif. 

 Judul Penulisan Pelngelnalan alat mulsik tradisionallampulng 

melnggu lnakan Aulgme lnte ld Relality belrbasis 

android 

Penulis (Tahun) Niko rianto, Adi su lcipto, Rakhmat 

deldi gulnawan (2021) 

Masalah Penulisan Seliring delngan pelrkelmbangan zaman, 

kelpelrdu llian telrhadap alat mulsik tradisional 

melnjadi sangat minim. 

Metode/Tools Penulisan MDLC 

Hasil Penulisan Belrdasarkan hasil kelsellulrulhan pelngu ljian 

aplikasi AR Alat Mulsik Tradisional 

Lampu lng melnggu lnakan ISO 25010 delngan 

prelselntasel kelbe lrhasilan rata-rata 94% dari 

tiga kritelria yang diu ljikan ataul “sangat baik” 

dan dinilai sangat layak u lntulk ditelrapkan 

pada mata pellajaran Selni Buldaya, khulsulsnya 
matelri Alat Mu lsik Tradisioal Lampulng 

Judul Penulisan Eldulkasi pelngelnalan bahaya narkoba bagi 

anak ulsia dini belrbasis 3d dan Aulgme lnteld 

Relality 
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 Penulis (Tahun) Mulstaqim, Haida Dafitri, Dharmawati (2021) 

Masalah Penulisan Pelnyalahgulnaan narkoba di Indonelsia saat ini 

sangat melmprihatinkan, te lrlihat delngan 

makin banyaknya pe lnggu lna narkoba dari 

selmula kalangan khu lsulsnya anak-anak 

Metode/Tools Penulisan MDLC 

Hasil Penulisan melmbulat selbu lah eldulkasi digital pelgelnalan 

bahaya narkoba belrbasis 3D dan Aulgmelnteld 

Relality, adapu ln hasil yang diharapkan dapat 

melmbelrikan informasi bagi anak-anak ulsia 

dini dan me lmbantu l orang tula dalam 

melmpelrkelnalkan bahaya narkoba telrhadap 

anak-anak. 
 Judul Penulisan Aplikasi Aulgmelnteld Relality pelngelnalan 

komponeln selpelda motor belrbasis android 

Penulis (Tahun) Gali Trinanda, Sri Lelstari Rahayu l (2023) 

Masalah Penulisan tidak selmula yang melmiliki selpelda motor 

melngeltahuli komponeln-komponeln yang 

telrdapat pada selpe lda motor 

 Metode/Tools Penulisan MDLC 

Hasil Penulisan aplikasi yang belroprasi di smartphonel 

delngan melnampilkan informasi Pelngelnalan 

komponeln Selpelda Motor Belrbasis Android 


