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BAB IV 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1 Implementasi Aplikasi 

Tahap ini belrisi hasil dari analisis dan pelrancangan yang tellah dibahas pada 

bab selbellulmnya, dan ulntulk melngeltahuli apakah Aplikasi yang dibangu ln 

dapat melmelnu lhi kelbu ltu lhan pelnggulna dan dapat belrjalan delngan baik selrta 

dapat melnghasilkan ou ltpu lt se lsu lai delngan tu lju lan yang di inginkan olelh 

pelnggulna. 

 

4.2 Hasil Interface Aplikasi 

Belriku lt tampilan intelrfacel dari Aulgmelnteld Relality Melnggulnakan aplikasi 

yang tellah dibangu ln: 

 

 

4.2.1 Tampilan Interface Halaman Splash Screen 

 

Belrikult adalah tampilan halaman splash screleln pada aplikasi Au lgme lnte ld 

Relality seltellah di implelmelntasikan. dapat dilihat pada gambar 4.1. 

Gambar 4. 1 Halaman Splash Screleln 

 

4.2.2 Tampilan Interface Menu Utama 

Belriku lt adalah tampilan intelrfacel melnul u ltama aplikasi seltellah di 

implelmelntasikan pada U lniry 3D, gambar rancangan intelrfacel melnu l ultama 

dapat dilihat pada gambar 4.2. 
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Gambar 4. 2 Melnu l Ultama 

 

4.2.3 Tampilan Menu Mulai AR 

 

Belrikult adalah tampilan melnul MUlLAI AR aplikasi seltellah 

diimplelmelntasikan, dapat dilihat pada gambar 4.3. 

 

Gambar 4. 3 Melnul MUlLAI AR 

 

4.2.4 Tampilan Interface Menu Bantuan 

 

Belriku lt adalah tampilan melnu l Bantulan aplikasi seltellah diimplelmelntasikan, 

dapat dilihat pada gambar 4.4. 

 

Gambar 4. 4 Melnul Bantulan 



46 
 

 

4.2.5 Tampilan Interface Menu Info 

 

Belrikult adalah tampilan melnul Info aplikasi seltellah diimplelmelntasikan, 

dapat dilihat pada gambar 4.5. 

 

Gambar 4. 5 Melnu l Info 

 

4.2.6 Tampilan Interface Menu Daftar Narkoba 

 

Belrikult adalah tampilan melnul Daftar Narkoba aplikasi seltellah 

diimplelmelntasikan, dapat dilihat pada gambar 4.6. 

 

Gambar 4. 6 Melnul Daftar Narkoba 

 

 

4.2.7 Tampilan Interface Menu Kuis 

 

Belriku lt adalah tampilan me lnul Kulis aplikasi seltellah diimplelmelntasikan, 

dapat dilihat pada gambar 4.7. 
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Gambar 4. 7 Melnu l Kulis 

 

4.3 Hasil Tracking Marker Aplikasi 

Hasil tracking Markelr aplikasi melru lpakan prosels pelncocokan aplikasi 

Aulgmelnteld Relality kelpada kamelra u lntu lk melnampilkan objelk 3 dimelnsi 

pada layelr handphonel. Be lrikult adalah hasil traking Markelri; 

 

 

4.3.1 Tampilan Tracking Marker Ganja 

 

Belrikult adalah tampilan Markelr Ganja yang melnampilkan objelk Ganja 3 

dime lnsi yang tellah di implelmelntasikan, hasil tracking dapat dilihat pada 

gambar 4.8. 

Gambar 4. 8 Markelr Ganja 
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4.3.2 Tampilan Tracking Marker Ekstasi 

 

Belriku lt adalah tampilan Markelr Elkstasi yang melnampilkan objelk Elkstasi 3 

dime lnsi yang tellah di implelmelntasikan, hasil tracking dapat dilihat pada 

gambar 4.9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 9 Markelr Elkstasi 

 

4.3.3 Tampilan Tracking Marker Kecubung 

 

Belriku lt adalah tampilan Markelr Ke lculbulng yang melnampilkan objelk 

Kelcu lbulng 3 dimelnsi yang tellah di implelmelntasikan, hasil tracking dapat 

dilihat pada gambar 4.10. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 10 Markelr Kelculbulng 
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4.3.4 Tampilan Tracking Marker Mushroom 

 

Belriku lt adalah tampilan Markelr Mu lshroom yang melnampilkan objelk 

Mulshroom 3 dimelnsi yang tellah di implelmelntasikan, hasil tracking dapat 

dilihat pada gambar 4.11. 

 

Gambar 4. 11 Markelr Mulshroom 

 

 

4.3.5 Tampilan Tracking Marker Sabu 

Belrikult adalah tampilan Markelr Sabul yang melnampilkan objelk Sabu l 3 

dime lnsi yang te llah di implelmelntasikan, hasil tracking dapat dilihat pada 

gambar 4.12. 

 

Gambar 4. 12 Markelr Sabul 
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4.4 Pembahasan Hasil Penguji Aplikasi 

Hasil pelnguljian (telsting) aplikasi yang tellah dibu lat melnggulnakan Black box 

telsting. Pelnguljian ini dimaksuldkan ulntulk melngelvalulsi hasil. Black box 

telsting selndiri melmiliki 5 komponeln pelnguljian yaitu l ulji intelrfacel, ulji fulngsi 

melnul dan tombol, u lji kinelrja loading dan tingkah laku l, dan u lji inisiasi dan 

telrminasi. Be lrikult adalah daftar selpsifikasi pelrangkat yang digu lnakan 

selbagai pelnguljian aplikasi au lgmelnteld rality ditampilkan pada tablel 4.1. 

Tabell 4. 1 spelsifikasi pelrangkat u lntu lk melngu lji aplikasi 

 

 Delvicel 1 Delvicel  2 Delvicel  3 

 Procelsor: Procelsor: Procelsor: 

 Octa-corel Octa-corel Qulalcomm 

 Hellio P35 Hellio G85 Snapdragon 662 

 RAM: 4 GB RAM: 4 GB RAM: 8 GB 

Spesifikasi OS Android: 11 OS Android: 12 OS Android: 12 

 Layar: 6.51 inch Layar: 6.55 inch Layar: 6.43 inch 

 Camelra: 13MP Camelra: 50MP Camelra: 48MP 

 

 

4.4.1 Hasil Pengujian Fungsi Kerja Loading 

 

Pelnguljian ini dilakulkan saat aplikasi mullai dijalankan sampai melnampilkan 

halaman pada android yang dipakai dalam pelnguljian. Belriku lt hasil 

pe lrbe ldaan waktu l loading di tampilkan pada tabell 4.2. 

Tabell 4. 2 hasil pelrbeldaan loading 
 

Proses Waktu Loading 

(Detik) 

Device 1 Device 2 Device 3 

Loading 

melmbu lka aplikasi 

2,0 1,5 1,0 
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4.4.2 Pembahasan Pengujian Interface 

 

Hasil pelnguljian melnggulnakan meltodel Black Box telsting. Black box telsting 

telrdiri dari 5 komponeln yaitul ulji fulngsi melnu l dan tombol, ulji intelrfacel, ulji 

kinelrja loading dan tingkah lakul, u lji strulktu lr dan databasel, dan ulji inisiasi 

dan telrminasi. Pelnguljian Aplikasi Aulgme lnteld Relality yang di lakulkan di 

SMP Nelgelri 24 Bandar Lmapulng Belrbasis Android dilaku lkan delngan 3 

pelrangkat yang spelsifikasi dan u lku lran layar belrbelda. Be lrikult adalah hasil 

pe lnguljian intelrfacel yang tellah dilakulkan di tampilkan pada tablel 4.3. 

 

Tabell 4. 3 Hasil Screlelnshoot Pelnguljian Aplikasi 

 

Proses Hasil screenshot pengujian aplikasi  

Device 1 Device 2 Device 3 

 

 

 

 

 

Tampilan 

Splash 

Screleln 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

keltelrangan Aplikasi dapat belrfu lngsi 

delngan baik selhingga dapa 

melmbulka halaman splash 

screleln pada pelrangkat ini. 

Aplikasi dapat belrfu lngsi 

delngan baik selhingga dapa 

melmbu lka halaman splash 

screleln pada pelrangkat ini. 

Aplikasi dapat belrfu lngsi 

de lngan baik selhingga dapat 

melmbu lka halaman splash 

screleln pada pelrangkat ini. 
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Tampilan 

Halaman 

Ultama 

 

 

 

 

 

 

Keltelrangan Aplikasi dapat 

belrfulngsi delngan baik 

selhingga ulselr dapat 

melmbu lka me lnu l 

halaman ultama pada 

pelrangkat ini. 

Aplikasi dapat 

belrfulngsi delngan baik 

selhingga u lselr dapat 

melmbu lka me lnu l 

halaman ultama pada 

pelrangkat ini. 

Aplikasi dapat 

belrfulngsi delngan baik 

selhingga ulselr dapat 

melmbu lka me lnu l 

halaman ultama pada 

pelrangkat ini. 

 

 

 

 

Tampilan 

Mu llai AR 

 

 

 

 

 

 

Keltelrangan Aplikasi dapat 

belrfulngsi delngan baik 

selhingga dapat 

melmbu lka Mu llai AR 

pada pelrangkat ini. 

Aplikasi dapat 

belrfulngsi delngan baik 

selhingga dapat 

melmbu lka Mu llai AR 

pada pelrangkat ini. 

Aplikasi dapat 

belrfulngsi delngan baik 

selhingga dapat 

melmbu lka Mu llai AR 

pada pelrangkat ini. 
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Tampilan 

Halaman 

Bantulan 

 

 

 

 

 

 

Keltelrangan Aplikasi dapat belrfulngsi 

delngan baik selhingga 

ulselr dapat melmbulka 

Bantulan pada pelrangkat 
ini. 

Aplikasi dapat belrfulngs 

delngan baik selhingga 

ulselr dapat melmbulka 

Bantulan pada pelrangkat 
ini. 

Aplikasi dapat belrfulngsi 

delngan baik selhingga 

ulselr dapat melmbulka 

Bantulan pada pelrangkat 
ini. 

 

 

 

 

 

Tampilan 

Halaman 

Info 

 

 

 

 

 

 

Keltelrangan Aplikasi dapat belrfulngsi 

delngan baik selhingga 

ulselr dapat melmbulka 

halaman info pelrangkat 
ini. 

Aplikasi dapat belrfulngs 

delngan baik selhingga 

ulselr dapat melmbulka 

halaman info pelrangkat 
ini. 

Aplikasi dapat belrfulngsi 

delngan baik selhingga 

ulselr dapat melmbulka 

halaman info pelrangkat 
ini. 
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Tampilan 

Daftar 

Narkoba 

 

 

 

 

 

 

Keltelrangan Aplikasi dan tombol 

dapat belrfulngsi delngan 

baik se lhingga dapat 

melmbu lka halaman 

Daftar Narkoba pada 

pelrangkat ini. 

Aplikasi dan tombol 

dapat belrfulngsi delngan 

baik se lhingga dapat 

melmbu lka halaman 

Daftar Narkoba pada 

pelrangkat ini. 

Aplikasi dan tombol 

dapat belrfulngsi delngan 

baik se lhingga dapat 

melmbu lka halaman 

Daftar Narkoba pada 

pelrangkat ini. 

 

 

 

 

 

Tampilan 

Halaman 

Kulis 

 

 

 

 

 

 

Keltelrangan Aplikasi dapat belrfulngsi 

delngan baik selhingga 

ulselr dapat melmbulka 

halaman Kulis pelrangkat 
ini. 

Aplikasi dapat belrfulngs 

delngan baik selhingga 

ulselr dapat melmbulka 

halaman Kulis pelrangkat 
ini. 
 

Aplikasi dapat belrfulngsi 

delngan baik selhingga 

ulselr dapat melmbulka 

halaman Kulis pelrangkat 
ini. 
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4.5 Diagram Kuisioner Penilaian 

 Dari hasil pengumpulan data dengan kuisioner terstruktur yang disebar 

menggunakan google form didapatkan responden sebanyak 31 orang. Data 

diperoleh ini telah diveritifikasi sebelumnya untuk membuat data yang tidak 

valid yang akan mempengaruhi hasil dari analis data penelitian. Profil responden 

dalam penelitian ini diamati untuk memberi gambaran seperti apa sampel 

penelitian ini. Responden yang dikategorikan berdasarkan beberapa kelompok 

berdasarkan jenis kelamin dan beberapa pertanyaan tentang aplikasi AR 

SPANDUPAT. 

 

4.5.1 Profil dan Pertanyaan Responden 

 Berdasarkan jenis kelamin terdapat Pria sebanyak 17 orang (54,8%) sementara 

itu untuk wanita sebanyak 14 orang (45,2%). Total responden dapat dilihat pada 

Gambar 4.13. 

 

 

 

 

 

 

 

 

                   Gambar 4.13 Jenis kelamin Responden 

 

 Berdasarkan pertanyaan nomor 1 responden yang paling mendominasi dalam 

menjawab sangat menarik yaitu 64,5% dari total keseluruhan responden. 

Komposisi responden dalam menjawab  menarik juga cukup besar yaitu 35,5% 

pada gambar 4.14. 
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  Gambar 4.14 Pertanyaan No. 1 

 

 Berdasarkan pertanyaan nomor 2 responden yang paling mendominasi dalam 

menjawab sangat menarik yaitu 64,5% dari total keseluruhan responden. 

Komposisi responden dalam menjawab  menarik juga cukup besar yaitu 

35,5% pada gambar 4.15. 

  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.15 Pertanyaan No. 2 

 

 Berdasarkan pertanyaan nomor 3 responden yang paling mendominasi dalam 

menjawab sangat bermanfaat yaitu 71% dari total keseluruhan responden. 

Komposisi responden dalam menjawab  bermanfaat juga cukup besar yaitu 

19,4% sementara itu yang menjawab tidak bermanfaat ada 9,7% pada gambar 

4.16. 
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Gambar 4.16  Pertanyaan No. 3 

 

Berdasarkan pertanyaan nomor 4 responden yang paling mendominasi dalam 

menjawab Ya, sepenuhnya yaitu 71% dari total keseluruhan responden. 

Komposisi responden dalam menjawab  Ya, sebagian juga cukup besar yaitu 

25,8% sementara itu yang menjawab tidak Netral ada 3,5% pada gambar 4.17. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.17  Pertanyaan No. 4 

 

Berdasarkan pertanyaan nomor 2 responden yang paling mendominasi dalam 

menjawab sangat Puas yaitu 80,6% dari total keseluruhan responden. 

Komposisi responden dalam menjawab  Puas juga cukup besar yaitu 19,4% 

pada gambar 4.18. 
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Gambar 4.18  Pertanyaan No. 5 

 

4.6       Pembahasan 

Aplikasi Pelmbe llajaran Intelraktif Dampak Nelgatif Pelnggu lnaan Narkoba 

Melnggulnakan Aulgmelnteld Relality Belrbasis Android ini dirancang 

melnggulnakan meltodel pelngelmbangan scrulm selbagai alu lr pellaksanaanya dan 

dibangu ln melnggulnakan bahasa pelmograman C# delngan 

melnggulnakan pelrangkat lulnak ulnity 3D. Aplikasi ini dijalankan pada 

pelrangkat Android dan diopelrasikan selcara offlinel. Aplikasi ini digu lnakan 

u lntu lk melmbantu l siswa melnge lnal dampak nelgatif pelnggulnaan narkoba. 

Seltellah tahap pelmbulatan aplikasi sellelsai tahap sellanju ltnya yaitu l tahap 

bulild aplikasi melnjadi aplikasi belrformat .apk ulntu lk sellanjultnya di instal di 

pelrangkat android. Aplikasi yang dibulat tidak lelpas dari kellelbihan dan 

kelkulrangan. 

Adapu ln kellelbihan Aplikasi Au lgmelnteld Relality SPANDUlPAT adalah 

selbagai belrikult: 

1. Aplikasi ini dapat melmu ldahkan siswa ulntulk melmpellajari dampak 

ne lgatif narkoba dalam belntu lk 3D. 

2. Aplikasi ini dapat di aksels selcara offlinel selhingga tidak melmbu ltu lhkan 

data intelrnelt u lntu lk melnjalankannya. 

3. Aplikasi ini melmu ldahkan  pihak selkolah ulntulk 

melnsosialisasikan dan selkaligu ls selbagai meldia pelmbellajaran 

dilingkulngan selkolah. 

4. Aplikasi ini muldah diaksels karelna belrbasis Android. 
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5. Aplikasi ini melmiliki spe lsifikasi Android minimulm ulntu lk 

melnginstalnya yaitu l velrsi Android velrsi 6.0 Marshmallow, selhingga 

tidak melmelrlulkan android velrsi tinggi ulntulk melnjalankannya. 

 

Adapu ln kelkulrangan Aplikasi Aulgmelnteld Relality SPANDU lPAT adalah 

selbagai belrikult: 

1. Objelk 3 Dimelnsi pada aplikasi ini telrgolong seldelrhana. 

 

2. Markelr yang di gulnakan belrku lalitas relndah selhingga dapat telrjadi 

flicking pada objelk 3D yang di tampilkan. 

3. Aplikasi ini tidak dapat diinstal pada opelrasi sistelm IOS. 


