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INTISARI 

 
E-MODUL INTERAKTIF PENGENALAN TOOLKIT TEKNIK 

KOMPUTER DAN JARINGAN MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION 

GRAPHICS STUDI KASUS SMK NEGERI 6 BANDAR LAMPUNG 

 

Oleh : 

MUHAMMAD ISA AHDIATULLAH 

E-mail : muhammadisaahdiyatullah@gmail.com 

 
Belajar dapat didefinisikan sebagai proses perubahan kepribadian yang 

menghasilkan peningkatan dalam berbagai aspek perilaku. Di SMK Negri 6 

Bandar Lampung, Jurusan Teknik Komputer dan Jaringan, diperlukan inovasi 

dalam metode pembelajaran yang menggabungkan teknologi dan pendidikan. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat E-Modul Pengenalan Toolkit Studi 

Teknik Komputer dan Jaringan Ini mengubah grafis gerakan statis menjadi 

interaktif. Semua siswa SMK Negri 6 Bandar Lampung Jurusan Teknik Komputer 

dan Jaringan memiliki akses gratis ke E-Modul Interaktif Pengenalan Toolkit 

Teknik Komputer dan Jaringan yang efektif. Ini membantu siswa dan orang lain 

mencari informasi tentang E-Modul Interaktif Pengenalan Toolkit Teknik 

Komputer dan Jaringan. Hasil implementasi menunjukan peningkatan siswa dari 

membuka konten yang tidak berguna pada smartphone dan jaringan internet ke 

konten pembelajaran yang lebih berguna. Ada dampak pada dunia pendidikan dan 

pembelajaran jika guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi secara bijak dan memberikan 

pilihan kepada guru untuk menjawab tantangan yang terkait dengan kemajuan ini, 

baik suka maupun tidak suka. 

 

Kata Kunci : E-Modul Interaktif, Adobe Animation, Motion Graphic, SMK 

Negeri 6 Bandar Lampung. 
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