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Indonesia memiliki sejarah transmigrasi yang panjang dan penting dalam 

pembangunan nasional. Lampung merupakan salah satu provinsi yang memiliki 

sejarah transmigrasi yang kaya, namun pemahaman masyarakat tentang 

transmigrasi dan sejarahnya masih terbatas. Salah satu cara untuk meningkatkan 

pemahaman masyarakat tentang sejarah transmigrasi di Lampung adalah melalui 

pendekatan visual. Museum merupakan tempat yang tepat untuk menyajikan 

informasi sejarah secara menarik dan interaktif. Namun, saat ini Museum 

Transmigrasi Lampung masih menggunakan panel informasi statis, yang mungkin 

kurang menarik bagi generasi muda yang lebih akrab dengan teknologi.  

Berdasarkan masalah tersebut maka penulis membuat sebuah aplikasi museum 

transmigrasi lampung menggunakan teknologi Augmented Reality (AR) yang 

berfungsi untuk meningkatkan pengalaman pengunjung dalam memahami sejarah 

transmigrasi lampung. Didalam pembuatan aplikasi ini menggunakan beberapa  

tools antara lain unity, sketchup, vuforia dan photoshop. Penelitian ini 

menggunakan metode MDLC yang terdiri dari tahapan Concept, Design, Material 

Collecting, Assembly, Testing, Distribution. Hasil pengujian Blackbox 

menunjukan bahwa semua fitur berjalan dengan baik sesuai fungsinya, di berbagai 

versi platform Android.  
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