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Dalam konteks perkembangan pendidikan, teknologi informasi dan komunikasi (TIK) 

memainkan peranan penting dalam meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar, 

terutama bagi generasi milenial dan Z yang tumbuh dalam lingkungan yang dipengaruhi 

secara signifikan oleh teknologi. Pembelajaran sejarah, sebagai bagian integral dari 

kurikulum, menawarkan tantangan tersendiri dalam menjaga minat dan pemahaman siswa, 

terutama di kelas 1 SMP Widya Dharma yang seringkali menghadapi keterbatasan media 

pembelajaran yang bersifat konvensional dan terbatas. Dibutuhkan sebuah inovasi baru 

dalam menyampaikan pelajaran sejarah dalam bentuk animasi yang akan memberikan 

kesan lebih menarik pada siswa. 

 

Adapun metode yang di gunakan dalam pengembangan media pembembelajaran ini yatu 

metode Addie, metode ADDIE merupakan singkatan yang mengacu pada proses-proses 

utama dari proses pengembangan sistem pembelajaran yaitu analysis (analisis), design 

(desain), development (pengembangan) dan Evaluation (evaluasi). Sehingga diharapkan 

dapat memperkaya pengalaman belajar siswa. Pembuatan animasi 2D Media Pembelajaran 

Sejarah Kelas 1 SMP Widya Dharma Berbasis Mobile ini untuk menyajikan materi sejarah 

secara lebih menarik, mudah dipahami, dengan menggunakan tehnik Motion Graphics. 

 

Hasil penelitian ini berupa media pembelajaran berbasis mobile yang inovatif dengan 

menggunakan video animasi, yang menerapkan metode Addie dalam pengembangan 

sistem  dan tehnik Motion Graphics dalam pembuatan video animasi. 

 

Kata kunci— Media pembelajaran, sejarah, teknologi informasi minat belajar, pemahaman 

siswa, pembelajaran berbasis mobile. 
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