
 

 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

 

 

2.1 Algoritma A Star 

Algoritma A Star digulnakan ulntulk melncari jalulr telrcelpat ataul telrpelndelk dari sulatul 

titik kel titik lain. Dalam kontelks LBS, algoritma ini dapat digulnakan ulntulk melncari 

jalulr telrpelndelk ataul telrcelpat dari lokasi pelnggulna kel lokasi yang diinginkan selpelrti 

telmpat wisata ataul relstoran (S elt al., 2023). 

 

Selcara ulmulm, algoritma A Star adalah melndelfinisikan arela pelncarian melnjadi 

selkulmpullan nodel-nodel (tilels). Titik awal dan akhir ditelntulkan telrlelbih dahullu l 

ulntulk melmullai pelnellulsulran pada tiap-tiap nodel yang melmulngkinkan ulntulk 

ditellulsulri. Dari sini, akan dipelrolelh skor yang melnulnjulkkan belsarnya biaya ulntulk 

melnelmpulh jalulr yang ditelmulkan, ditambah delngan nilai helulristik yang melrulpakan 

nilai biaya elstimasi dari nodel yang ada melnuljul tuljulan akhir. Itelrasi akan dilakulkan 

hingga akhirnya melncapai targelt yang dituljul (Ar, Patmanthara and Rahmatwinto, 

2021). 

Belrikult adalah rulmuls pelrhitulngan yang digulnakan dalam pelnelrapan A Star : 

 

𝑓(𝑛) = 𝑔(𝑛) + 

ℎ(𝑛)

 ..................................................................................................................... 

(1) 

 

 

Keltelrangan : 

f(n) = fulngsi dari elvalulasi 

g(n) = jarak telmpulh antar daelrah yang ditulnjulkkan delngan angka-angka 

yang telrdapat pada sisi antar simpull dalam graf 

h(n) = fulngsi helulristik, yang mana melrulpakan straight-linel distance l 

(jarak selcara garis lulruls) antara daelrah-daelrah patokan delngan daelrah yang dituljul. 
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2.2 Android 

Android pelrtama kali rilis pada bullan Oktobelr 2003 yang dikelmbangkan olelh 

Andy rulbin, Rich minelr, Chris Whitel dan Nick Selars delngan selbulah pelrulsahaan 

belrnama android Inc di Palo Antom, California, delngan dulkulngan finansial dari 

Googlel, yang kelmuldian melmbellinya pada tahuln 2005, tuljulan awal pelngelmbangan 

platform ini adalah melngelmbangkan selbulah systelm opelrasi yang lelbih canggih 

dari selbulah camelra digital. Karelna, pasar global melngulbah aruls Andy dan kawan-

kawan ulntulk melmbawa android inc belralih fulngsi melnjadi pelrulsahaan yang 

belrgelrak pada pelngelmbangan systelm smartphonel. 

Systelm opelrasi mobilel yang sangat popullar pada saat ini adalah android. Pada saat 

ini hampir selmula orang di dulnia melnggulnakan systelm opelrasi mobilel ini. 

Belrbagai macam gadgelt melnggulnakan android selbagai systelm opelrasinya. 

Android melnawarkan pelndelkatan yang melnyellulrulh pada pelngelmbangan aplikasi, 

dimana satul aplikasi android yang dibanguln dapat belrjalan di belrbagai pelrangkat 

yang melnggulnakan systelm opelrasi android, baik yang digulnakan smartphonel, 

smartwatch, tablelt, dan pelrangkat lainnya. Dalam bahasa inggris istilah android 

diartikan “Robot yang melnye lrulpai manulsia”, dapat dilihat dari icon android yang 

mellambangkan robot belrwarna hijaul yang melmiliki selpasang kaki dan selpasang 

tangan. Selbagai systelm opelrasi, android melmpulnyai fulngsi selbagai pelnghulbulng 

antara pelrangkat kelras delngan pelnggulna (ulselr). Android adalah sistelm opelrasi 

belrbasis Linulx yang dirancang ulntulk pelrangkat belrgelrak layar selntulh dari tellelpon 

pintar dan kompultelr tablelt (Nadya Firly,2018).  

Daya pikat android selbagai systelm opelrasi yang sangat popullar saat ini adalah 

telrleltak pada platform opelnsoulrcel yang melmbulka pellulang belsar pada 

pelngelmbang aplikasi ulntulk pelngelmbangan telknologi telrbarul (Parma elt al., 2021). 

 

2.3 Google Maps API 

Googlel Maps API melrulpakan pelngelmbangan telknologi dari googlel yang digulnakan 

ulntulk melnanamkan Googlel Map di sulatul aplikasi yang tidak dibulat olelh Googlel. 

Googlel Maps API melrulpakan sulatul library delngan belntulk javascript yang belrgulna 

ulntulk melmodifikasi pelta yang ada di Googlel Maps selsulai delngan kelbultulhan. 

Dalam pelrkelmbangannya Googlel Maps API dibelrikan kelmampulan ulntulk 
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melngambil gambar pelta statis. Mellakulkan gelocoding, dan melmbelrikan pelnulntuln 

arah. Googlel Maps API belrsifat gratis ulntulk pulblik. 

 

Pelnggulnaan Googlel Maps API pada pelngelmbangan aplikasi android delngan 

melnggulnakan E lclipsel dan kompultelr melnggulnakan sistelm opelrasi windows. 

Googlel Maps API telrbagi me lnjadi 4 platform yaitul we lb, Welbselrvicel, Android, dan 

iOS (Seltyawan and Mulnari, 2020). 

Adapuln platform Googlel Maps API adalah : 

 

1. Googlel Maps Android API 

     https://delvellopelrs.googlel.com/maps/doculmelntation/android-api/ 

API ini digulnakan ulntulk aplikasi yang melnampilkan pelta selpelrti GIS di 

Android. Fitulr yang diseldiakan yaitul 3D Bulilding. Culstom Map. Culstom 

Markelr, Intelgrasi delngan welbselrvicel pihak keltiga dan yang lainnya. Intinya jika 

dalam pelmbulatan aplikasi GIS selpelrti pelta masjid ataul selbaran pelnduldulk di 

Sulatul daelrah, maka inilah APInya. Bahasa yang dipakai adalah JAVA. 

2. Googlel Placel API for Android  

https://delvellopelrs.googlel.com/placels/androidapi/ 

Digulnakan ulntulk aplikasi yang melmbultulhkan fitulr melndeltelksi lokasi diselkitar ulselr 

di Android delngan bahas JAVA. Misalkan daftar relstoran telrdelkat ataul pom belnsin 

telrdelkat. 

 

2.4 Metode Prototype 

Prototyping melrulpakan telknik pelngelmbangan sistelm yang melnggulnakan 

prototypel ulntulk melnggambarkan sistelm, selhingga pelnggulna ataul pelmilik sistelm 

melmpulnyai gambaran pelngelmbangan sistelm yang akan dilakulkannya. Telknik ini 

selring digulnakan apabila pelmilik sistelm tidak telrlalul melngulasai sistelm yang akan 

dikelmbangkannya, selhingga dia melmelrlulkan gambaran dari sistelm yang akan 

dikelmbangkannya telrselbult. Delngan telknik prototyping pelngelmbang bisa 

melmbulat prototypel telrlelbih dahullul selbellulm melngelmbangkan sistelm yang 

selbelnarnya (Mullyani, 2017). 

 

Modell pelngelmbangan prototyping tidak melmaksakan pelngelmbang ulntulk 

https://delvellopelrs.googlel.com/maps/doculmelntation/android-api/
https://delvellopelrs.googlel.com/placels/androidapi/
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melmbulatkan prototipel dalam belntulk softwarel, melskipuln pada pellaksanaannya, 

selbagian belsar prototipel yang dikelmbangkan belrulpa softwarel.Telrdapat belbelrapa 

jelnis pelmodellan prototyping yang dapat dipilih olelh pelngelmbang. Belrdasarkan 

kelpada pelrbeldaan meltodologi yang digulnakan di dalam pelngelmbangan softwarel, 

tuljulan pelngelmbangan softwarel, dan arela spelsifik pelngelmbangan softwarel,maka 

telrdapat belbelrapa jelnis prototyping (Parma elt al., 2021; Pultul, 2023). 

 

Meltodel prototipel melrulpakan meltodel pelngelmbangan sistelm dimana hasil analisa 

pelrbagian sistelm langsulng ditelrapkan keldalam selbulah modell tanpa melnulnggu l 

sellulrulh sistelm sellelsai. Mock-ulp adalah selsulatul yang digulnakan selbagai mode ll 

delsain yang digulnakan ulntulk melngajar, delmonstrasi, elvalulasi delsain, promosi, ataul 

kelpelrlulan lain. Selbulah mock-ulp diselbult selbagai prototipel pelrangkat lulnak jika 

melnyeldiakan ataul mampul melndelmonstrasikan selbagian belsar fulngsi siste lm 

pelrangkat lulnak dan melmulngkinkan pelnguljian delsain sistelm pelrangkat lulnak. 

Itelrasi telrjadi pada pelmbulatan prototipel sampai selsulai delngan kelinginan pellanggan 

ataul pelnggulna (Rosa and Shalahulddin, 2018). Gambar 2.1 belrikult melrulpakan 

pelmodellan prototypel: 

 

Gambar 2. 1 Pelmodellan Prototypel 

 

Adapuln langkah ataul tahapan pelnggulnaan meltodel prototipel dalam pelnellitian 

adalah : 

1. Tahap Melndelngarkan Pellanggan 

Pada tahapan ini, pelnelliti belrkomulnikasi delngan pellanggan ulntulk 

melngeltahuli kelbultulhan sistelm yang akan dibulat. Pelnelliti me lndelngarkan 
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kellulhan pellanggan telntang pelncarian lokasi JNE l telrdelkat. 

2. Tahap Melmbanguln/Melmpelrbaiki Mock-Ulp 

Seltellah pelngulmpullan data yang dibultulhkan didapatkan, maka 

sellanjultnya melrancang pelncarian lokasi JNE l telrdelkat belrbasiskan 

Android delngan melnelrapkan algoritma A Star. Pelrancangan sistelm telrdiri 

dari ulsel casel diagram, activity diagram, databasel, dan antarmulka 

aplikasi belrbasis Android. Seltellah dilakulkan pelrancangan, maka 

rancangan telrselbult diimplelmelntasikan kel dalam pelmograman aplikasi 

Android. Bahasa pelmograman yang digulnakan adalah Kotlin dan 

pelnyimpanan data melnggulnakan MySQL. Aplikasi yang digulnakan 

dalam meldia pelmbulatan aplikasi Android adalah Android Stuldio. 

3. Tahap Pellanggan Mellihat/Melngulji Mock-Ulp 

Tahap ini dilakulkan pelnguljian aplikasi delngan melngulji pelmasangan 

aplikasi delngan tuljulan apakah aplikasi mampul belrjalan pada platform 

smartphonel Android delngan selbagaimana selmelstinya yang melngacu l 

pada fulngsional sistelm. 

 

2.5 UML (Unified Modelling Language) 

Grady Booch,Jim Rulmbulgh,dan ivar jacobson melngelmbangkan UlML pada 

pelrtelngahan 1990-an delngan banyak ulmpan balik dari komulnitas pelngelmbangan 

pelrangkat lulnak.  

UlML (Ulnifield Modellling Langulagel) adalah “bahasa standar ulntulk pelnullisan celtak 

birul pelrangkat lulnak.UlML dapat digulnakan ulntulk melmartifak-artifak sulatul sistelm 

softwarel-intelnsivel”. Delngan kata lain, samaan kontrulksi, arsitelk pelrangkat lulnak 

melmbulat diagram UlML ulntulk melmbantul pelngelmbangan pelrangkat lulnak 

melmbangulng pelrangkat lulnak. (Rogelr S.Prelssman, ph.D 2012). 

 

Belrikult melrulpakan belbelrapa alat bantul dalam pelngelrjaan pelmbulatan sistelm : 

 

 

1. Use Case Diagram 

Ulsel Casel melndiskripsikan selbulah intelraksi antara satul ataul lelbih aktor 

delngan sistelm informasi yang akan dibulat. Selcara kasar, ulsel case l 



10 
 

 

digulnakan ulntulk melngeltahuli fulngsi apa saja yang ada di dalam selbulah 

sistelm informasi dan siapa saja yang belrhak melnggulnakan fulngsi-fulngsi 

itul. melngeltahuli fulngsi apa saja yang ada di dalam selbulah sistelm informasi 

dan siapa saja yang belrhak melnggulnakan fulngsi-fulngsi itul. 

Tuljulan ultama pelmodellan ulsel casel adalah ulntulk melmultulskan dan 

melndiskripsikan kelbultulhan-kelbultulhan fulngsional sistelm dan ju lga 

melnyeldiakan basisulntulk mellakulkan pelnguljian sistelm yang 

melmvelrifikasi sistelm. Syarat pelnamaan ulsel casel adalah nama 

didelfelnisikan selseldelrhana mulngkin dan dapat dipahami. Tabell 2.2 

belrikult melrulpakan simbol dan keltelrangan ulsel casel diagram : 

 

Tabell 2. 1 Simbol dan Keltelrangan Ulsel Casel Diagram 

Simbol Deskripsi 

Ulsel casel 

 

UlselCasel 

Fulngsionalitas yang diseldiakan sistelm selbagai ulnit yang 

saling belrtulkar pelsan antar ulnit ataul aktor; biasanya 

dinyatakan delngan melnggulnakan kata kelrja diawal frasel 

nama ulsel casel   

Aktor 
Orang, prosels ataul sistelm lain yang belrintelraksi delngan 

sistelm informasi yang akan dibulat di lular itul selndiri. 

Asosiasi Komulnikasi antara aktor dan ulsel casel yang belrpartisipasi 

pada ulsel casel ataul ulsel casel melmiliki intelraksi delngan aktor. 

Elkstelnsi 

«elxtelnds» 

Rellasi ulsel casel tambahan kel selbulah ulsel casel, dimana ulse l 

casel yang ditambahkan dapat belrdiri selndiri walaul tanpa ulse l 

casel tambahan. 

 

Gelnelralisasi 
Hulbulngan gelnelralisasi dan spelsialisasi (ulmulm-khulsuls) 

antara dula bulah ulsel casel dimana fulngsi yang satul adalah 

fulngsi yang lelbih ulmulm dari lainnya. 
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Incluldel 

 

<<Incluldel>> 

Incluldel belrarti ulsel casel yang ditambahkan akan sellalu l 

dipanggil saat ulsel casel tambahan dijalankan 

 

2.  Activity Diagram 

Activity Diagram melnggulnakan aliran fulngsionalitas sistelm. Dapat julga 

digulnakan ulntulk melnggambarkan aliran keljadian (flow of elvelnts) dalam 

ulsel casel. Aktivitas dalam digram dipelrselntasikan delngan belntulk bulju lr 

sangkar belrsuldult tidak lancip, yang didalamnya belrisi langkah-langkah 

apa saja yang telrjadi dalam aliran kelrja. 

Diagram aktivitas diagram ini tidak pelrlul dibulat ulntulk seltiap aliran kelrja, 

teltapi diagram ini akan sangat belrgulna ulntulk aliran kelrja yang melle lbar 

dan komplelk. Tabell 2.3 belrikult melrulpakan simbol dan keltelrangan 

activity diagram : 

 

Tabell 2. 2 Simbol dan Keltelrangan Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Statuls awal Statuls awal aktivitas sistelm, selbulah diagram aktivitas melmiliki selbulah 

statuls awal. 

Aktivitas 

 

Activitiels 

Aktivitas yang dilakulkan sistelm, aktivitas biasanya diawali delngan 

kata kelrja. 

Pelrcabangan 
Asosiasi pelrcabangan dimana jika ada pilihan aktivitas lelbih dari 

satul. 

Pelnggabulngan 
Asosiasi pelnggabulngan 

digabulngkan melnjadi satul. 

dimana lelbih dari satul aktivitas 

Swimlanel 

 Namel  
Melmisahkan Organisasi bisnis yang belrtanggulng jawab 

Activitiels 
telrhadap aktivitas yang telrjadi. 
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Statuls akhir Statuls akhir yang dilakulkan sistelm, selbulah diagram aktivitas 

melmiliki selbulah statuls akhir. 

 

 

2.6 Black Box Testing 

Black box telsting melrulpakan pelnguljian ulntulk melngeltahuli fulngsi pelrangkat lulnak 

yang tellah belrjalan selsulai delngan kelbultulhannya. Pelnguljian dimaksuldkan ulntulk 

melngeltahuli apakah fulngsi-fulngsi, masulkan, dan pelngellularan pelrangkat lulnak 

selsulai delngan spelsifikasi yang dibultulhkan. Pelnguljian kotak hitam (black box) julga 

diselbult pelnguljian pelrilakul yang belrfokuls pada pelrsyaratan fulngsional pelrangkat 

lulnak, artinya telknik pelnguljian black box melmulngkinkan ulntulk melmbulat belbelrapa 

kulmpullan kondisi masulkan yang selpelnulhnya akan mellakulkan selmula kelbultulhan 

fulngsional ulntulk program (Rosa and Shalahulddin, 2018). Black box telsting 

belrulpaya ulntulk melnelmulkan kelsalahan dalam katelgori belrikult : 

1. Fulngsi yang salah ataul hilang. 

2. Kelsalahan antarmulka. 

3. Kelsalahan dalam strulktulr data ataul aksels basis data elkstelrnal. 

4. Kelsalahan pelrilakul ataul kinelrja. 

5. Kelsalahan instalasi dan pelnghelntian. 

 

2.7 Penelitian terdahulu 

Pelnellitian telrdahullul yang telrkait delngan pelnellitian yang dilakulkan saaat ini adalah 

selpelrti pada tabell. 

Tabell 2. 3 belrikult melrulpakan pelnellitian telrdahullul : 

NO PENULIS ARTIKEL DAN TAHUN KESIMPULAN 

1 
Ativ 

Multsaqov, 

Felrnando 

and Ayu l 

Melgawaty 

Pelnelrapan Algoritma A Star 

Pada Aplikasi Pelncarian Lokasi 

Foto Belrbasis Android(2020) 

Hasil dari pelnellitian ini 

belrulpa selbulah aplikasi yang 

dapat melmbelrikan 

informasi melngelnai spot 

ataul lokasi foto yang ada di 

Kota Bandar Lampulng, 
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dilelngkapi delngan pelnulnjulk 

jalan belrulpa maps yang 

tellah dibelrikan algoritma A 

Star ulntulk melnelntulkan rultel 

telrdelkat melnuljul lokasi ataul 

spot foto. 

Seldangkan pelnellitian yang 

seldang dilakulkan adalah 

melmbelrikan peltulnjulk 

pelnggulna rultel telrcelpat kel 

kantor cabang JNEl provinsi 

lampulng. 

2 Hadi 

Nulryoso, 

Pradjoko 

and Lellah 

Pelnelrapan Algoritma A* pada 

Pelncarian Rultel Telrpelndelk pada 

Rultel Angkot Di Kota 

Sulkabulmi(2020) 

Belrdasarkan implelmelntasi 

dari Algoritma A Star yang 

ditelrapkan pada sistelm yang 

belrbelntulk halaman 

situls welb delngan hasil yang 

dipelrolelh dari sistelm yang 

dibulat yaitul dapat 

mellakulkan pelncarian rultel 

telrdelkat pada rultel angkot 

dan julga dapat melnghitulng 

jarak telmpulh dari titik awal 

kel titik tuljulan. Pelrbeldaan 

Pelnellitian pada pelnjellasan 

belrikult delngan pelnellitian 

yang seldang di lakulkan 

adalah pelnellitian telrselbult 

melnggulnakan sistelm yang 

belrbelntulk welb seldangkan 

saya melnggulnakan android 

dalam pelncarian lokasi 

kantor JNEl 

3 Pasaribul elt 

al., 2022 

Pelrancangan Aplikasi Objelk 

Wisata di Kabulpateln Toba 

delngan Algoritma A* Belrbasis 

Mobilel dan SIG(2020) 

Belrdasarkan implelmelntasi 

dari Algoritma AStar yang 

ditelrapkan pada sistelm 

belrbelntulk selbulah aplikasi 

android delngan hasil 

dipelrolelh dari sistelm dibulat 

yaitul dapat mellakulkan 

pelncarian rultel telrdelkat 

objelk wisata. Didulkulng 

olelh sulmbelr daya alam dan 

kelindahan Danaul Toba, 

selktor pariwisata 
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melrulpakan selktor potelnsial 

yang melnjadi andalan di 

Kabulpateln Toba. 

Seldangkan pelnellitian yang 

seldang di lakulkan adalah 

melmuldahkan pelnggulna 

dalam melnelmulkan cabang 

kantor JNEl pada Provinsi 

Lampulng dalam 

Pelngambilan sulatul Barang 

ataul pakelt pelsanan onlinel 

4 Arfida, 
Wibowo and 

Tarwiyati 

Aplikasi Pelmeltaan Telrhadap 

Pelnyelbaran Lokasi Selkolah 

Agama Di Provinsi 

Lampulng(2020) 

Hasil dari pelnellitian ini 

belrulpa Sistelm yang dapat 

digulnakan ulntulk 

Melngeltahuli leltak 

pelnyelbaran selkolah agama 

di Provinsi Lampulng. 

Pelrbeldaan pelnellitian pada 

artikell telrselbult delngan yang 

seldang di lakulkan adalah 

pelnellitian telrselbult 

dilakulkan ulntulk 

melngeltahuli sulatul titik tata 

leltak sulatul lokasi selkolah 

agama di Provinsi Lampulng 

seldangkan yang seldang 

dilakulkan  

melncari sulatu  lokasi kantor 

cabang JNEl telrdelkat 

5 Sulsanto and 

Handayani 

Aplikasi Pelncarian Jasa 

Pangkas Rambult Di Bandar 

Lampulng Melnggulnakan 

Algoritma A-Star Belrbasis 

Android(2022) 

Aplikasi pelncarian pangkas 

rambult belrbasis Android 

delngan melnelrapkan meltodel 

A Star dapat melmbantu l 

masyarakat dalam melncari 

rultel pangkas rambult 

telrdelkat. Pelrbeldaan 

pelnellitian yang di lakulkan 

delngan artikell telrselbult 

adalah melmuldahkan 

pelnggulna dalam pelncarian 

lokasi kantor cabang JNEl 

delngan jalulr yang telrcelpat 

selhingga melnghelmat   

waktul dan biaya 
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