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Lampiran  

1. Proses uji coba aplikasi 
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2. Bukti pembuatan aplikasi Menggunakan Unity 2018 
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3. Proses pembuatan menu UI Menggunakan Corel Draw X7 2020 
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4. Source Code Aplikasi  menggunakan Visual Studio 2019 
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5. Gambar tanaman melon yang dijadikan sampel pembuatan 3D dan tampilan 

UI aplikasi 
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6. Proses pembuatan 3D menggunakan Software Blender Versi 3.2 
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7. Lampiran Surat Keputusan Skripsi 
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8. Lampiran Form Penelitian  

 

 



48 

 

 

 

9. Lampiran Form Bimbingan Skripsi 

 

 

 


