BAB I
METODE PENELITIAN
3.1 Tempat dan Waktu
3.1.1 Tempat Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Warung Delstore yang berada di Kec.Way Halim,
Kota Bandar Lampung, Provinsi Prov. Lampung.

3.1.2 Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan selama 3bulan, dari Mei — juli 2024 adapun detail

kegiatan tertera padatabel dibawabh ini:

3.2 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data melakukan perancangan perangkat prediksi barang yang

akan terjual sebagai berikut:

a. Studi Pustaka
Peneliti menggunakan Studi pustaka dalam proses pengumpulan data dan
informasi. Studi pustaka yang dilakukan peneliti bersumber dari berbagai sumber
seperti Buku, Literatur, Jurnal 1Imiah terdahulu yang berkaitan dengan penelitian
dan semua sumber terpecaya lainya yang dapat menunjang dalam dalam
penelitian ini.

b. Observasi
Metode ini dilakukan dengan cara pengamatan secara langsung pada objek
penelitian pengamatan langsung diadakan untuk memperoleh data yang
dilakukan pada tempat penelitian di Warung Delstore

c. Wawancara
Metode wawancara dilakukan dengan cara menyampaikan sejumlah pertanyaan
dari pewawancara untuk di jawab oleh narasumber dari pihak pemilik Warung

Delstore untuk mendapatkan suatu informasi

3.3 Metode Pengembangan Perangkat Lunak
Padatahapan pengembangan perangkat lunak, penelitian ini dilakukan dengan

menggunakan metode yang telah dipilih, yaitu Metode Prototype. Proses ini juga
dilakukan secara intensif untuk menspesifikasi kebutuhan perangkat lunak agar dapat
memenuhi keinginan User(Pengguna). Maka dari itu dalam proses ini diperlukan

pengumpulan data sebagai berikut:
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3.3.1 Komunikasi

Komunikasi

dilakukan untuk mendapatkan informasi terkait dengan

penelitian yang akan dilakukan. Komunikasi dilakukan dengan cara yang

tepat untuk mengumpulkan data objektif yang relevan dengan pokok

pembahasan terkait penelitian. Dalam hal ini peneliti menggunakan

beberapa metode komunikasi, sebagai berikut

a. Observasi

Metode ini dilakukan dengan cara pengamatan secara langsung pada
objek penelitian pengamatan langsung diadakan untuk memperoleh
data yang dilakukan pada tempat penelitian di Warung Delstore

b. Wawancara

Metode wawancara dilakukan dengan cara menyampaikan sejumlah
pertanyaan dari pewawancara untuk di jawab oleh narasumber dari
pihak pemilik Warung Delstore untuk mendapatkan suatu informasi
c. StudiPustaka

Peneliti menggunakan Studi pustaka dalam proses pengumpulan data
dan informasi. Studi pustaka yang dilakukan peneliti bersumber dari
berbagai sumber seperti Buku, Literatur, Jurnal Ilmiah terdahulu
yang berkaitan dengan penelitian dan semua sumber terpecaya lainya

yang dapat menunjang dalam dalam penelitian ini.

3.3.2 Perencanaan Secara Cepat

Untuk membangun perangkat lunak monitoring persedian krupuk

kulit pada warung umkm diperkukan perangkat lunak sebagai
berikut :

d.

e.

Sistem Operasi Windows 10
Visual code

HTML

MySql

Xampp

2. Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Untuk menjalankan perangkat lunak yang digunakan dalam

membangun perangkat lunak monitoring persedin krupuk kulit
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pada warung umkm diperlukan perangkat keras yang mendukung

dan cukup. Spesifikasi minimun perangkat keras yang digunakan

adalah sebagai berikut :

a
b.
C.
d.

Laptop Processor intel Core i3
RAM 8 GB

Prosesor AMD RYZEN

SSD 256 GB

3.3.3 Pemodelan Perencanaan Secara Cepat

Pada tahap ini dilakukan perancangan yang dimulai dari desain

perancangan Yyaitu menentukan desainuse case diagram, activity

diagram dan Struktur Database adalah sebagai berikut :

a.

Use Case Diagram

Dalam prediksi pembelian barang bulanan di warung delstore
ini berbasis web based, telah dirancang usecase diagram yang
menggambarkan fungsi- fungsi yang dimilikioleh masing-

masing role

Prediksi Barang Delstcr 1

Home Admin/Kasir

Aktivitas Penjualan

Prediksi Barang

Input Satuan

Owner Entry Penjualan

fiiin

Input Barang

Input Satuan Barang

Ganti Password

Gambar 3.1 Use case diagram

b. Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan alur proses dan urutan aktivitas

dalam sebuah proses. Activity diagram digunakan untuk

16



memodelkan sebuah proses dalam membantu memahami proses
keseluruhan. Activity Diagram dibuat berdasarkan use case
diagram yang sesuai dengan perangkat lunak. Berikut activity
diagram dari prediksi pembelian barang bulanan di warung
delstore ini berbasis web based Admin :

1) Activity Diagram Login

Activity diagram login menjelaskan bagaimana proses admin dala m
memvalidasi akun yang sudah dibuat pada proses registrasi.

Aktor Sistem Databac"

ilkan Halaman Logiv}%

J

Py
8
o
Pl

sername dan Passwor(

Pilih Tombol
Login

Menampilkan Halaman
Home Admin

®
Gambar 3.2 Activity Diagram Login

2) Activity Diagram Aktivitas Penjualan
Pada halaman aktivitas penjualan adalah melihat informasi penjualan
apa saja yang telah terjadi dan diambil dari database yang sudah
disimpan
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Aktor Sistem Databa< ~

| Memilih Menu \

Penjualal
Halaman Aktivitas Menampilkan Halaman
Barang Aktivitas Penjualan

l

®

il Data Aktivitas
Penjualan

Gambar 3.3 Diagram Aktivitas Penjualan

3) Diagram Input Satuan
Pada halaman input satuan owner memasukan informasi tentang
satuan barang dari produk yang ada

Aktor Sistem Databac-

Memilih Menu IV ilkan Hal 1 \,
Input Satuan Input Satuan J R

' Menyimpan Data '

Mengisi Satuan J
Barang

Gambar 3.4 Diagram Input Satuan

4) Diagram Input Barang
Pada halaman input barang ini owner memasukan data barang yang
ada di warung untuk nanti nya di simpan dalam database

Aktor Sistem Databa<’-

Memilih Menu Menampilkan Halaman
Input Barang Input Barang

' Menyimpan Data '

Mengisi data J
Barang

Gambar 3.5 Diagram Input Barang
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5) Diagram Input Stok Barang
Pada halaman Input stok barang ini owner menambahkan ada berapa

produk yang ada di warung dan di simpan dalam database agar owner
mengetahui berapa stok yang ada di warung

Aktor Sistem Databac~

Memilih Menu Menampilkan Halaman \
StokBarang Stok Barang J B

i ( Menyimpan Data )

Mengisi data J
Stok Barang

Gambar 3.6 Diagram Input Stok Barang

6) Diagram Prediksi Barang
Pada halaman prediksi barang ini owner mengetahui barang apa saja
yang harus di beli untuk di stok bulan depan dan berapa jumlah nya
data nya diambil dari aktivitas bulan sebelumnya dari database

Aktor Sistem Databa<-

Memilih Menu
Prediksi Barang Mengambil Data
\& k ilkan Prediksi Barang ’<
Halaman
Prediksi Barang

Gambar 3.7 Diagram Prediksi Barang

7) Diagram Ganti Password
Pada halaman ganti password ini owner dapat mengganti password
dan akan disimpan dalam database

Aktor Sistem Databa<

Memilih Menu Menampilkan Form Ganti
Ganti Password Password
(Mengisi data )—}[ Menerima Permintaan }

Menyimpan Data

Gambar 3.8 Diagram Ganti Password
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c. Struktur Database

Database yang digunakan untuk membuat perangkat lunak
prediksi kelulusan mahasiswa berdasarkan kompentensi adalah
MySqgl. Maka rancangan database untuk perangkat lunak ini
sebagai berikut:

1. Desain Database
Nama Tabel
Prediksi
Kunci Utama (Primary
Key): id_stok Kunci
Tamu (Foreign Key) : -

Tabel 3.1 Tabel stok_barang

Id_stok int 11 Id stok
Id_barang int 11 Id barang
Exp_date date - Tanggal kadaluarsa
Tgl_stok Date - Tanggal stok

Jumlah_stok Int 11 Jumlah stok
Harga_modal Int 11 Harga modal
Harga_jual Int 11 Harga jual
Jumlah_terjual Int 11 Jumlah terjual

Tabel 3.3 Tabel master_barang

Id_barang Int 20 Id barang
Id_satuan Int 20 Id satuan
Nama_barang varchar 30 Nama barang

Tabel 3.4 Tabel barang_terjual

Id_transaksi int 20 Id transaksi
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Id_barang Int 20 Id barang
Id_stok int 20 Id stok
Harga_barang Int 20 Harga barang
Total_harga int 20 Total harga
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Tgl_transaksi Date - Tanggal transaksi
Total_item Int 20 Total_item
Id_belanja Varchar 255 Id belanja

Id_satuan

Tabel 3.5 master_satuan

int

Id satuan

nama satuan

varchar

Nama satuan

Tabel 3.6 data_user

Id_user int 20 Id user
Nama Varchar 30 Nama
Username Varchar 30 username
Password Varchar 255 Password
Role_id int 10 Role id

Id_role

Tabel 3.7 role_user

int

Id role

Nama_role

Varchar

Nama role
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d. Tampilan Antarmuka
Rancangan interface prediksi pembelian barang bulanan di warung delstore

ini berbasis web based adalah sebagai berikut :

Halaman Login

Halaman login adalah halaman untuk masuk ke halam selanjutnya Halaman
ini owner harus memasukan usename dan password.

[eNeNe) Site Title

Silahkan Login.

Masukan Password

Login

Gambar 3.9 Desain Halaman Login
ii. Halaman Admin
Halaman admin adalah halaman utama dalam website ini dimana owner bisa

melihat langsung data terjual hari ini, pemasukan hari ini, jumlah terjual 7

hari, jJumlah pendapatan 7 hari dan ada beberapa menu lainnya.

o000 Site Title

Halo adela Anda telah logn sebaga admin.

Aktivitas Penpion Terpal Hari ini l (\Jurrlnh Terpa 7 Hari

Predicsi Barang

Permasukan Hari ki Jurrlah Permasukan 7 Hari

Gambar 3.10 Desain Halaman Admin
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iii.  Halaman Aktivitas Penjualan

Halaman Aktivitas penjeualan ini adalah halaman dimana owner dapat
melihat riwayat penjualan seluruh nya dalam bentuk tabel

[sNeiel Site Title

Total tan
Harga | Tran

Home Admin e No hama Harga total Barang ggal
Transaksi = barang barang saksi
beras SP
Predisi Barang 65000,  2023-03-
#001 202407061018 K9+ |65000. 2500, 155 12500, 13
Input Satuan pampers 1000 5000
mamipoko
Enfry Fenpicion beras 60000, 60000, oo oo
Ba
put Barang #002 20240706188; o7 1 9Kg, | 25000, 8000, 4y 5 4 | 25000, 13
iput Stok kecap 18000, 8000,
bango 22000 90000,
Garti Password
sz?asi 60000, 2000, 6;)000000, 2023-03-
Loaour #003 20240706225 9112000, 26000, 1,2,5,1,7 . 13
sabun 13000 10000,
sunlight 26000,
kecap asin 35000 2023-03-
#004 20240706248 133ml, air | 7000, 65000 55 325000' 13
aqua 1,51

<-2345 >

Gambar 3.11 Desain Halaman Aktivitas Penjualan

iv.  Halaman Input Satuan
Halaman Input Satuan adalah halaman owner dapat memuat nama satuan produk
yang diinginkan seperti Kg, Ons, Dus, atau kaleng dan dimuat dalam bentuk tabel

[eXeNe] Site Title

Data Satuan
Nama Satuan
NO nama barang
Home Admin
Aktivitas Par‘lj.mlar\
Predicsi Barang oo k9
Entry Penuadlan
input Barang
\nPut Stok

et P 003 Ka‘eng m
LogouT
#004 20240706248768

<-2345 >

Gambar 3.12 Desain Halaman Input Satuan
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Gambar 3.14

v. Halaman Input Barang
Halaman Input Barang adalah halaman owner dapat meninput apasaja
barang-barang yang ada di warung nya

[eNeNe) Site Title
Data Barang
Nama Barang Nama Satuan
Horre Admin Aksi

Aktivitas Penpalon

Predisi Ba
redis barang #001| beras raja udang 5Kg karung “
Input Satuan

Entry Penpilan

beras mangga apel karung Edit m
#002 5Kg "
Input Stok.

Garti Password

Loaour #003  beras dua koki 5Kg karung
i

#004 beras SP 5Kg karung
it
< - 2 3 4 5 >

Gambar 3.13 Desain Halaman Input Barang

vi.  Halaman Input Stok Barang
Halaman Input Stok Barang adalah halaman owner dapat menambahkan
berapa stok produk yang ada di dalam warung dan owner juga bisa
menginputkan detail produk nya

ooo Site Title

Nama Nama | Tanggal | Jumlah Harga Harga Jumlah
NO | Barang | Satuan |  ggok stok | EXPDAte |\l Jual Terjual

001 | BErAS AR | o g | 202303 o 2024-03-12 | 70000 75000 30

udang SKg 12
beras

#002| mangga | karung 202;‘; 0% 0 2024-03-12 | 70000 75000 15
a

#003| Beras dua | karung | 2023-03- 0 2024-03-12 | 70000 75000 15
koki 5Kg 12

#004 be_::(sgsp karung 20212'03' 0 2024-03-12 70000 75000 20 Edit | Hapus

Data Stok Barang
—
itas

Desain Halaman Input
Stok Barang

vii.  Halaman Prediksi barang
Halaman Prediksi Barang adalah halaman owner dapat melihat langsung
barang-barang apasaja yang harus dibeli untuk bulan selanjutnya
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00 Site Title

.
Predictions for Next Month

Horme Adrmin

Nanas tem Satuan Prediks! Pembelian Sarsng

kecap ABC 300 pos 320
Prediksi Bdl’ar’\a

kecap bango 260g pes 2663
nput Satuan

parmpers MmanpoKo kecl pes 2200
Entry Penpalan teh sarimur sachet 1848
Input Barang susu hilo sachel 18.04
nput Stok permbalut charm pes 1702
franh Password pemball protex pes 1600
Logour

Gambar 3.15 Desain Halaman Prediksi barang

viii.  Halaman Entry Penjualan
Halaman Entry Penjualan adalah halaman owner dapat memuat barang
apasaja yang dibeli oleh costumer

jeReje] Site Title

From Penjualan Barang

@ No Transaksi ‘ 20250121647444 4‘

Home Ackin Nama Barang Jumlah Item Harga Total Harga

Akctivites Penpilon l Fib, Barang Vl Fpui l ! —| l '

Prediksi Barang

Input Barang

Input Stok

Ganti Password ‘ Cancel ‘ ‘ Submit ‘

Logour

Gambar 3.16 Desain Entry Penjualan
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Halaman Ganti Password

Halaman ganti password adalah halaman owner dapat mengganti password

nya sewaktu-waktu dibutuhkan

Site Title

Heome Adrmin

Ak tivites Penpalan
Predisi Barang
Input Satusn
Entry Penualan
Input Baranzj

Input Stok

LogouT

Ubah Password

Password Saat Ini
Password Baru

Konfirmasi Password Baru

Ubah Password ‘ ‘ Batal ‘

Gambar 3.17 Desain Halaman Ganti Password
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