
 
 

LAMPIRAN 

 

Daftar Pertanyaan 

 

Variabel Variabel Kode 

Persepsi Manfaat 

(Perceived 

Usefulness - PU) 

Apakah tampilan sistem informasi jasa kontruksi 

pada PUPR Kab. Way Kanan  
PU1 

Desain sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR 

Kab. Way Kanan sesuai dengan keinginan pengguna 
PU2 

Fitur-fitur dalam sistem informasi jasa kontruksi 

pada PUPR Kab. Way Kanan sangat menarik 
PU3 

Apakah sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR 

Kab. Way Kanan dapat membatu dalam mengetahui 

kontruksi di kabupaten Way Kanan 

PU4 

Persepsi Kemudahan 

Penggunaan 

(Perceived Ease of 

Use - PEOU) 

sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR Kab. 

Way Kanan dapat meningkatkan ketertarikan dalam 

menggunakan sistem informasi jasa kontruksi 

PEOU1 

sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR Kab. 

Way Kanan sangat  

bermanfaat bagi saya 

PEOU2 

Apakah sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR 

Kab. Way Kanan mudah digunakan  
PEOU3 

Apakah sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR 

Kab. Way Kanan sangat friendly  
PEOU4 

Sikap terhadap 

Penggunaan (Attitude 

Toward Using - 

ATU) 

Saya merasa mudah dalam mengoperasikan  sistem 

informasi jasa kontruksi pada PUPR Kab. Way 

Kanan  

ATU1 

sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR Kab. 

Way Kanandapat mensimulasikan untuk kontruksi 
ATU2 

Apakah sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR 

Kab. Way Kanan memberikan informasi terkait 
ATU3 



 
 

kontruksi  

Pengguna merasa nyaman dalam menggunakan  

sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR Kab. 

Way Kanan  

ATU4 

Niat untuk 

Menggunakan 

(Behavioral Intention 

to Use - BITU) 

Saya sangat puas dalam menggunakan sistem 

informasi jasa kontruksi pada PUPR Kab. Way 

Kanan  

BI1 

Saya sering merekomendasikan orang dalam  

menggunakan sistem informasi jasa kontruksi pada 

PUPR Kab. Way Kanan  

BI2 

sistem informasi jasa kontruksi pada PUPR Kab. 

Way Kanan sangat responsive 
BI3 
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