BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Implementasi Sistem
4.1.1 Tampilan Antarmuka Sistem

Sistem rekomendasi buku berbasis fuzzy mamdani telah berhasil
diimplementasikan dengan beberapa fitur utama yang mendukung kemudahan
pengguna dalam menemukan buku yang sesuai dengan preferensi mereka.
Antarmuka sistem ini dibangun menggunakan Laravel dan JavaScript agar lebih

responsif dan user-friendly. Berikut beberapa tampilan utama dari sistem:

1. Halaman registrasi

Register
NPM *

211010071

Fullname *

Putri Gustina
Gender *

Perempucdn hd

validation.in

Password *

........

Academic *

Teknik Informatika -

Login

Gambar 4.1. Halaman Registrasi.
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2. Halaman Login

Library App
Masuk ke akun Anda
Alamat email’
[ kdmin@gmail.com )
Kata sandi’
........ ®
Ingat saya

Gambar 4.2. Halaman Login.

3. Fitur Pencarian

8 ELibrary Home Books Repositories  Feedback e

o

E Library

Merupakan sistem yang dapat digunakan untuk mencari buku yang ada
di perpustakaan Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya. Sistem ini juga
dapat merekomendasikan buku sesuai dengan minat baca pengguna
sesuai dengan kategori yang telah dipilih.

R

Gambar 4.3. Fitur Pencarian.
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4.1.2 Diagram Alur Sistem
Diagram alur sistem menunjukkan bagaimana data mengalir dari input
pengguna hingga menghasilkan rekomendasi. Diagram ini mencakup proses

registrasi, login, input preferensi, pemrosesan fuzzy, dan output rekomendasi.

.
ok Valid_

Gambar 4.1.2 Diagram Alur Sistem.

4.2 Tahapan Perhitungan Metode Fuzzy Mamdani
Dalam pengujiana sistem rekomendasi buku berbasis metode Fuzzy
Mamdani, dilakukan beberapa tahapan perhitungan yaitu fuzzifikasi, inferensi,

hingga defuzzifikasi. Berikut penjabaran lengkapnya :

4.2.1 Fuzzifikasi
Fuzzifikasi adalah proses mengubah data crisp (nilai tegas) menjadi data

fuzzy (nilai samar) dengan menggunakan fungsi keanggotaan. Berikut merupakan

fungsi keanggotaan fuzzy :

IFuz.zg.r Logic Designer: Untitled Pa-—x
| File Edit View

! o untitled

(mamdani)

Rating -1
-
-
-
REcmences
Level
[F\S Name Untitied FIS Type mamdani
And method min = Current Variable
Or method — - || Name Buku_Dipinjam
_ Type input
Implication min -
5 Range 1]
Aggregation max -
Opening Membership Function Editor ]

Gambar 4.4 Fuzzifikasi.



23

Variabel input yang digunakan:
a) Variabel Buku Dipinjam: Dikategorikan menjadi "Sedikit", "Sedang", dan

"Banyak" berdasarkan jumlah peminjaman buku.

0;10<x

10 — x
Miseaikit [x] = m;S <x<10
1;5=>x

File Edit View

FIS Variables Membership function plots CrErIs 181

sedikit sedang Banyak
1

uku_Di mendasi

Gambar 4.5 Variabel “Sedikit”.

0; x <5ataux > 15

XT3 6 x<10
; X
Hisedang [x] = 10-5
DX cx<ts
—_— x
15-10
Function Editor: Untitled AR
File Edit View
FIS Variables Membership function plots s 181
'I.I ':’I‘ lSedlkll: Sedang Banyak|
m.
Rat 05
Level

Gambar 4.6 Variabel “Sedang”.
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1;15<«x
x—10
x] =< . 15
ﬂlbanyak[ ] 15_10,10<x<
0;10>x

Membership Function Editor: Untitled Fa_x
File Edit View

FIS Variables Membership function plots Dlat pnints: 181
T
Sedikit Sedang Banyak|

X OO0

suku_Dipirjakomendasi

Rating
Level
) 10 12 1
| input variable "Buku Dipinjam"
Gurrent Variable Gurrent Membership Function (click on MF to select)
Name Buku_Dipinjam Name Banyak
Type input Type trimf -
|
r— 515 Params 11015 20]
Dislyiase 1 [ [

Renaming MF 3 to "Banyak” ]

Gambar 4.7 Variabel “Banyak”.

Menghitung derajat keanggotaan :

10—-6 4
Hiseaikit [6] = T0_s 5° 0,8

6—5
Misedang[6] = 10-5°_ 0,2

Uibanyak [6] =0

b) Variabel Rating Buku: Dikategorikan menjadi “Rendah”, “Sedang”, dan

“Tinggi” berdasarkan penilaian pengguna.

0;3<x
3—x

Harendan [X] = —3_2;2<x< 3

1;2>x
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Membership Function Editor: Untitled fa-x
File Edit View
FIS Variables Membership function plots niof noints” | 189
T T T T T T T

M . Rendah Sedang ' Tinggi

051 1

0 T 0 0 n
2 22 24 26 28 3 32 3.4 36 38 a4
input variable "Rating"

Gambar 4.8 Variabel “Rendah”.

0; x <2ataux =>4

2<x<3
MZsedang[x] =4 3-2
— X

m,3<x<4

Membership Function Editor: Untitled Ta-x
File Edit View
FIS Variables Membership function plots CTETTE

Rendah ' Sed'ang ' ' I‘I‘lnggi
XA 0N

Rating 8 1
Level o _ _ _ _ _ i _ i _

2 22 24 26 28 3 32 34 36 3.8 4
input variable "Rating"

Gambar 4.9 Variabel “Sedang”.

1;4<x

x—3
ﬂZtinggi[x] = —4_3;3 <x<4
0;3=x
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Membership Function Editor: Untitled Fa-x
File Edit View
FIS Variables Membership function plots T 181
~Rendah Sedang ‘ ‘ ‘Tinggi

B

tu%mmendasi

Rating
Level
T
2.4 2 z 2 4 [ 4
input variable "Rating"
Current Variable Current Membership Function (click on MF to select)
Name Rating Name Tinggi
Type input Type trimf -
Frie 24 Params 345]
i bt { [ o ]
Renaming MF 3 to "Tinggi" }

Gambar 4.10 Variabel “Tinggi”.

Menghitung derajat keanggotaan :
Harenaan [2] = 1

Uzsedang [2] =0
:uztinggi[z] =0

¢) Variabel Level Buku: Dikategorikan menjadi “Mudah”, “Sedang”, dan “Sulit”

berdasarkan tingkat kesulitan buku.

0;2<x
2—x
Usmudan [X] =3 ——;1<x <2

2—-1
1;1>x
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Membership Function Editor: 060325 Ta-—x
File Edit View
FIS Variables Membership function plots plot naints: 489
Mudah Sedang Sulit
1

O] 1N

juku_Dipirfafomendasi

Ratin:

Level

T T
1 1.2 1.4 16 1.8 2 2.2 2.4 26 28 3

Gambar 4.11 Variabel “Mudah”.

( O;x<1lataux >3
Tl cx<2
; X
)
U3sedang [x] = 2-1
3—x 5 3
— ;2 <x<
3-2"
Membership Function Editor: 060325 Ta-x
File Edit View
FIS Variables Membership function plots Copoicl 18]
ru'lut:lahI ' ' ' Sed'ang ' ' ' ' Sulit
1
Level 0 . . . . : l l l l
1 1.2 1.4 1.6 1.8 2 22 24 26 28 3
input variable "Level"

Gambar 4.12 Variabel “Sedang”.



1;3<x
x—2
Haswic[x] = 3 2;2<x<3
0;2=>x
‘ Membership Function Editor: 060325 Pa-x
| File Edit View
FIS Variables Membership function plots e
T T
| Mudah Sedang
suku_Dipirfiakomendasi
| XX
Ratinz
Level
T T T
1.4 1.6 1 z 2.2 2.4
input variable "Level"
Current Variable Current Membership Function (click on MF to select)
Name Level Name Sulit
Type input Type trimf -
Range 3 Params 234
. m ]
Renaming MF 3 to "Sulit" }

Gambar 4.13 Variabel “Sulit”.

Menghitung derajat keanggotaan :

Uzmudan [3] =0

U3sedang [3] =0

H3sulit [3] =1

d) Variabel Rekomendasi
Adalah variable output

0;3<x

3—x
Usrendan [X] = —3_1;1<x<3
1;1>=>x
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Membership Function Editor: 060325 Ta-x
w View
FIS Variables Membership function plots el 187]
. Rendah Sedang Tinggi

buku_Dipirffafromendasi

XX

Ratin

Level

HUssedang [x] =

0S5

Gambar 4.14 Variabel Output “Rendah”.

0;x<1lataux=5

1
3_1,1<x<3
m;3<x<5

Ratin:

Level

uku_Dipirflafromenda si

Membership Function Editor: 060325 Fa-—x
W View
FIS Variables Membership function plots CEi e | 181
Rendah ' ' sedang ! ' " Tingg

Gambear 4.15 Variabel Output “Sedang”.

1;5<«x

x—3
#5tinggi[x] = m;3<x<5
0;3>2x

29
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I 1
Membership Function Editor: 060325 Fa b4
I
| File Edit View
FIS Variables Membership function plots plof painis 181
| . - : :
| ‘ Rendah Sedang Tinggi
suku_Dipirfafromenda si
|
Rating 1
Level
output variable "Rekomendasi”
Current Variable Current Membership Function (click on MF to select)
Name Rekomendasi Name Tinggi
Type output Type trimf -
Range (15 Farams 13561
S | ]
Renaming MF 3 to "Tinggi" }

Gambar 4.16 Variabel Output “Tinggi”.

4.2.2 Basis Aturan Fuzzy (Rule Base)

Sistem ini menggunakan aturan fuzzy berbasis inferensi untuk menentukan

rekomendasi buku. Berikut adalah beberapa aturan yang digunakan:

Tabel 4.2.2 Basis Aturan Fuzzy (Rule Base)

Aturan Bahan
Permintaan Persediaan

Fuzzy Baku
[R1] Sedikit Rendah Mudah
[R2] Sedikit Rendah Sedang

[R3] Sedikit Rendah Sulit
[R4] Sedikit Sedang Mudah
[R5] Sedikit Sedang Sedang

IF AND AND

[R6] Sedikit Sedang Sulit
[R7] Sedikit Tinggi Mudah
[R8] Sedikit Tinggi Sedang

[RI] Sedikit Tinggi Sulit
[R10] Sedang Rendah Mudah
[R11] Sedang Rendah Sedang

[R12] Sedang Rendah Sulit

THEN

Tingkat
Rekomendasi

Rendah

Sedang

Tinggi
Rendah

Sedang

Tinggi
Rendah

Sedang

Tinggi
Rendah

Sedang

Tinggi
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[R13] Sedang Sedang Mudah Rendah
[R14] Sedang Sedang Sedang Sedang
[R15] Sedang Sedang Sulit Tinggi
[R16] Sedang Tinggi Mudah Rendah
[R17] Sedang Tinggi Sedang Sedang
[R18] Sedang Tinggi Sulit Tinggi
[R19] Banyak Rendah Mudah Rendah
[R20] Banyak Rendah Sedang Sedang
[R21] Banyak Rendah Sulit Tinggi
[R22] Banyak Sedang Mudah Rendah
[R23] Banyak Sedang Sedang Sedang
[R24] Banyak Sedang Sulit Tinggi
[R25] Banyak Tinggi Mudah Rendah
[R26] Banyak Tinggi Sedang Sedang
[R27] Banyak Tinggi Sulit Tinggi

4.2.3 Inferensi

Mencari alpha predikat

[R1] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Rendah AND Level Mudah
THEN Rekomendasi Rendah

A1 = Uisedikit n 2rendah n 3mudah
= min (Usseaikit[6], Uarenaan[2], Hamudan [3])
=min(0,8;1;0) =0
[R2] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Rendah AND Level Sedang
THEN Rekomendasi Sedang
A2 = Hisedikit n 2rendah n 3sedang
= min (U1seqikit[6] Uarendan [2]'M356dang [3])
=min(0,8;1;0) =0
[R3] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Rendah AND Level Sulit
THEN Rekomendasi Tinggi

U3 = Uisedikit n 2rendah n 3sulit

= min (.ulsedikit [6]: HU2rendah [2]' Ussulit [3])
=min(0,8;1;1) = 0,8




[R4] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Sedang AND Level Mudah
THEN Rekomendasi Rendah
A4 = Uisedikit n 2sedang N 3mudah
= min (Uyseqikit[6], U2seaang [2], H3muaan [3])
= min(0,8;0;0) =0
[R5] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Sedang AND Level Sedang
THEN Rekomendasi Sedang
U5 = Uisedikit n 2sedang N 3sedang
= min (Usseqikit[6], Uasedang 2], Ussedaang [3])
= min(0,8;0;0) =0
[R6] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Sedang AND Level Sulit
THEN Rekomendasi Tinggi
U = Uisedikit n 2sedang N 3sulit
= min (Usseqikit[6], Uasedang [2], Uzsuiie [3])
=min(0,8;0;0) =0
[R7] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Tinggi AND Level Mudah
THEN Rekomendasi Rendah
a7 = Uisedikit n 2tinggi N 3mudah
= min (Usseaikit (6] Katinggi [2), amuaan [3])
= min(0,8;0;0) =0
[R8] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Tinggi AND Level Sedang
THEN Rekomendasi Sedang
g = Uisedikit n 2tinnggi N 3sedang
= min (Usseqikit[6], Uatinggil2], U3seaang [3])
=min(0,8;0;0) =0
[RI] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Tinggi AND Level Sulit
THEN Rekomendasi Tinggi

U9 = Uisedikit n 2tinggi N 3sulit

= min (.ulsedikit [6]: Uztinggi [2]' U3sedikit [3])
= min(0,8;0;1) =0
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[R10] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Rendah AND Level Mudah
THEN Rekomendasi Rendah
10 = Hisedang n 2rendah n 3mudah
= min (Uiseaang 6], Uarenaan [2), Usmuaan [3]
=min(0,2;1;0) =0
[R11] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Rendah AND Level Sedang
THEN Rekomendasi Sedang
11 = HUisedang n 2rendah n 3sedang
= min (U1sedang (6], H2rendan [2], U3seaang [3]
=min(0,2;1;0) =0
[R12] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Rendah AND Level Sulit
THEN Rekomendasi Tinggi
12 = Hisedang n2rendah n 3sulit
= min (U1sedang[6], H2rendaan [2], Uzsuiit [3]
=min(0,2;1;1) = 0,2
[R13] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Sedang AND Level Mudah
THEN Rekomendasi Rendah
@13 = Hisedang n 2sedang n 3mudah
= min (Uysedang 6], Uzsedang [2), Usmuaan [3]
= min(0,2;0;0) =0
[R14] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Sedang AND Level Sedang
THEN Rekomendasi Sedang
14 = Hisedang n 2sedang n 3sedang
= min (.ulsedang [6]uu2$edang [2], U3sedang [3]
=min(0,2;0;0) =0
[R15] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Sedang AND Level Sulit
THEN Rekomendasi Tinggi

15 = Uisedang n 2sedang n 3sulit

= min (.ulsedang [6], Uzsedang [2], uzsuie [3]

=min(0,2;0;1) =0
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[R16] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Tinggi AND Level Mudah
THEN Rekomendasi Rendah
®16 = HUisedang n 2tinggi n 3mudah
= min (Uyseaang 6], Uztinggi [2], kamuaan [3]
=min(0,2;0;0) =0
[R17] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Tinggi AND Level Sedang
THEN Rekomendasi Sedang
17 = HUisedang n 2tinggi n 3sedang
= min (,ulsedang [6]:ll2tinggi [2]'ﬂ3sedang [3]
=min(0,2;0;0) =0
[R18] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Tinggi AND Level Sulit
THEN Rekomendasi Tinggi
18 = Uisedang n 2tinggi N 3sulit
= min (U1sedang (6], H2tinggi [2], Uzsuiie [3]
=min(0,2;0;1) =0
[R19] IF Buku Dipinjam Banyak AND Rating Rendah AND Level Mudah
THEN Rekomendasi Rendah
19 = Uibanyak n 2rendah n 3mudah
= min (U panyak[6], Uarenaan [2], Uamuaan [3]
=min(0;1;0) =0
[R20] IF Buku Dipinjam Banyak AND Rating Rendah AND Level
Sedang THEN Rekomendasi Sedang
®20 = H1banyak n 2rendah n 3sedang
= min (U panyak[6], Uzrenaan [2], Uzsedang [3]
=min(0;1;0) =0
[R21] IF Buku Dipinjam Banyak AND Rating Rendah AND Level
Sulit THEN Rekomendasi Tinggi

21 = Uibanyak n 2rendah n 3sulit

= min (.ulbanyak [6], Uzrendan [2], Ussulit [3]

=min(0;1;1) =0
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[R22] IF Buku Dipinjam Banyak AND Rating Sedang AND Level
Mudah THEN Rekomendasi Rendah
22 = Uipanyak n 2sedang N 3mudah
= min (U panyar[6], Uzsedaang (2], Usmuaan [3]
= min(0;0;0) =0
[R23] IF Buku Dipinjam Banyak AND Rating Sedang AND Level
Sedang THEN Rekomendasi Sedang
23 = Uipanyak n 2sedang N 3sedang
= min (U panyak[6], Uzsedang [2], U3seaang [3]
= min(0;0;0) =0
[R24] IF Buku Dipinjam Banyak AND Rating Sedang AND Level
Sulit THEN Rekomendasi Tinggi

d24 = Mbanyak n 2sedang n 3sulit

= min (lhbanyak [6]; Uzsedang [2]1 H3sutit [3]

=min(0;0;1) =0

[R25] IF Buku Dipinjam Banyak AND Rating Tinggi AND Level
Mudah THEN Rekomendasi Rendah
®25 = Uibanyak n 2tinggi n 3mudah
= min (:ulbanyak [6]uu2tinggi[2]nu3mudah [3]
=min(0;0;0) =0
[R26] IF Buku Dipinjam Banyak AND Rating Tinggi AND Level
Sedang THEN Rekomendasi Sedang
U26 = Uibanyak n 2tinggi n 3sedang
= min (H1banyak [6]'M2tinggi[2]'ﬂ35edang [3]
= min(0;0;0) =0
[R27] IF Buku Dipinjam Banyak AND Rating Tinggi AND Level
Sulit THEN Rekomendasi Tinggi
27 = Uipanyak n 2tinggi n 3sulit

= min (/’leanyak [6]' .u2tinggi [2]' U3zsulit [3]
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=min(0;0;1) =0

Dari hasil di atas, nilai @ # 0, diperoleh pada aturan ke-3 dan ke-12, yaitu

[R3] IF Buku Dipinjam Sedikit AND Rating Rendah AND Level Sulit
THEN Rekomendasi Tinggi

a3 = Uisedikit n 2rendah n 3sulit
= min (Usseqirit[6], Harenaan 2], tasuiie [3]
=min(0,8;1;1) = 0,8
[R12] IF Buku Dipinjam Sedang AND Rating Rendah AND Level Sulit
THEN Rekomendasi Tinggi

12 = HUisedang n 2rendah n 3sulit

min (.ulsedang [6]: Uzrendan [2]' HU3sulit [3]

= min(0,2;1;1) = 0,2

Rule Editor: 060325 Fa-x

File Edit View Options

1. If (Buku_Dipinjam is Sedikit) and (Rating is Rendah) and (Level is Mudah) then (Rekomendasi is R¢
2. If (Buku_Dipinjam is Sedikit) and (Rating is Rendah) and (Level is Sedang) then (Rekomendasi is S
3. If (Buku_Dipinjam is Sedikit) and (Rating is Rendah) and (Level is Sulit) then (Rekomendasi is Ting
4_If (Buku_Dipinjam is Sedikit) and (Rating is Sedang) and (Level is Mudah) then (Rekomendasi is Re¢
5. If (Buku_Dipinjam is Sedikit) and (Rating is Sedang) and (Level is Sedang) then (Rekomendasi is S
6. If (Buku_Dipinjam is Sedikit) and (Rating is Sedang) and (Level is Sulit) then (Rekomendasi is Tinge
7_1f (Buku_Dipinjam is Sedikit) and (Rating is Tinggi) and (Level is Mudah) then (Rekomendasi is Ren
8. If (Buku_Dipinjam is Sedikit) and (Rating is Tinggi) and (Level is Sedang) then (Rekomendasi is Ser
T U TR VS S S G ST S e SRS e SO o PR R SOy SO P T.__.;_\
If and and Then
Buku_Dipinjam is Rating is Level is Rekomendasi is
Sedikit Rendah Mudah Rendah
Sedang Sedang Sedang Sedang
Banyak Tinggi Sulit Tinggi
none none none none

not not not not

_ Connection

_lor

@-and

1 ( Deleterule | | Addrule | [ Change rule |
[ )

The rule is added

Gambar 4.17 Inferensi.
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4.2.4 Defuzzifikasi

Metode yang digunakan adalah metode centrod. Dari dua aturan maka hasil

gabungan grafiknya addalah sebagai berikut :

0’8 ssssmmmnssnennennunnnenennnn i nnannnnns

Gambar 4.18 Defuzzifikasi.

e Menghitung Momen
4,6
z—3
M, = f > zdz = 2,60266
3

5
M, = f0,8zdz = 1,536

4,6

e Menghitung Luas
1
Ay =75.0816 = 0,64
A, =0,8.0,4 = 0,32

Maka:
_ M, + M, _ 2,60266 + 1,536 _ 4,13866 _

= = = =4,
A+ A, 0,64 + 0,32 0,96

*

V4
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4.3 Hasil Pengujian Sistem
4.3.1 Metodologi Pengujian
Pengujian dilakukan dengan skenario berikut:
1. Pengguna baru melakukan registrasi
Login ke dalam sistem

Memasukan data identitas

> » D

Sistem menampilkan rekomendasi buku berdasarkan preferensi pengguna

4.3.2 Hasil Pengujian Fungsional
Pengujian fungsional menunjukkan bahwa semua fitur berjalan dengan
baik:
1. Registrasi dan login berhasil tanpa error
Rekomendasi buku tampil sesuai dengan input preferensi

Fitur pencarian dan filter berfungsi optimal

> » b

Perubahan preferensi pengguna langsung mempengaruhi rekomendasi

SEl.ibl'Ol’y Home  Books  Repositories  Feedback e ‘
Rekomendasi Buku

Algoritma
Machine
Learning

Pemrograman
Wob Dengan
| Php

M Belajar Cepat Algoritma +

1 Fuzzy Logic Struktur Data =
.| Menggunakan Program
Matiab

Kecerdasan
Buatan

Aplikasi
Android Game
Pembelajaran
Augmented...

Data Mining :
Algoritma Dan
Implementasi

Desain Grafis
Multimedia &
Aplikasi

Gambar 4.19 Hasil Pengujian Fungsional.

Hasil rekomendasi berhasil tampil setelah pengguna berhasil registrasi dan
login dengan memasukan data pengguna seperti nama, NPM, jenis kelamin,

password dan program studi.



39

4.3.3 Hasil Fuzzy Menggunakan Matlab

IRule Viewer: 060325(2) Fa-x
| File Edit View Options
|
Buku_Dipinjam = 6 Rating = 2 Level = 3 Rekomendasi = 4.3
% | m— | [ )
] ] | e [ )
= ———] ] [ [ —
4 | — — [ [ I——
5 ] — — = — [ —i )
? [ — — —] [ [ )
| — =
g ' — ——
| 1 —
10 C—) — = ———
1l = i = Sa———
1?2 e _
[ 13 e I ———— — —
14 l—0—K—2 e ——— E— S a———
I %5 i | —— —— ———
E— = = ]
19 —— =1 — — )
{g e — ]
1 ——— ] — )
20 —] | — —_— E )
| 21 — e 1 ]
|22 = — ——— em—
23 — _— = — ———
23 = ] [ | E——
e | — = ———
26 1 — ——amae———— i )
| 27 _— | [ |
[\npul: [6:2:3] J{Plot points: 404 ][Muve J
] [Opened system 060325(2), 27 rules M }

Gambar 4.20 Hasil Fuzzy Menggunakan Matlab.

Sistem juga diuji menggunakan perangkat lunak MATLAB dengan fungsi
keanggotaan yang telah ditentukan Hasil menunjukan rekomendasi bernilai 4,3
yang menunjukan konsistensi hasil antara penghitungan manual dan otomatis.
metode Fuzzy Mamdani efektif dalam memberikan rekomendasi buku yang
relevan. Sistem mampu mengakomodasi preferensi subjektif pengguna melalui
aturan fuzzy yang fleksibel. Dibandingkan dengan metode tradisional, sistem ini

memberikan rekomendasi yang lebih personal dan akurat.

4.3.4 Analisis Kepuasan Pengguna
Survei dilakukan terhadap 50 responden dengan hasil:
1. Responden puas dengan kemudahan penggunaan sistem
2. Responden merasa sistem membantu mereka menemukan buku yang relevan
3. Responden menyatakan akan terus menggunakan sistem untuk mencari

referensi



4.4.1 Kelebihan Sistem

—

. Kemudahan penggunaan

2. Rekomendasi yang relevan dan personal
3. Antarmuka pengguna yang intuitif
4

. Respon sistem cepat dan efisien

4.4.2 Kekurangan Sistem

1. Waktu pemrosesan sedikit lebih lama untuk dataset besar

2. Keterbatasan dalam menangani data preferensi yang sangat kompleks

4.4.3 Saran untuk Pengembangan Selanjutnya

1. Integrasi dengan sistem perpustakaan digital
2. Penambahan fitur rekomendasi berbasis histori peminjaman

3. Pengembangan aplikasi mobile untuk akses yang lebih luas
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