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METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tempat Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di SMK KH.Ghalib Pringsewu, di Jl. Makam KH.
Ghalib, Pringsewu utara, Kec. Pringsewu, Kab Pringsewu, dimana penulis
mengumpulkan informasi yang dianggap penting tentunya yang berhubungan dengan
sekolah tersebut, kemudian informasi sekolah diolah dan dilakukan perancangan,
pengkodean, dan testing program sehingga dapat dihasilkan sistem informasi
berbasis web yang dapat diakses dengan mudah dan efisien. pemilihan tempat
penelitian ini didasarkan atas pertimbangan sebagaimana yang telah diuraikan dalam

latar belakang masalah.

3.2 Objek Penelitian

Menurut Sugiyono (2019:55), objek penelitian merupakan segala sesuatu yang
berbentuk apa saja yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari sehingga diperoleh
informasi tentang hal tersebut, kemudian ditarik kesimpulannya.

Jadi, dapat disimpulkan bahwa objek penelitian adalah sasaran tentang apa atau siapa
yang menjadi objek penelitian untuk mendapatkan suatu data dan kemudian ditarik
kesimpulan. Berdasarkan penjelasan diatas dalam penelitian ini yang menjadi objek

penelitian adalah Sistem Informasi Pada SMK KH.Ghalib Pringsewu.

3.3 Metode Pengumpulan Data

3.3.1 Observasi

Observasi pada penelitian ini yaitu mengumpulkan dokumen-dokumen yang

berhubungan dengan website yang akan dibuat seperti informasi mengenai
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pendaftaran siswa baru, profil sekolah dan informasi lainnya yang berhungan dengan

sekolah.

3.3.2 Wawancara

Wawancara yang dilakukan dengan menanyakan beberapa pertanyaan yang
menitikberatkan pertanyaan mengenai masalah yang terjadi dan potensi yang dimiliki
di SMK KH.Ghalib Pringsewu sehubungan dengan sistem informasi sekolah, serta

kendala yang menghambat dalam proses pencarian informasi terbaru dan akurat.

3.3.3 Studi Pustaka

Penulis melakukan studi dengan cara membaca dan mempelajari buku-buku, skripsi-
skripsi, serta artikel-artikel yang mendukung dengan topik yang akan dibahas dalam
penyusunan skripsi ini. Selain itu juga penulis mengumpulkan data dari situs-situs

internet yang berhubungan dengan skripsi penulis.

3.4 Metode Pengembangan Sistem

Dalam pengembangan sistem informasi SMK KH.Ghalib Pringsewu ini, penulis
menggunakan Metode R&D (Research and Development). Metode penelitian dan
pengembangan atau dalam bahasa Inggrisnya Research and Development adalah
metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguiji
keefektifan produk tersebut. Penelitian ini dimulai dengan mengembangkan produk
berupa sistem informasi yang berbasis website. Produk sistem informasi pengolahan

sistem informasi berbasis website.

Penelitian Research & Development yang penulis terapkan adalah Versi ADDIE
(Analyze — Design — Development — Implementation — Evaluation). Alasan penulis
memilih versi ini yaitu didasari atas pertimbangan bahwa model ini dikembangkan

secara sistematis dan berpijak pada landasan teoritis desain produk. Dan pada versi
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ini terdapat tahap evaluasi. Dengan adanya tahap ini juga memberi peluang untuk

melakukan evaluasi terhadap aktivitas pengembangan pada setiap tahap.

Develop

N

\

Gambar 3.1 Tahapan ADDIE
Tahapan-tahapan pada model ini yaitu :
1. Analyze (Analisa)

Tahapan analisa merupakan suatu tahapan yang mendefinisikan apa yang
dibutuhkan. Disamping itu pada tahapan ini adalah mengidentifikasi masalah yang

ada dan melakukan analisa tugas masing-masing pihak yang terlibat dalam sistem.

2. Design (Perancangan)

Pada tahapan perancangan ini kegiatan yang dilakukan adalah membuat
rancangan atau blueprint dari sistem yang akan dikembangkan. Dan pada tahap ini
juga penting untuk siapa atau kepada siapa produk ini dirancang dan
dikembangkan.
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3. Develop (Pengembangan)

Tahapan pengembangan ini merupakan kegiatan menerjemahkan spesifikasi
desain kedalam bentuk fisik, sehingga kegiatan ini menghasilkan prototype

produk pengembangan.

4. Implement (Implementasi)

Implementasi adalah angka untuk mendapatkan hasil pengembangan yang
diterapkan kedunia nyata untuk mengetahui kualitas produk. Artinya, pada tahap
ini semua yang telah dikembangkan dan diatur sedemikian rupa sesuai dengan
peran atau fungsinya sehingga sistem yang dibuat dapat diimplementasikan.

Strategi implementasi yang penulis gunakan adalah implementasi pilot project.
Definisi pilot project merujuk pada pelaksanaan kegiatan proyek percontohan
yang dirancang sebagai pengujian atau trial dalam rangka untuk menunjukkan
keefektifan suatu pelaksanaan program, mengetahui dampak pelaksanaan program

dan keekonomisannya.

5. Evaluate (Evaluasi)
Tahapan eveluasi merupakan tahapan yang bertujuan untuk melihat apakah
produk yang dihasilkan dari sistem yang dirancang apakah sesuai dengan yang

diharapkan atau tidak.

3.5 Analisa Kebutuhan

Analisa kebutuhan yang dilakukan adalah dengan mengidentifikasi kebutuhan yang
diperoleh berdasarkan kebutuhan pengguna dan kebutuhan sustem

Untuk merancang suatu sistem dibutuhkan adanya data yang nantinya akan diproses
oleh sistem sehingga sistem dapat memberikan informasi-informasi yang bermanfaat
kepada penggunanya. kebutuhan data untuk merancang sistem informasi sekolah di
SMK KH. Ghalib Pringsewu adalah sebagai berikut:

a. Profil sekolah

b. Visi-misi sekolah

c. Akreditasi sekolah
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o

Ekstrakulikuler
No.telpon dan email sekolah
Alamat dan koordinat sekolah

Program keahlian

o Q ~—H~ o

Prestasi sekolah

Foto kegiatan/dokumentasi sekolah

j.  Penerimaan siswa baru dan lainnya

3.6 Analisa Sistem Yang Berjalan

Analisa sistem merupakan suatu tahap pemahaman proses yang bertujuan untuk
mengetahui proses apa saja yang terlibat di dalam sistem, bagaimana kerja dari setiap
proses yang terlibat didalam sistem dan hubungan suatu proses dengan proses yang
lainnya. Dari pemahaman proses tersebut maka dapat dilakukan suatu evaluasi dan

usulan terhadap sistem yang ada, untuk dikembangkan lebih lanjut.

Informasi mengenai sekolah pada saat ini masih terbatas yaitu datang langsung
kesekolah ataupun menerima informasi dari kenalan. Sehingga membuat SMK KH.
Ghalib kurang diketahui atau diminati oleh masyarakat umum maupun para pelajar.
Dan proses penerimaan siswa baru masih dengan cara calon siswa baru datang
kesekolah langsung untuk melakukan pendaftaran dengan mengisi formulir yang
diberikan oleh pantia penerimaan siswa baru dan dilengkapi persyaratan pendaftaran.
Untuk melihat pengumuman siswa yang lulus seleksi harus datang langsung ke
sekolah dan melihat papan pengumuman sekolah. Setelah itu, siswa diminta untuk
melakukan pendaftaran ulang pada waktu yang telah ditentukan dan melakukan
pembayaran uang pendaftaran serta biaya lainnya yang telah dijelaskan oleh pihak

sekolah.
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3.7 Analisa Sistem Yang Diusulkan

Setelah menganalisa sistem yang berjalan, maka selanjutnya adalah merancang
sistem yg diusulkan. Sistem yang akan dibangun berupa sistem informasi web
responsive yang mampu menyesuaikan tampilan antarmuka pada tiap perangkat yang
memiliki fitur seperti profil sekolah, artikel tentang sekolah, program yang dimiliki
sekolah, galeri, kontak, informasi PPDB dan informasi lainnya terkait SMK KH.
Ghalib Pringsewu. Admin utama memiliki fitur seperti mengelola fitur website,
mengelola pengguna, mengelola data calon siswa baru, dan mengelola laporan. Web
yang dioperasikan pengunjung bisa mengakses website, mendapatkan informasi
sekolah dan memberi kritik dan saran. Sedangkan web yang dioperasikan siswa baru
yaitu mengakses website, mengisi data diri, mencetak formulir pendaftaran, cetak
kartu ujian, mencetak hasil seleksi, dan melakukan pembayaran. Kelebihan dari
website yang aka dibangun ini yaitu;

1. Sistem ini bisa menampilkan informasi seputar sekolah dan penerimaan siswa

baru.
2. Sistem ini bisa melakukan pembayaran secara online untuk calon siswa baru
3. Mempermudah masyarakat umum mendapatkan informasi tentang sekolah.

4. Memudahkan pihak sekolah dalam proses penerimaan siswa baru

3.8 Perancangan Sistem Menggunakan UML

Diagram UML yang dibuat berguna untuk menyelesaikan permasalahan yakni use

case diagram, activity diagram dan sequence diagram.

3.8.1 Use Case Diagram

Pada Gambar 3.2 menggambarkan use case diagram untuk sistem informasi sekolah
berbasis web yang memiliki 3 aktor, yaitu Admin, Pengunjung, dan Calon siswa
Baru. Admin dapat mengelola profil sekolah, mengelola kegiatan, mengelola menu
website, mengelola artikel, mengelola info sekolah. Pengunjung hanya dapat

mengakses website, mendapat informasi, dan memberi kritik dan saran. Sedangkan
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Calon Siswa Baru dapat mengakses website, mengisi data pendaftaran, cetak
formulir pendaftaran, cetak kartu ujian, melihat hasil seleksi, dan melakukan

pembayaran pendaftaran.

Mengalses Websie

Mendapat Informasi 7

Penqunjung
Memberi Kriik dan Saran

Kelola Profil Sekolah

Kelola Kegiatan MengaksesiWiebste

Kelola Menu Website PFDB

Admin

20N
QU
!

Kelola Artkel Mengisi Data pendafiaran

IO
\[/

Kelola Info sekolan Calon siswa baru

Cetak Kartu Ujian

elakukan Pembayaran
pendaftaran

Gambar 3.2 Use Case Diagram Web Sekolah
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Tabel 3.1 Deskripsi Use Case

No. Use Case Deskripsi

1. | Login Admin melakukan login ke dalam sistem

2. | Kelola Profil Sekolah Menggambarkan admin mengelola informasi
tentang profil sekolah.

3. | Kelola Kegiatan Admin mengelola semua informasi tentang
sekolah

4. | Kelola Menu Website Use Case ini menggambarkan admin mengelola
fitur/menu pada website

5. | Kelola Artikel Admin mengupdate artikel terbaru mengenai
sekolah

6.  Kelola info sekolah Admin  memperbarui informasi  terbaru
mengenai sekolah

7. | Mengakses Website Use Case ini menggambarkan pengunjung
hanya dapat mengakses website

8. | Mendapatkan informasi Use case ini pengunjung dapat mendapatkan
informasi sekolah

9. | Memberi kritik dan saran | Pada use case ini pengunjung dapat
memberikan kritik dan saran

10.' Mengisi data pendaftaran | Use case ini menggambarkan siswa dapat
mengisi data untuk pendaftaran

11.| Cetak formulir | Siswa dapat mencetak formulir pendaftaran

pendaftaran

12.  Cetak kartu ujian Pada use case ini menggambarkan siswa dapat
mencetak kartu ujian

13.| Lihat hasil seleksi Use case ini menggambarkan siswa dapat
melihat hasil seleksi

14.| Pembayaran Use case ini menggambarkan siswa dapat

melakukan pembayaran
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Deskripsi Aktor
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Tabel 3.2 Deskripsi Aktor

No.

Actor

Deskripsi

1.| Admin

Meliputi:

Dapat melakukan setujui pendaftaran, lihat,
dan cetak data siswa

Dapat melihat data siswa yang diterima
Daat melakukan tambah dan edit profil
sekolah

Dapat melakukan tambah dan edit menu

website

2.| Pengunjung

Pengunjung dapat mengakses website
Dapat informasi sekolah
Dapat memberikan kritik dan saran

3.| Calon siswa baru

Calon siswa dapat melihat informasi
sekolah

Dapat melihat syarat dan alur pendaftaran
Dapat melakukan pendaftaran

Dapat mencetak bukti pendaftaran

Dapat mencetakmkartu ujian

Dapat melihat hasil seleksi

Dapat melakukan pembayaran
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Activity diagram digunakan untuk menggambarkan proses bisnis dan urutan aktifitas

dalam sebuah proses yang akan dibuat.

- Activity Diagram Admin: Admin bisa menambah, menghapus, dan mengedit

website

Admin

webfaplikasi sistem

Database

Filih menu profil sekalah

Tambah profil sekolah

I Fequest b

" Menu profil sekolah ™,

ﬁnyimpan profil sekolah

Batal

ok

Profil sekolah disimpan

Gambar 3.3 Activity Diagram Admin

Admin

Web/fAplikasi sistem

Database

PFilih menu fitur

/" Reamst
P

{ Hapus fitur sekolah ™

¢ Menu fitur sekolah
7

{' Menghapus fitur sekolah :

Batal

Fitur dihapus

Gambar 3.4 Activity Diagram Admin
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Activity Diagram Pengunjung: Pengunjung mengakses website, lalu memilih
menu yang dipilih pada website lalu sistem akan menampilkan menu yang
dipilih.

Pengunjung \eb/Apliasi sistem Database

Request Eksekus

Pilh menu website sekolah

( Memilih menu : Menu website sekolah
Request | Bhsehusi )

’ﬁenampilkan meny website yang diplilﬁH

()

.. ~1

Gambar 3.5 Activity Diagram Pengunjung
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- Activity Diagram Calon Siswa Baru: Calon siswa baru mengakses website,
kemudian memilih menu PPDB, mengisi data diri, memilih menu cetak formulir

pendaftaran, lalu mengisi no pendaftaran dan tanggal lahir, kemudian cetak
formulir pendaftaran.

Calon Siswa Baru WebiAplikasi sistem Database

"paca Wobsits o Reauest Ehselusi

Memilih menu daftar fﬁl&nu PPDE Website|
sekarang I \ Sekolah I

Y

Mengisi data diri Eksekusi
—(mmn ) (e ) (=)

tidak
/\# [ Menampilkan data |_

yang sudah diisi [

Memilih menu cetak
formulir pendaftaran

Menampilkan menu
cetak pendaftaran

ﬂengisi No pendaﬂar;r?l
\  dantanggal lahir |
kN A

Fy

Klik cetak kartu
pendaftaran

Gambar 3.6 Activity Diagram Calon Siswa Baru
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Activity Diagram Calon Siswa Baru: Calon siswa baru mengakses website,
kemudian memilih menu PPDB, mengisi data diri, memilih menu cetak formulir

pendaftaran, lalu mengisi no pendaftaran dan tanggal lahir, kemudian cetak
formulir pendaftaran.

Calon Siswa Baru WebiAplikasi sistem Database

Pilih menu FFDB o .
pada Website » Request Eksekusi

Memilih menu daftar fﬁl&nu PPDE Website|
sekarang I | Sekolah I

Y

Mengisi data diri rcoue

tidak
/\# [ Menampilkan data |_

yang sudah diisi [

Va

Memilih menu cetak
formulir pendaftaran

Menampilkan menu
cetak pendaftaran

lﬁengisi No pendaﬂari;‘r?l
I\ dan tanggal lahir |

Y

Klik cetak kartu
pendaftaran

Gambar 3.7 Activity Diagram Cetak kartu
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Activity Diagram Hasil seleksi: Calon siswa baru mengakses website,

kemudian memilih menu hasil seleksi, lalu mengisi no pendaftaran dan

tanggal lahir, kemudian lihat hasil seleksi.

Calon Siswa Baru Web/Aplikasi sistem

Memilih menu Request

hasil seleksi

Menampilkan

b

Database

Eksekusi

menu hasil seleksi
dan tangqal lahir

Klik hasil seleksi

Gambar 3.8 Activity Diagram Hasil Seleksi
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3.8.3 Sequence Diagram

- Sequence Diagram admin mengelola profil sekolah menggambarkan tentang

interaksi antara objek dn sistem. Saat admin mengubah profil sekolah pada website.

% Form profil sekolah Kontrol profil sekolah Data profil sekolah

: Admi
Im|n 1 1 isi profil sekalah()

3 : tambah profil sekolah()

k J

'-=U 2 : profil sekolsh ditambah()

b

oo LS.
5 2 data profil sekolzh berhasil ditambah 6 : data tersimpan .

bah data()

:‘E: 1
7 Itampil pesan profil berhasil disimpan

Gambar 3.9 Squence Diagram Admin

- Sequence diagram pengunjung menggambarkan tentang interaksi antar objek dan
sistem. Pada saat pengunjung menjalankan sistem, sistem akan menampilkan

halaman utama dari website.

% Form fitur Kontrol fitur Data fitur

: Pengunijung
1: pilik menu fitur()

: U 2: data fitur dipiih() N

: | U 3 : fitur dipilih() _

E E E 4 mer|cari data()
| ' L LR L L LR L e

1 h H 5 1 fitur ditemukan

: TR eI i

7« fitur tampil

Gambar 3.10 Squence Diagram Pengunjung
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- Sequence Diagram Calon Siswa Baru, siswa baru mengakses website lalu siswa

baru menginput data diri di formulir pendaftaran jika berhasil maka sistem akan

menampilkan berhasil atau gagalnya mendaftar.

X

cmlon wews

ingul dete pendattsren |

O

form pendefimren wivimm tbl_calarmivws

|
-

O Q

sand date pendaftasan|)

qusry inssrt])

reatalia validasi)

Larmpil felifiven Berbakil gagal])

oy

=

Gambar 3.11 Sequence Diagram Pendaftaran

- Sequence diagram cetak formulir pendaftaran, pada menu cetak formulir

pendaftaran calon siswa baru dapat mencetak formulir berdasarkan nomor

pendaftaran dan tanggal lahir.

R

wel cwta b gl aMar as J

omigr nlvers
I

pieh manu deis perdefieel

LR e kT

dale paroeflar il el _ o o s el
L 1
L
i
-

et It LT

o

[=

rrarcuisk deis perdefierec{]

L

ety ol

. el e LB
-
gt deie perdefieed)

ragua deled)

Query o )

-

e Y TF)
-
el RS L el T

Gambar 3.12 Sequence Diagram Cetak Formulir



- Sequence diagram hasil seleksi, calon siswa pilih menu hasil seleksi dan sistem

akan menampilkan data calon siswa dari database yang telah lolos seleksi

berdasarkan Nomor pendaftaran dan tanggal lahir

&il Hidal &elek il ."I

9

!

omlen By

o

Form hisil sl

i
I

plin ma hanll elekai] )
-

[

P LK, O )

twmpil dwde haal wlaisid]

O 0O

iy i)

HEND QL

Gambar 3.13 Sequence Diagram Hasil Seleksi

3.8.4 Class Diagram
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Class diagram yang dibuat adalah deskripsi lengkap dari class-class yang ditangani

oleh sistem, dimana masing-masing dilengkapi dengan atribut dan operasi-operasi

yang diperlukan. Berikut adalah class diagram website sekolah.

Login admmin

+ser name

Pengunjung

+Hviemberi kritik dan saran()

—+Kritik dan saran

+Balas()
+Hapus()

+Password
Profil sekolah Hvlembuat) -
+Edit) Kegiatan
+Sejarah +cek() -
—+Wisi misi +Ekstrakulikuler
— Hengisi()
+Mengisi()
+Mengubah() m:‘;lﬁsulo:\aho
SFERED Menu admin
+Profil sekolah
+FraDsi|it.sa: = +Mengakses website
+Kegiatan +Hviendapat informasi
e | —— " om0
Fitur +Kontak kami
3 +Mengisi)
+Artikel L
-HGaleri foto menhatoko
+Galeri video e
+Mengubah() —
+Hvengisi( +HMenghapus( Fasilitas
+Mengubah( +Perpustakaan
+Hapus{) +fasilitas olahraga
+Ruang belajar
Hvlengisi()
3 +HMengubah(
Kontak kami HapusQ

Gambar 3.14 Class Diagram Web Sekolah



33

3.8.5 Kamus Data

Database yang digunakan untuk mendefinisikan data yang mengalir berisi informasi
struktur database dan untuk merancang sistem informasi SMK KH. Ghalib
Pringsewu berbasis web. Maka kamus datanya adalah sebagai berikut:
1. Tabel Admin

Nama Tabel: Admin

Primary Key: Id_Admin

Foreign Key: -
Tabel 3.3 Kamus Data Admin
Field_name Type Length Keterangan
Id_adm Int 10 Id_adm
Username Varchar 10 Username
Password Varchar 15 Password
2. Tabel siswa baru
Nama Tabel: Siswa Baru
Primary Key: No_daftar
Foreign Key: -
Tabel 3.4 Kamus Data Siswa Baru
Field_name Type Length Keterangan
No_daftar Int 10 No pendaftaran
Gel_Pendaftaran Varchar 20 Gelombang pendaftaran
Jenis_pendaftaran | Varchar 10 Jenis pendaftaran
Jalur_pendaftaran | Varchar 10 Jalur pendaftaran
Nama_Lengkap Varchar 30 Nama lengkap calon siswa
NIK Int 20 NIK siswa baru
Jenis_Kelamin Vachar 10 Jenis kelamin
Tmpt_tgl_lahir Varchar 20 Tempat tanggal lahir
Alamat Varchar 30 Alamat calon siswa
RT_RW Int 5 RT/RW
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Dusun Varchar 15 Dusun

Kelurahan Varchar 15 Kelurahan
Kecamatan Varchar 15 Kecamatan
Kabupaten Varchar 15 Kabupaten
Sklh_asal Varchar 30 Sekolah asal
Nama_ibukandung | Varchar 20 Nama ibu kandung

3.9 Analisis Perancangan Desain Interface

a. Halaman Utama

Tampilan halaman utama ini adalah tampilan awal pada saat website dibuka. saat
dimenu webiste, user akan melihat beberapa menu pilihan seperti profil, artikel,
Prodi, PPDB, Gallery, kontak,email, notlp, RSS, pencarian.

A Web Page

O $ x {} { https://p ] @
LOGO Email | Notelp | RSS

Profii  Artikel Prodi PPDB Gallery Kontak

Halaman Depan

v

Gambar 3.15 Halaman Utama pada Website
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b. Tampilan Menu Profil
Desain ini menampilkan keterangan mengenai informasi profil sekolah SMK KH.

Ghalib Pringsewu.

A X {0 ( 0 &
LOGO Email | Notelp | RSS

Profil  Artikel Prodi PPDB Gallery Kontak

profil

Tautan

>
@,
o

l Berlanggananj
Iklan

&

Gambar 3.16 Menu Profil

c. Tampilan Visi Misi
Desain ini menampilkan keterangan mengenai informasi profil sekolah SMK KH.

Ghalib Pringsewu.

el FAY ] & )

LOGO Email | Notelp | RSS

l Profl Artikel Prodi PPDB Gallery Kontak I

Visi dan Misi
Nama lengkap g

| ]

Email | ]
| 3
Komentar l j

Berlangganan

P

Gambar 3.17 Tampilan Visi Misi
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d. Tampilan formulir pendaftaran pada PPDB
Formulir ini menampilkan input data siswa baru yang ingin mendaftar sekolah.

Perancangan tampilan formulir seperti pada Gambar 3.18

<AC> X {3 ( ) @& O
Loco Email | Notelp | RSS
"_ Profil Artikel Prodi PPDBE Gallery Kontak
FORMULIR PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU
Jenis pendaftaran [ Fiiin: ]
Jalur pendaftaran l Pilih: l
Nama Lengkap I l
Jenis Kelamin [ _Fiin: ||
Tanggal lahir l I
Agama l_ Pilih: |
Alamat l l
Rt I Filin: ]
Rw [ Fiin:

Nama Dusun

Desa Kelurahan }

N

Gambar 3.18 Formulir Pendaftaran Pada PPDB

e. Tampilan Menu cetak formulir pendaftaran
Desain ini menampilkan isi dari menu cetak formulir pendaftaran, yang siswa baru

dapat mencetak formulir pendaftaran.

aln® FAY ] @ )

LOGO Email | Notelp | RSS

l Profil Artikel Prodi PPDB Gallery Kontak |

CETAK FORMULIR PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU

Nomor Pendaftaran | | Q
|

Tanggal Lahir l
& cetak formulir

Berlangganan

v

Gambar 3.19 Tampilan Cetak Formulir
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f. Tampilan Menu Cetak Kartu Ujian
Pada tampilan ini, siswa baru dapat mencetak kartu ujian yang telah disiapkan pihak

sekolah.
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Gambar 3.20 Tampilan Cetak Kartu Ujian

g. Tampilan Menu Hasil Seleksi

Pada tampilan menu seleksi, siswa baru dapat melihat pengumuman hasil seleksi.
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Gambar 3.21 Tampilan Menu Hasil Seleksi



