DAFTAR ISI

Halaman

PERNYATAAN ..coiiiiinticeistissecssisnessisssissssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses iii
HALAMAN PENGESAHAN ....uuciniiiiintinninseisecssissssssesssessssssnssssessssssssssssssssssses iv
HALAMAN PERSEMBAHAN.......coniinininsninsensnnssessesssncssissssssesssssssssssssssssasssees v
HALAMAN MOTO .ccuuiiiiciinensnecsnisnsssesssissssssnssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssss vi
RIWAYAT HIDUP ....cuuiiiriinicninensnensnississsecssissssssessssssssssessssssssssessssssssssssssenns vii
INTISAR.uiiiiiiiiiiensninsniseissncssissesssesssssnsssessssssssssesssssssssssssssssassssssasssssssssssss viii
ABSTRACT .aucoueiiininninnnensnnensnensnesssessssssssesssascssesssssssssssssssssasssssssssssssssssasssssssaass ix
PRAKATA cccottitictineitecnnsancssiesssssesssicssssssssstssssssesssssssssssssssssssssessssssssssssssssasssess X
DAFTAR ISLuctiiiiiiiiiiniceisnissecssnssnsssesssissssssessssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssas xi
DAFTAR TABEL....uuuiiiiiniiniinniinnensencsnessnesssesssssssssssssssssesssassssssssassssesssses xiii
DAFTAR GAMBAR .....cuuiiiticrininsticnisnississsissnsssecsssssesssissssssessssssssssssssssssens Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ...uciiiintiirinenssecsensnissecsssssssssesssssssssssssssssesssssssssssssssssess Xvi
BAB I PENDAHULUAN. . ...uciniininicsnecsenssncssissssssesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 1
1.1 Latar BelaKang ..........cccvoviiiiiiiieeiieie ettt 1
1.2 Ruang LingKup .....coccoeeoiiiiiieiieeeee e 2
1.3 Rumusan Masalah ..........cooooiiiiiiiiiiiiiceeeee e 3
1.4 Tujuan Penelitian.........c.cccueeiiieiieeiiieiieeieeee ettt 3
1.5 Manfaat Penelitian...........cccceeoierieiiiiiniiniieienieneee et 3
1.6 Sistematika PenuliSan..........cccccoieriiiiniiniiiiiiieeeeseeeee e 4
BAB II TINJAUAN PUSTAKA.....ccucevtirenrninensrensaicnsssecssissasssesssssssssssssssssasssees 5
2.1 Sistem INfOrmas ......cocuerieriiiiiiieieeeeeeee e 5
2.2 Wedding OFGANIZET ............cccoueeieiaeiieaiiesiieeieeeiee et estee et sve e ve e 5
2.3 MELOAE SCHUM ..ottt 6
2.3.1 Tahapan-Tahapan Metode SCrum ..........ccccuevvevciinieecienieaieenen. 6

L. Product BACKIOG ............coccueeeeeeeieeiieeieeeeeee ettt 6

2. SPFINE PIANRAIAG ...ttt 7

3. SPFINE BACKIOZ ...t 7

G SPFINE ittt et nab e eaneas 7

5. Working Increment (Sprint RIVEW) .......c.coccueeuienieeiiienieeieesie e eve e 7
2.4 COACIGNILET ..ottt ettt ettt e s ateebeennnas 7
241 Web BASE.........oooeeeeeeiieieeieeeeeeee et 8

242 PHP oo s 8

243 MYSGL.nnoaiiiaiiieeeeee e 8

2.5 Alat Pengembang Sistem (Unified Modelling Language) ........................... 9
2.5.1 Use Case DiQGIAM ...........cccoeeeeeeieeiiiieiieeeiieeeeeeeiee et 9

2.5.2  ACtiVIty DiQGFANM ........ccocueeeeiiiieiiieiiieeeieeee et 10

2.5.3  Class DiQQFAM ..........ccoeeueeeuiaeieeiieeieeeiieeie et 11

2.6 BlaCk BOX TOSTING ......cccueeeeeeeeieeieeieeee ettt ettt 12
2.7 Tinjauan Pustaka .........c.cccceeiiieiiiiiieieeieeee et 12

xi



BAB IIT METODOLOGI PENELITTAN ....ceniiiniinsnenseessnensnnssaecssecssseessenes 18

3.1 Metode Pengumpulan Data ...........cccouieriiiiiieiiieiieieeeee e 18
3.2 Tempat Penelitian...........ccceeriieiiieiiieiieeie ettt e 18
3.3 Tahapan Metode SCrUM..........ccceeviiecuiieiieiieeie et 18
3.3.1  Product BACKIO...........ccuooveeieiieeiiaiieeiieeeee et 19

3.3.2  Sprint PIANAING .......cccooevueeeiieiieeiieieee e 19

3.3.3  Sprint BacklOg.........c..oocueeeeieiiiiiieiieeeeeee e 20

B34 SPFINE oot 21

3.3.5 Working Increment (Sprint RIVeW) ..........ccccecoveveeeceeeivenciraneeennn. 21

3.4 Analisa Masalah dan Kebutuhan...........c..ccocoviiiiniiininiecee, 22
3.5 Rancangan SiSTEM .........ccceeriiriiieiieeiiierie ettt et 22
3.5.1 Use Case DiQGram ..........cccueeeeeeeesiieaiiieeiieeeiieeeieeeeee e 22

3.5.2  ACtiVity DiGQUAML .......cc..eeeeiiiaiiiiiieeiieeeeee e 23

3.5.3  Squence DiaQram .............cccueeeueeeiuieeiiiieiiieeieeeiee et 25

3.54  Class DiAQFAM ........ccccoeeueeeeeieiieeiieiieeie et 30

3.5.5 Kamus Data........cooeeiiiiiiiiiiiiieiiceeeeeeeeee e 30

3.5.6  Rancangan FOrm .......cocueeevueieiiieiiiieeieeceeee et 33

3.0 PONGUJIAN ....oiiiiiiiiciieee ettt ettt et 38
3.6.1 Skenario Pengujian..........ccccceevieviiienieniiienieeieeie e 38

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN.....cciiintinnniinnsnenssncssssiossssscssssssssssssnns 40
4.1 Implementasi Bagian Admin..........cccoocieiiiniiiinieniiieieeieeee e 40
4.2 Implementasi KONSUMEN.........cccouieriieiiiieiieniieiie et eveeiee e 45
4.3 Hasil Pengujian Black BOX .........cccccoueicieiiieiiieiieeieesieeie et 49
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..ccciviiinnticssnrissssnesssnessssscssssscsssssssssssssans 52
5.1 KeSIMPUIAN......iiiiiiiiiiiieciiee ettt 52
5.2 SATAN ...ttt 52
DAFTAR PUSTAKA .....cuutiitinninnnnensnisnsssecssisesssesssissssssessssssssssessssssssssssssenns 53
LAMPIRAN ....uciniitiitnstenssissesssncssissssssesssesssssssssssssssssesssssssssssssssssssssassasssssssssssesns 55

xii



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram ................cccocceeeeeeceeeieeniieieeieesieeeieenieees 9
Tabel 2.2 Simbol Activity Diagram...........cccoceeeiieiieiiieiieeieesiee e 10
Tabel 2.3 Simbol Class DIagram ............ccccceveeeiieiieniieiieeieesiee et 11
Tabel 3.1 Sprint PIANRING ..........ccooocuieiieiiieieeieeeee ettt eaeens 19
Tabel 3.2 TaDEl USEIS ..c.eieiieiiieiieeieeiee ettt ettt et sae e eaeebaeeaaeens 31
Tabel 3.3 Tabel Paket.......cccoeviiiiiiiiiieiieciecee et 31
Tabel 3.4 Tabel Produk .........cccuieiiiiiieiieeiieieee et 31
Tabel 3.5 Tabel INfOrmasi.......c.ccceeecuierieiiieieee et 32
Tabel 3.6 Tabel PemeSanan.............cccoevieiiieriieiiienieeieeiee et ens 32
Tabel 3.7 Tabel Pembayaran............cccecveieiieriieiiienieciieieece et 32
Tabel 3.8 Tabel RAtiNg.......c.ccovuieiiiiiiieiiecieeeee ettt 33
Tabel 3.9 Skenario Black Box TeStiNg ..........ccocceevueecuienieeiiesiieeieesieeeveesieeeaeens 38
Tabel 4.1 Hasil Pengujian Black Box TeSting .............coeeueecueesieeceeseenreenieeneeans 50

xiii



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 2.1 ArsiteKtur MV C......coouiiiiiiiiiiieieeeteeeee e 8
Gambar 3.1 Tahapan Pengembangan Sistem Scrum Model ................................. 21
Gambar 3.2 Use Case DiaQIAM ...........cc.occueeeeeeieieiieeiieeiieeieesiiesieesieesveenseesseens 23
Gambar 3.3 Activity Diagaram AdMin .............cccooovieeiiienieniiienieeieeee e 24
Gambar 3.4 Activity Diagram KONSUMEN ..........c.ccovveriieniienieeniienieenieesveeneeeeneens 25
Gambar 3.5 Sequence Diagram LOZIN ..............ccccocvueeeienieeiiieiieiieesieereenineeaeens 26
Gambar 3.6 Sequence Diagram LOGOUL ..............c...cceecueeeieeieeesieeiieesieereesieeeaeens 26
Gambar 3.7 Sequence Diagram KONSUMEN ...........ccoeevvieriieriienienieenieenreesieesneens 27
Gambar 3.8 Sequence Diagram PaKet ............cccccoevieiiiieniiniiiiniecieeeeeeeee e 27
Gambar 3.9 Sequence Diagram Informasi...........cocceevevierieniiinieniieenieeieeee s 28
Gambar 3.10 Sequence Diagram Pesanan Paket ..............ccoccoeviiniiiniiniiinieninn, 28
Gambar 3.11 Sequence Diagram Konfirmasi Pembayaran ...........c.ccccceveeiennee. 29
Gambar 3.12 Sequence Diagram Laporan.............ccceeeveeveeeieeniesiieeniienieenieesaeens 29
Gambar 3.13 Class DiAQFAM............c.cocueecuieiieeieeeieeieeeee et site e siee e essaeeaeens 30
Gambar 3.14 Rancangan FOrm LOZIN ..........cccceecueevieecuienieeiiesiieeieesieeeveesieeeaeens 33
Gambar 3.15 Rancangan Form KONSUMEN...........cccveevieriieniieniienieenieenveesieeeaens 34
Gambar 3.16 Rancangan Form Paket Harga............cccccoovieiiiiniiniiieieciceeeee 34
Gambar 3.17 Rancangan Form Informasi............ccceevevienieniiinienieenieeie e 35
Gambar 3.18 Rancangan Pemesanan .............ccoccueevieeiieniienieeniiesieeieesee e 35
Gambar 3.19 Rancangan Pembayaran ............cccccoevieeiienieniiiniecieececeeee e 36
Gambar 3.20 Rancangan Laporan...........cccceeeeeeiieiieniieniieeieeiie e eiee e eaeens 36
Gambar 3.21 Rancangan Pemesanan Konsumen...........cocceecveveeneniencenennenenn. 37
Gambar 3.22 Rancangan Pembayaran Konsumen ..........ccccceceveeneniencenennennnn. 37
Gambar 3.23 Rancangan Pembayaran Penilaian ............ccccocevvininiininincnnne 38
Gambar 4.1 Implementasi Tampilan Login ...........ccceecvvevieiciienieiiienieeieeieeiene 40
Gambar 4.2 Implementasi KONSUMEN..........ccceeviiieiiiiiieiieeieeiieeie e 41
Gambar 4.3 Implementasi Paket Harga ..........ccccoooieviiieieniiiiniececeeeeeee 42
Gambar 4.4 Implementasi Informasi............ccceeeeveerieriiienienieeieceeeeeee e 42
Gambar 4.5 Implementasi Pesanan Paket .............ccccocoieiiiiiiiiniiniiiieceeee 43
Gambar 4.6 Implementasi Konfirmasi Pembayaran ...........c.cccoceevevviinienincnnnne. 44
Gambar 4.7 Implementasi Jadwal Pelaksanaan ..............ccccoecevieniniincencncnnne. 44
Gambar 4.8 Implementasi Laporan...........ccoeeveeciierieiiieniienieeie e 45
Gambar 4.9 Implementasi Tampilan Registrasi..........cceeeeeiienieniieenienieeneeeiens 46
Gambar 4.10 Implementasi Tampilan Login .........ccccccveeeeeciiinieniiienienieeeeeiene 46
Gambar 4.11 Implementasi Data Paket Harga Wedding...............ccccocvevvvennnnnnnn. 47
Gambar 4.12 Implementasi Data Pemesanan Paket............ccccocoevininiininncnnne. 48

X1V



Gambar 4.13 Implementasi Data Pembayaran............ccocceeevienieneniincencniennnn.

Gambar 4.14 Implementasi Data Penilaian

XV



Lampiran 1 Wawancara

DAFTAR LAMPIRAN

xvi



