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ABSTRAK 

 

 

 

SISTEM INFORMASI MONITORING HUJAN  

DI KOTA BANDAR LAMPUNG  

 

 

Oleh : 

 

 

MUHAMMAD FARHAN RAMADHAN 

 

 

 

Indonesia merupakan Negara kepulaan yang berada di benua asia yang 

mempunyai potensi besar dalam pengembangan di sektor pertanian. Hujan 

merupakan salah satu masalah yang mulai dihadapi oleh masyarakat terutama para 

petani. Curah hujan yang tinggi dan terus menerus dapat membawa dampak buruk 

untuk hasil panen serta bisa mengakibatkan kerugian pada sektor pertanian. Oleh 

karena itu, perlu dilakukan proses pengolahan data agar menjadi suatu sistem 

informasi mengenai keadaan curah hujan, maka dibuatlah sistem informasi 

monitoring hujan di kota Bandar Lampung. 

 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah dengan membaca buku serta 

observasi secara langsung ke lokasi titik kecamatan yang akan di pasang alat 

untuk mengetahui keadaan cuaca hujan atau tidak hujan di lokasi tersebut. 

Metodologi yang digunakan dalam perancangan sistem informasi monitoring 

hujan di kota Bandar Lampung metodologi Prototype dengan 3 fase tahapan yaitu 

pengumpulan kebutuhan, perancangan, dan evaluasi dengan bahasa pemrograman 

yang digunakaan dalam sistem informasi monitoring hujan di kota Bandar 

Lampung ini menggunakan PHP dengan database MySQL, sedangkan komponen 

yang digunakan raindrop sensor untuk mendeteksi air hujan dan microcontroller 

untuk mengontrol rangkaian elektronik. 

 

Hasil akhir menghasilkan Website sistem informasi monitoring hujan di kota 

Bandar Lampung yang berisi lokasi kecamatan, kelurahan serta keadaan status 

hujan yang akan mempermudah masyarakat khususnya para petani untuk 

mengetahui kondisi cuaca.  

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Monitoring, Mobile, Prototype, PHP, MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia merupakan negara kepulauan yang berada di benua asia yang 

mempunyai potensi besar dalam pengembangan di sektor pertanian. Indonesia 

memegang peranan penting dalam sektor pertanian untuk perekonomian nasional. 

Lampung merupakan Provinsi yang terletak di Pulau Sumatera. Kota Bandar 

Lampung merupakan ibu kota dari Provinsi Lampung yang  memiliki 20 

Kecamatan dan menyisakan luas lahan pertanian sebesar 941 Hektar. Seiring 

dengan berkembangnya Kota Bandar Lampung sawah di Bandar Lampung hanya 

tersisa di 6 kecamatan yaitu Rajabasa, Kemiling, Teluk Betung Barat, Tanjung 

Senang, Sukarame dan Sukabumi. 

Hujan merupakan salah satu masalah yang mulai dihadapi oleh masyarakat 

terutama para petani. Curah hujan yang tinggi dan terus-menerus dapat membawa 

dampak buruk untuk hasil panen serta bisa mengakibatkan kerugian pada sektor 

pertanian. Informasi curah hujan juga memberikan manfaat bagi beberapa sektor 

antara lain, pertanian, transportasi, kesehatan dan lain-lain. Oleh karena itu perlu 

dilakukan proses pengolahan data agar menjadi suatu sistem informasi keadaan 

hujan. Hal-hal yang mempengaruhi untuk perkembangan dan hasil panen sangat 

berguna untuk para petani. Karena seiring perkembangan jaman para petani tidak 

selalu mengontrol lokasi penanaman. 

Pada era globalisaasi saat ini, ilmu pengetahuan dan teknologi informasi 

sangat berkembang pesat. Hal ini sangat bermanfaat apabila digunakan untuk 

menciptakan sesuatu hal yang berguna untuk banyak orang. Salah satu hasil dari 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi itu yaitu 

mikrokontroler. Mikrokontroler merupakan suatu komponen yang harus di isi 

program terlebih dahulu untuk mengontrol rangkaian elektronik yang  terdiri dari 

CPU, Memory dan Input/Output. 
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Salah satu tren perkembangan teknologi saat ini adalah sistem monitoring. 

Hal tersebut tidak lepas dari kebutuhan para pengguna baik secara khusus maupun 

secara umum atau luas. Sistem monitoring ini bertujuan untuk mengetahui atau 

mendapatkan sebuah informasi pada keaadaan cuaca, sehingga dapat membantu 

tugas manusia dalam melakukan monitoring. Berdasarkan paparan di atas maka 

diperlukan sebuah aplikasi yang dapat membantu masyarakat untuk mendapatkan 

informasi lokasi yang sedang terjadi hujan secara spesifik di Kota Bandar 

Lampung. 

Dalam penelitian ini yang menjadi objek penelitian adalah keadaan cuaca di 

Kota Bandar Lampung yang terletak di Kecamatan Kemiling dan Rajabasa. 

Berdasarkan penjelasan diatas penulis tertarik untuk membuat sebuah 

SISTEM INFORMASI MONITORING HUJAN DI KOTA BANDAR 

LAMPUNG. Diharapkan dengan adanya sistem monitoring tersebut dapat 

membantu masyarakat untuk melihat keadaan cuaca di Kota Bandar Lampung. 

1.2 Ruang Lingkup  

Untuk mempermudah dalam penulisan ini maka diperlukan batasan masalah 

agar tidak melebar dari pokok pembahasan sebagai berikut: 

a. Sistem informasi ini hanya mengacu pada keadaan hujan atau tidak hujan di 

suatu wilayah di kota Bandar Lampung. 

b. Data yang digunakan berdasarkan data benar yang ada di lapangan. 
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1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka didapatkan perumusan masalah: 

a. Bagaimana merancang dan membangun sistem informasi monitoring hujan 

di kota Bandar Lampung? 

b. Bagaimana membangun suatu sistem untuk mendeteksi hujan yang akan 

ditampilkan di website ? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini antara lain : 

a. Menghasilkan suatu sistem informasi monitoring hujan di kota Bandar 

Lampung. 

b. Menghasilkan suatu sistem yang dapat digunakan sebagai alat bantu jarak 

jauh untuk mengetahui keadaan cuaca di wilayah tertentu di kota Bandar 

Lampung. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini antara lain : 

a. Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat dalam 

dunia pendidikan. 

b. Dapat memberikan kemudahan kepada masyarakat untuk mengetahui 

keadaan cuaca di suatu wilayah tertentu di kota Bandar Lampung. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan penelitian yang dibutuhkan sebagai berikut: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan. 
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BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisi teori-teori yang berkaitan dan mendukung penelitian serta 

penulisan skripsi ini yang akan dilakukan oleh penulis berupa Teori sistem 

informasi, bahasa pemrograman dan teori pendukung lainnya. 

BAB III : METODE PENELITIAN 

Dalam bab ini dijelaskan tentang metodologi penelitian penyelesaian masalah 

yang dijelaskan di perumusan masalah yang meliputi metode pengumpulan 

data, metode pengembangan sistem, serta alat dan bahan pendukung. 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini akan dibahas tentang hasil penelitian yang berupa aplikasi yang 

dibangun, termasuk cara pengoperasiannya. 

BAB V : SIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisikan simpulan dari seluruh pembahasan dan saran yang diperlukan 

untuk perbaikan dimasa yang akan datang. 

Daftar Pustaka 

Lampiran 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Sistem Informasi 

Menurut Abdul Kadir (2014), Sesungguhnya yang dimaksud dengan sistem 

informasi tidak harus melibatkan komputer. Sistem informasi harian mendukung 

operasi, bersifat  yang menggunakan komputer bisa disebut sistem informasi 

berbasis komputer (computer Based Information Systems atau CBIS). Dalam 

praktik, istilah sistem informasi lebih sering dipakai tanpa embel-embel berbasis 

komputer walaupun dalam kenyataanya komputer merupakan bagian yang 

penting.  

Dibuku ini, yang dimaksudkan dengan sistem informasi adalah sistem 

informasi yang berbasis komputer. Ada beragam definisi sistem informasi, yaitu : 

a. Alter, sistem informasi adalah kombinasi antar prosedur kerja, informasi, orang 

dan teknologi informasi yang diorganisasikan untuk mencapai tujuan dalam 

sebuah organisasi. 

b. Bodnar dan Hopwoo, sistem informasi adalah kumpulan perangkat keras dan 

peragkat lunak yang dirancang untuk mentransformasikan data ke dalam 

bentuk informasi yang berguna. 

c. Gelinas, Oram dan Wiggins, sistem informasi adalah suatu sistem buatan 

manusia yang secara umum terdiri atas sekumpulan komponen berbasis 

komputer dan manual yang dibuat untuk menghimpun, menyimpan dan 

mengelola data serta menyediakan informasi keluaran kepada para pemakai. 

d. Hall, Sistem informasi adalah sebuah rangkaian prosedur formal, dimana data 

dikelompokkan, diproses menjadi informasi dan didistribusikan kepada para 

pemakai. 

e. Turban, McLean dan Wetherbe, Sebuah sistem informasi mengumpulkan, 

memproses, mentimpan, menganalisis dan menyebarkan informasi untuk 

tujuam yang spesifik. 
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f. Wilkinson, Sistem informasi adalah kerangka kerja yang mengkoordinasikan 

sumber daya (manusia dan komputer) untuk mengubah masukan (input) 

menjadi keluaran (informasi) guna mencapai sasaran-sasaran perusahaan. 

 

      Berdasarkan berbagai definisi tersebut, dapat disimpulkan bahwa sistem 

informasi mencangkup sejumlah komponen (manusia, komputer, teknologi 

informasi dan prosedur kerja), ada sesuatu yang diproses (data menjadi informasi) 

dan dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan. 

 

2.2 Monitoring 

Sistem Monitoring  sebagai siklus kegiatan yang mencakup pengumpulan, 

peninjauan ulang, pelaporan, dan tindakan atas informasi suatu proses yang 

sedang diimplementasikan. Umumnya, monitoring  digunakan dalam checking 

antara kinerja dan target yang telah ditentukan (Rafi dkk, 2017). 

 

2.3 Metode Pengembangan Sistem 

Menurut Artaye (2018), menjelaskan, prototype model dimulai dengan 

mengumpulkan kebutuhan, pengembang dan pelanggan bertemu dan 

mendifinisikan objek keseluruhan dari perangkat lunak, mengidentifikasi segala 

kebutuhan yang diketahui dan kemudian melakukan “perancangan kilat”. 

Perancangan kilat berfokus pada penyajian dari aspek-aspek perangkat lunak 

tersebut yang akan nampak bagi pelanggan atau pemakai (contohnya pendekatan 

input dan format output). Perancangan kilat membawa kepada kontruksi sebuah 

prototype. Prototype tersebut dievaluasi oleh pelanggan dan dipakai untuk 

menyaring kebutuhan pengembangan perangkat lunak, seperti gambar berikut : 
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Gambar 2.1 Ilustrasi Model Prototipe 

Menurut Kadapi (2018), uraian dari tahapan Model Prototype adalah: 

1) Pengumpulan kebutuhan  

Developer dan klien bertemu untuk menentukan tujuan umum, kebutuhan yang 

diketahui dan gambaran bagian-bagian yang akan dibutuhkan berikutnya. 

Selanjutnya melakukan analisis terhadap data apa saja yang dibutuhkan. 

2) Perancangan  

Perancangan dilakukan dengan cepat dan rancangan mewakili semua aspek 

software yang diketahui, dan rancangan ini menjadi dasar pembuatan prototype. 

3) Evaluasi prototype  

Calon pengguna mengevaluasi prototype yang dibuat dan digunakan untuk 

memperjelas kebutuhan software. Software yang sudah dijalankan, dilakukan 

perbaikan apabila kurang memuaskan.  

 

2.4 Alat Bantu Perancangan Sistem 

a. Bagan Alir Document 

(Ladjamudin, 2013), “Flowchart adalah bagan-bagan yang mempunyai arus 

yang menggambarkan langkah-langkah penyelesaian suatu masalah. 

Flowchart merupakan cara penyajian dari suatu algoritma”. Simbol-simbol 

yang digunakan dapat dibagi 3 (tiga) kelompok yaitu, Flow Direction Symbol, 

Processing Symbols,dan Input-Output Symbols. 
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Tabel 2.1 Simbol Bagan Alir Dokumen 

 

 

 

Terminator  

Digunakan untuk memberikan awal dan akhir 

suatu proses. 

 Proses 

Menunjukkan proses dari operasi program 

komputer. 

 Input/Output 

DataProses input/output data, parameter, 

informasi. 

 Garis alir 

Digunakan untuk menunjukkan arus dari proses. 

 Decision 

Digunakan untuk suatu penyeleksian kondisi di 

dalam program. 

 Proses terdefinisi 

Simbol yang digunakan untuk menunjukkan suatu 

operasi yang rinciannya ditunjukkan ditempat lain. 

 

 Penghubung 

Simbol yang digunakan untuk menunjukkan 

sambungan dari bagan alir yang terputus 

dihalaman yang samamaupun dihalaman yang lain. 

 

b. Diagram Aliran Data / DataFlow Diagram (DFD) 

(Ladjamudin,2013), “Diagram Aliran Data merupakan model dari sistem untuk 

menggambarkan pembagian sistem ke modul yang lebih kecil”. Dalam Data 

Flow Diagram ada tiga tahapan atau tingkatan, yaitu: 

1. Diagram Konteks Diagram konteks adalah diagram yang terdiri dari suatu 

proses dan menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. 
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2. Diagram Nol / Zero (Overview Diagram) Diagram nol adalah diagram yang 

menggambarkan proses yang ada di  dalam diagram konteks, yang 

penjabarannya lebih terperinci. 

3. Diagram Rinci (Level Diagram) Diagram rinci adalah diagram yang 

menguraikan proses apa yang ada dalam  diagram zero atau diagram level 

diatasnya. Ada beberapa simbol DFD yang dipakai untuk menggambarkan 

data beserta  proses transformasi data, antara lain : 

 

 

Tabel 2.2 Simbol – simbol Data Flow Diagram 

SIMBOL KETERANGAN 

 

 

 

 

External entity 

Simbol ini merupakan kesatuan di lingkungan luar 

sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau 

sistem lainnya yang berada di lingkungan luarnya 

yang akan memberikan input atau menerima output 

dari sistem. 

 

 

Processing 

Simbol ini digunakan untuk menggambarkan aliran 

data dari satu proses ke proses lainnya. 

 

 

 

 

    Data Flow 

Simbol ini digunakan untuk mentransformasikan 

data secara umum 

 

 

Data Store 

Simbol ini di gunakan untuk menyimpan data 

seperti : suatu file, suatu arsip, suatu kotak, suatu 

tabel dan suatu ganda. 
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c. ERD (Entity Relational Diagram) 

(Ladjamudin, 2013) Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu model 

jaringan yang menggunakan susunan data yang disimpan dalam sistem secara 

abstrak”. ERD digunakan oleh professional sistem untuk berkomunikasi 

dengan pemakai eksekutif tingkat tinggi dalam suatu organisasi. Adapun 

simbol-simbol dari Entity Relationship Diagram (ERD) adalah sebagai berikut. 

 

Tabel 2.3 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

   

 

 

 

 

 

2.5 Mik

roko

ntro

ler 

Mik

rokontro

ler 

merupak

an 

sebuah 

sistem 

komputer fungsional yang di letakkan dalam papan elektronik yang berukuran 

mikro atau kecil. Di dalam mikrokontroler terdapat sebuah prosesor, memori, 

serta komponen input dan output. Dengan begitu, mikrokontroler adalah suatu alat 

elektronika digital yang memiliki input serta output yang kendali nya dapat 

diprogram ulang dengan suatu cara khusus. Ada banyak pilihan mikrokontroler 

SIMBOL KETERANGAN 

 

 

 

       Entitas 

Suatu kumpulan objek atau sesuatu yang dapat 

dibedakan atau dapat didefinisikan secara unik. 

 

 

 

 

 

Realationship 

Hubungan yang terjadi antara satu entitas atau 

lebih. 

 

 

 

 

 

Atribut 

Karakteristik dari entitas atau Relationship yang 

menyediakan penjelasan detail entitas atau relation. 

 

 

 

Link 

Baris sebagai penghubung antara himpunan, relasi 

dan himpunan entitas dari atributnya. 
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yang telah terdapat modul jaringan agar dapat langsung terhubung ke jaringan 

internet sehingga dapat di impilemtasikan untuk membuat peralatan berbasis IoT 

(Putra dkk, 2018).  

 

Contohnya :   

1) NodeMCU ESP8266: NodeMCU ESP8266 merupakan single board 

microcontroller yang ditenagai memori 128kBytes, tempat penyimpanan 

4Mbytes, dan bersumber daya dari USB. Mikrokontroller ini memiliki modul 

WiFi dan firmware nya menggunakan bahasa pemrograman Lua atau Arduino 

IDE.    

 

Gambar 2.2 : NodeMCU ESP8266 

 

 

 

 

 

 

 

2.6 Raindrop 

Raindrop sensor merupakan sensor yang dapat mendeteksi hujan melalui 

penampang persegi panjang. Output sensor ini ada dua, yaitu dalam bentuk analog 

dan digital, untuk analog berkisar di angka 0 sampai 1024, semakin besar output 
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maka semakin besar juga curah hujan. sedangkan output melalui bentuk digital 

hanya 0 dan 1 yang menunjukkan 1 tidak hujan dan 0 hujan (Putra dkk, 2018). 

 

Gambar 2.3 : Raindrop Sensor 

 

 

2.7 Basis Data 

Basis data (database) adalah suatu pengorganisasian sekumpulan data yang 

saling terkait sehingga memudahkan aktivitas untuk memperoleh informasi. Basis 

data di maksudkan untuk mengatasi problem pada sistem yang memakai 

pendekatan berbasis berkas. 

Untuk mengelola basis data diperlukan perangkat lunak yang disebut 

Database Management System (DBMS). DBMS adalah perangkat lunak sistem 

yang memungkinkan para pemakai membuat, memelihara, mengontrol, dan 

mengakses basis data dengan cara yang praktis dan efisien. DBMS dapat 

digunakan untuk mengakomodasikan berbagai macam pemakai yang memiliki 

kebutuhan akses yang berbeda-beda. Tedapat beberapa elemen basis data, yaitu 

(Abdul Kadir, 2014): 

a. Database 

Database atau basis data adalah kumpulan tabel yang mempunyai kaitan 

antara suatu tabel dengan tabel lainya sehingga membentuk suatu bangunan 

data. 

b. Tabel 

Tabel adalah  kumpulan record-record yang mempunyai panjang elemen 

yang sama dan atribut yang sama namun berbeda data valuenya. 
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b. Entitas 

Entitas adalah sekumpulan objek yang terdefinisikan yang mempunyai 

karakteristik sama dan bisa dibedakan satu dengan lainnya. Objek dapat 

berupa barang, orang, tempat atau suatu kejadian. 

c. Atribut 

Atribut adalah deskripsi data yang bisa mengidentifikasi entitas yang 

membedakan entitas tersebut dengan entitas yang lain. Seluruh atribut harus 

cukup untuk menyatakan identitas objek atau dengan kata lain, kumpulan 

atribut dari setiap entitas dapat mengidentifikasi keunikan suatu individu. 

d. Data Value (Nilai Data) 

Data value adalah data aktual atau informasi yang disimpan pada tiap data, 

elemen atau atribut. Atribut nama pegawai menunjukan tempat dimana 

informasi nama karyawan disimpan, nilai datanya misalnya adalah Anjang, 

Arif, Suryo dan lain-lain yang merupakan isi data nama pegawai tersebut. 

e. File  

File adalah kumpulan record sejenis yang mempunyai panjang elemen yang 

sama, atribut yang sama namun berbeda nilai datanya. 

f. Record/Tuple 

Kumpulan elemen-elemen yang saling berkaitan menginformasikan tentang 

suatu entitas secara lengkap. Satu record mewakili satu data atau informasi. 

 

2.8 MySQL 

Menurut Solichin (2016), MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem 

manajemen basis data SQL (Database Management System) atau DBMS yang 

multithread, multi-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL 

AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis di bawah lisensi 

GNU General Public License (GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah lisensi 

komersial untuk kasus-kasus dimana penggunaannya tidak cocok dengan 

penggunaan GPL. Tidak seperti Apache yang merupakan software yang 

dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak cipta untuk kode sumber dimiliki 

oleh penulisnya masing-masing, MySQL dimiliki dan disponsori oleh sebuah 
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perusahaan komersial Swedia yaitu MySQL AB. MySQL AB memegang penuh 

hak cipta hampir atas semua kode sumbernya. Kedua orang Swedia dan satu 

orang Finlandia yang mendirikan MySQL AB adalah: David Axmark, Allan 

Larsson, dan Michael "Monty" Widenius. Beberapa kelebihan MySQL antara lain 

: free (bebas di download), stabil dan tangguh, fleksibel dengan berbagai 

pemrograman, security yang baik, dukungan dari banyak komunitas, kemudahan 

management database, mendukung transaksi dan perkembangan software yang 

cukup cepat. 

 

2.9 XAMPP 

Menurut Riyanto (2015), XAMPP merupakan paket PHP dan MySQL 

berbasis open source yang dapat digunakan sebagai tool pembantu pengembangan 

aplikasi berbasis PHP. XAMPP mengombinasikan beberapa paket perangkat 

lunak berbeda ke dalam satu paket. Beberapa paket yang dibundel adalah Apahe 

HTTPD, mod_autoindex_color module, FileZilla FTP Server, Mercury Mail 

Transport Agent, OpenSSL, SQLite, The Webalizer, msmtp (a sendmail 

compatible SMTP client), MySQL, PrimeBase XT Storage Engine for MySQL, 

PHP, eAccelerator extension, Xdebug extension, Ming extension, PDFlib Lite 

extension, PEAR, phpMyAdmin, FPDF Library, ADOdb, Perl, CPAN, PPM, 

mod_pearl, Apache:ASP. 

 

2.10 PHP MyAdmin 

Menurut Riyanto (2015), PHP MyAdmin merupakan aplikasi web berbasis 

PHP yang telah banyak digunakan untuk administrasi database MySQL. Setelah 

paket XAMPP terinstal, PHPMyAdmin dapat diakses melalui 

http://localhost/phpmyadmin. Karena kehandalannya, fitur seperti PHPMyAdmin 

tidak hanya diikutkan untuk paket web server maya seperti XAMPP, tetapi juga 

banyak digunakan para penyedia domain hosting untuk memudahkan 

pelanggannya melakukan administrasi database MySQL. 

2.11 Bahasa Pemrograman 
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  a.  PHP 

Menurut Rohi Abdulloh (2015), PHP singkatan Hyper Text Preprocessor 

yang merupakan server-side programming ,yaitu Bahasa pemograman yang 

di proses di sisi server . Fungsi utama PHP dalam membangun website adalah 

untuk melakukan pengolahan data pada database. Data website akan 

dimasukan ke database, diedit, dihapus, dan ditampilkan pada website yang 

diatur oleh PHP. Pengembangan demi pengembangan terus berlanjut , ratusan 

fungsi ditambahkan sebagai fitur dari bahasa PHP, dan di awal tahun 1999, 

netcraft mencatat, ditemukan 1.000.000 situs di dunia telah menggunakan 

PHP. Ini membuktikan bahwa PHP merupakan bahasa yang paling populer 

digunakan oleh dunia web development. Hal ini mengagetkan para 

developernya termaksud rumus sendiri, dan tentunya sangat diluar dugaan 

sang pembuatnya . Kemudian Zeev Suraski dan Andi Gutsman selaku core 

depelover (programer inti) mencoba untuk menulis ulang PHP. Dan 

diintegrasikan dengan meggunakan Zend scripting engine, dan mengubah 

jalan alur operasi PHP. Dan semua fitur baru tersebut di rilis dalam PHP 4.13 

juli 2004 evolusi PHP , PHP telah megalami banyak sekali perbaikan di 

segala sisi . dan wajar jika netcraft mengumumkan PHP sebagai bahasa web 

populer didunia , karena tercatat 19 juta domain telah menggunakan PHP 

sebagai server side scriptingnya. 

 

  b.  Arduino IDE  

Arduino IDE adalah sebuah software yang dilengkapi dengan segala hal yang 

diperlukan untuk mendesain sistem, dan menggabungkannya dengan 

menggunakan state-of-the-art compiler, dan mengunggahnya ke berbagai 

varietas dari Arduino-compatible papan I/O. Arduino Software juga 

dilengkapi dengan berbagai kumpulan dari contoh-contoh desain yang ada 

untuk membantu pengguna untuk memahami dasar-dasarnya(Rafi dkk, 2017). 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Implementasi Program 

 

a. Tampilan Login Admin  

 

Merupakan tampilan awal untuk admin login masuk untuk mengelola dan 

pengecekan sistem. 

 

 

Gambar 4.1  Tampilan Halaman Login Admin 
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b. Tampilan Home Admin 

 

Merupakan tampilan awal admin setelah berhasil melakukan login 

kedalam sistem. 

 

 

Gambar 4.2  Tampilan Halaman Home Admin 

 

c. Tampilan Menu Data Kecamatan 

 

Merupakan tampilan master dari kecamatan yang tersedia di sistem ini 

dan dikelola oleh admin. 

 

 

 

Gambar 4.3  Tampilan Halaman Menu Data Kecamatan 
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d. Tampilan Tambah Kecamatan 

 

Merupakan lanjutan tampilan dari menu data kecamatan dimana disini 

admin dapat menambahkan kecamatan. 

 

 

 

Gambar 4.4  Tampilan Halaman Tambah Kecamatan 

 

e. Tampilan Menu Data Kelurahan 

 

Merupakan tampilan master dari kelurahan yang tersedia di sistem ini dan 

dikelola oleh admin. 

 

 

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Menu Data Kelurahan 
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f. Tampilan Menu Tambah Kelurahan 

 

Merupakan lanjutan tampilan dari menu data kecamatan dimana disini 

admin dapat menambahkan kecamatan. 

 

 

 

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Menu Tambah Kelurahan 
 

g. Tampilan Menu Home 

 

Merupakan tampilan awal pada website. Tampilan ini muncul setelah 

kita menulis halaman website pada kolom browser.  

 

 

Gambar 4.7  Tampilan Halaman Home 
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h. Tampilan Menu Wilayah 

 

Form wilayah adalah form yang berisikan nama-nama kecamatan yang 

tersedia dalam sistem ini. Di tampilan ini juga terdapat beberapa link 

yang digunakan untuk menuju ke beberapa halaman. 

 

 

 

Gambar 4.8  Tampilan Halaman Wilayah 

 
 

i. Tampilan Lihat Pada Kelurahan 

 

Form lihat  adalah form yang berisikan nama-nama kelurahan yang 

tersedia dalam sistem ini. 

 
 

Gambar 4.9  Tampilan Halaman Lihat Kelurahan 
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j. Tampilan Lihat Pada History  

 

Form lanjutan lihat terdapat history dari keadaan cuaca. 

 

 

 

Gambar 4.10  Tampilan Halaman Lanjutan Lihat 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1      Simpulan 

Dengan telah terselesaikannya penelitian , sistem , perancangan program 

sampai dengan implementasi dan pembahasan, maka penulis dapat 

menarik kesimpulan bahwa telah dihasilkan sistem informasi monitoring 

hujan di Kota Bandar Lampung sehingga akan memudahkan petani dalam 

melakukan pemantauan lokasi pertaniannya dari jarak jauh tanpa harus 

datang ke lokasi terlebih dahulu. 

5.2    Saran 

Berdasarkan perancangan dan hasil implementasi program yang dilakukan 

maka saran yang perlu diperhatikan dalam pengembangan sistem ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Perlu adanya pemeliharan sistem  dan evaluasi dalam jangka waktu 

tertentu. Evaluasi menyangkut kemungkinan terjadinya hal-hal yang 

tidak diinginkan terhadap alat yang digunakan. 

2. Dalam pengembangan selanjutnya , sebaiknya ditambahkan alat-alat 

lain yang berhubungan dengan keadaan cuaca.  

3. Menambahkan fitur-fitur untuk pengelolaan informasi agar lebih 

optimal.  
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LAMPIRAN 

 

 
 



<body> 

 

    <div class="limiter"> 

     

        <div class="container-table100" style="background:url(<?php echo 

base_url()?>asset/farhan/images/home.jpg);"> 

             

            <div class="wrap-table100"> 

                    <div class="table"> 

 

                        <div class="row header"> 

                            <div class="cell" style="padding-left:20px;"> 

                                Kode Kecamatan 

                            </div> 

                            <div class="cell"> 

                                Kecamatan 

                            </div> 

                            <div class="cell"> 

                                Status 

                            </div> 

                            <div class="cell"> 

                                Latitude Longitude 

                            </div> 

                                <div class="cell"> 

                             

                            </div> 

                            <div class="cell"> 

                                Kelurahan 

                            </div> 

                        </div> 

    <?php foreach($kecamatan    ->result_array() as $data) { ?> 

                        <div class="row"> 

                                    <div class="cell" data-title="Kode 

Kecamatan" > 

                                <?php echo $data['kode_kecamatan']; ?> 

                            </div> 

                            <div class="cell" data-title="Nama Kecamatan" > 

                                <?php echo $data['nama_kecamatan']; ?> 

                            </div> 

                         

                                <div class="cell"  data-title="Status Hujan"> 

                                <?php  if($data['stat']==0){ 

                                    echo "<b style='color:green;'> Tidak 

Hujan</b>"; }else{ 

                                        echo "<b style='color:red;'> 

Hujan</b>"; 

                                    } ?> 

                            </div> 



                                <div class="cell"  data-title="Lokasi"> 

                                <a href="https://www.google.com/maps/?q=<?php 

echo  $data['latitude'].",".$data['longitude']; ?>"><?php echo 

$data['latitude']." ".$data['longitude']; ?> 

                            </a> 

                            </div> 

                                <div class="cell"> 

                             

                            </div> 

                                <div class="cell"  data-title="Kelurahan" > 

                                <a href="<?php echo 

base_url()?>Dashboard/kelurahan/<?php echo $data['id'];?>" class="btn btn-

primary">Lihat </a> 

                            </div> 

                             

                        </div> 

<?php   } ?> 

                     

 

                    </div> 

            </div> 

        </div> 

    </div> 

<body> 

 

    <div class="limiter"> 

     

        <div class="container-table100" style="background:url(<?php echo 

base_url()?>asset/farhan/images/home.jpg);"> 

             

            <div class="wrap-table100"> 

                    <div class="table"> 

 

                        <div class="row header"> 

                            <div class="cell"> 

                                 

                            </div> 

                         

                        </div> 

                <div class="row"> 

                            <div class="cell" > 

                                    <center></center> <br/> 

                        <img 

src="https://upload.wikimedia.org/wikipedia/id/2/22/Logo-baru-bandar-

lampung1.jpg" width="100%"/> 

                            </div> 

                         

                             



                        </div> 

 

                     

 

                    </div> 

            </div> 

        </div> 

    </div> 

<body> 

     

    <div class="limiter"> 

        <div class="container-table100" > 

            <div class="wrap-table100"> 

                    <div class="table"> 

 

                        <div class="row header"> 

                            <div class="cell"> 

                                Waktu 

                            </div> 

                            <div class="cell"> 

                                Status Hujan 

                            </div> 

                            <div class="cell"> 

                                <center>Tingkat Hujan  

                            </div> 

                            <div class="cell"> 

                                        Latitude Longitude 

                            </div> 

                        </div> 

    <?php  

       function tanggal_indo($tanggal) 

{ 

  $bulan = array (1 =>   'Januari', 

        'Februari', 

        'Maret', 

        'April', 

        'Mei', 

        'Juni', 

        'Juli', 

        'Agustus', 

        'September', 

        'Oktober', 

        'November', 

        'Desember' 

      ); 

  $split = explode('-', $tanggal); 

  return $split[2] . ' ' . $bulan[ (int)$split[1] ] . ' ' . $split[0]; 

} 



    foreach($history->result_array() as $data) {  

     $old_date = date($data['waktu']); 

                      $old_date_timestamp = strtotime($old_date); 

                      $new_date= date('Y-m-d ', $old_date_timestamp); 

                      $new_date=tanggal_indo($new_date); 

                      $hari="Senin"; 

                      $waktu =date('H:i:s',$old_date_timestamp); 

                      $integerx =date('w',$old_date_timestamp); 

                      switch ($integerx){ 

                          case 0: 

                          $hari="Minggu"; 

                          break; 

                          case 1: 

                          $hari="Senin"; 

                          break; 

                          case 2: 

                          $hari="Selasa"; 

                          break; 

                          case 3: 

                          $hari="Rabu"; 

                          break; 

                          case 4: 

                          $hari="Kamis"; 

                          break; 

                          case 5: 

                          $hari="Jumat"; 

                          break; 

                          case 6: 

                          $hari="Sabtu"; 

                          break; 

 

                          default: 

                          $hari="Erorr"; 

                      } ?> 

                        <div class="row"> 

                            <div class="cell" data-title="Waktu" > 

                            <?php echo $hari.' '.$new_date.' '.$waktu;  ?> WIB 

                            </div> 

                         

                                <div class="cell"  data-title="Status Hujan"> 

                                <?php  if($data['status_hujan']==0){ 

                                    echo "<b style='color:green;'>Hujan 

Berenti</b>"; }else{ 

                                        echo "<b style='color:red;'> 

Hujan</b>"; 

                                    } ?> 

 

                            </div> 



                            <div class="cell"  data-title="Tingkat Hujan"> 

                            <b style="margin-left:20%;">   <?php  

if($data['nilai']>=500){ 

                                echo "Hujan Deras"; 

                                 

                            }elseif($data['nilai']>=100){ 

                                 echo "Hujan Deras"; 

                            }elseif($data['nilai']>=20){ 

                                 echo "Hujan Ringan"; 

                            }else{ 

                                 echo "Reda"; 

                            } 

                            ; ?></b> 

                            </div> 

                                <div class="cell"  data-title="Lokasi"> 

                                <a href="https://www.google.com/maps/?q=<?php 

echo  $data['lat'].",".$data['lng']; ?>"><?php echo $data['lat']." 

".$data['lng']; ?> 

                            </a> 

                            </div> 

                                 

                        </div> 

<?php   } ?> 

                     

 

                    </div> 

            </div> 

        </div> 

    </div> 

<div class="content-wrapper"> 

    <!-- Content Header (Page header) --> 

    <section class="content-header"> 

      <h1></h1> 

    </section> 

    <section class="content"> 

      <div class="box box-success box-solid"> 

        <div class="box-header"> 

          <h3 class="box-title"><i class="fa fa-bookmark"></i> Master 

Kecamatan </h3> 

          <div class="box-tools pull-right"> 

            <button type="button" class="btn btn-box-tool" data-

widget="collapse" data-toggle="tooltip" title="Collapse"> 

              <i class="fa fa-minus"></i></button> 

          </div> 

        </div> 

          <div class="box-body"> 

            <?php if($this->session->flashdata('success')) { ?> 

                     <div class="alert alert-success"> 



                       <button type="button" class="close" data-

dismiss="alert" aria-label="Close"> 

                         <i class="icon-remove"></i> 

                       </button> 

                       <span style="text-align: left; font-size:20px;"><?php 

echo $this->session->flashdata('success'); ?> </span> 

                     </div> 

                     <?php } ?> 

            <?php if($this->session->flashdata('error')) { ?> 

                     <div class="alert alert-danger"> 

                       <button type="button" class="close" data-

dismiss="alert" aria-label="Close"> 

                         <i class="icon-remove"></i> 

                       </button> 

                       <span style="text-align: left; font-size:20px;"><?php 

echo $this->session->flashdata('error'); ?> </span> 

                     </div> 

                     <?php } ?> 

            <div class="box box-warning disabled box-solid"> 

              <div class="box-body"> 

                <b>Master Kecamatan Merupakan Menu Untuk Menyimpan Dan 

Mengelola Data Kecamatan</b><br> 

 

              </div> 

            </div> 

            <div class="box-body"> 

              <div class="pull-right"> 

                <a  data-toggle="modal" data-target="#myModal" class="btn bg-

purple"><i class="mdi mdi-plus-circle mr-2 fa fa-plus"></i> Tambah 

Kecamatan</a> 

              </div> 

            </div> 

            <div class="box box-primary box-solid"> 

 

            <!-- /.box-header --> 

            <div class="box-body"> 

              <table id="example1" class="table table-bordered table-striped" 

width="100%"> 

                <thead> 

                <tr> 

                   <th hidden></th> 

                  <th hidden>ID Kecamatan</th> 

                  <th>No </th> 

                  <th>Kode Kecamatan</th> 

                  <th>Nama Kecamatan</th> 

                  <th>Lokasi</th> 

                   <th>Aksi</th> 

                </tr> 



                </thead> 

                <tbody> 

               <?php 

                    $no = 1; 

                    foreach($kecamatan->result_array() as $data) { 

                       ?> 

                <tr> 

<td hidden><?php echo $no?></td> 

                  <td hidden><?php echo $data['id']; ?></td> 

                      <td><?php echo $no?></td> 

                  <td><?php echo $data['kode_kecamatan']; ?></td> 

                  <td><?php echo $data['nama_kecamatan']; ?> </td> 

                  <td><?php echo $data['latitude']." ".$data['longitude']; 

?></td> 

                  <td><span  data-toggle="tooltip" data-original-title="Ubah 

Data" style="font-size:10;" ><a  data-toggle="modal" data-target="#modalEdit" 

class="btn btn-warning ubah_kecamatan" 

                  data-id="<?php  echo $data['id']; ?>" 

                  data-kode_kecamatan="<?php  echo $data['kode_kecamatan']; 

?>" 

                  data-nama_kecamatan="<?php  echo $data['nama_kecamatan']; 

?>" 

                  data-latitude="<?php  echo $data['latitude']; ?>" 

                         data-longitude="<?php  echo $data['longitude']; ?>" 

                ><i class="fa fa-edit" alt=""></i> <span></span> </a></span> 

                <span  data-toggle="tooltip" data-original-title="Hapus 

Kecamatan" style="font-size:10;" > <a class="btn btn-danger"  href="<?php echo 

base_url() ?>admin/hapus_kecamatan/<?php echo $data['id']?>"><i class="fa fa-

trash-o" alt=""></i> <span></span> </a></span> </td></td> 

                </tr> 

                  <?php $no++; } ?> 

            </th> 

                </tr> 

                </tfoot> 

              </table> 

            </div> 

            <!-- /.box-body --> 

          </div> 

          <!-- /.box --> 

        </div> 

        <!-- /.col --> 

      </div> 

      <!-- /.row --> 

    </section> 

    <!-- /.content --> 

  </div> 

  <!-- /.content-wrapper --> 

  <footer class="main-footer"> 



    <div class="pull-right hidden-xs"> 

      <b>Version</b> 2.4.0 

    </div> 

    <strong>Copyright &copy; 2019 <a href="=">Farhan</a>.</strong> All rights 

    reserved. 

  </footer> 

 

  <!-- /.control-sidebar --> 

  <!-- Add the sidebar's background. This div must be placed 

       immediately after the control sidebar --> 

  <div class="control-sidebar-bg"></div> 

</div> 

<div id="myModal" class="modal fade"> 

  <div class="modal-dialog"> 

    <div class="modal-content"> 

      <div class="modal-header"> 

        <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-

hidden="true">&times;</button> 

        <h4 class="modal-title">Tambah Kecamatan</h4> 

      </div> 

      <div class="modal-body"> 

        <form action="<?php echo base_url()?>admin/tambah_kecamatan" 

method="post"> 

          <div class="form-group"> 

            <label>Kode Kecamatan</label> 

            <input name="kode" type="text" class="form-control" 

placeholder="Kode Kecamatan .."> 

          </div> 

         <div class="form-group"> 

            <label>Nama Kecamatan</label> 

            <input name="nama" type="text" class="form-control" 

placeholder="Nama Kecamatan .."> 

          </div> 

          <div class="form-group"> 

            <label>Latitude</label> 

            <textarea name="latitude"  class="form-control" 

placeholder="Keterangan.."></textarea> 

          </div> 

      <div class="form-group"> 

            <label>Longitude</label> 

            <textarea name="longitude"  class="form-control" 

placeholder="Keterangan.."></textarea> 

          </div> 

 

        </div> 

        <div class="modal-footer"> 

          <button type="button" class="btn btn-default" data-

dismiss="modal">Batal</button> 



          <input type="submit" class="btn btn-primary" value="Simpan"> 

        </div> 

      </form> 

    </div> 

  </div> 

</div> 

<div id="modalEdit" class="modal fade"> 

  <div class="modal-dialog"> 

    <div class="modal-content"> 

      <div class="modal-header"> 

        <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-

hidden="true">&times;</button> 

        <h4 class="modal-title">Ubah Kecamatan</h4> 

      </div> 

     <div class="modal-body"> 

        <form action="<?php echo base_url()?>admin/ubah_kecamatan" 

method="post"> 

           <input name="id" type="hidden" class="form-control id" 

placeholder="ID Kecamatan .."> 

          <div class="form-group"> 

            <label>Kode Kecamatan</label> 

            <input name="kode" type="text" class="form-control kode" 

placeholder="Kode Kecamatan .."> 

          </div> 

         <div class="form-group"> 

            <label>Nama Kecamatan</label> 

            <input name="nama" type="text" class="form-control nama" 

placeholder="Nama Kecamatan .."> 

          </div> 

          <div class="form-group"> 

            <label>Latitude</label> 

            <textarea name="latitude"  class="form-control latitude" 

placeholder="Keterangan.."></textarea> 

          </div> 

      <div class="form-group"> 

            <label>Longitude</label> 

            <textarea name="longitude"  class="form-control longitude" 

placeholder="Keterangan.."></textarea> 

          </div> 

 

        </div> 

        <div class="modal-footer"> 

          <button type="button" class="btn btn-default" data-

dismiss="modal">Batal</button> 

          <input type="submit" class="btn btn-primary" value="Simpan"> 

        </div> 

      </form> 

    </div> 



  </div> 

</div> 

 

<div class="content-wrapper"> 

    <!-- Content Header (Page header) --> 

    <section class="content-header"> 

      <h1></h1> 

    </section> 

    <section class="content"> 

      <div class="box box-success box-solid"> 

        <div class="box-header"> 

          <h3 class="box-title"><i class="fa fa-bookmark"></i> Master 

Kelurahan </h3> 

          <div class="box-tools pull-right"> 

            <button type="button" class="btn btn-box-tool" data-

widget="collapse" data-toggle="tooltip" title="Collapse"> 

              <i class="fa fa-minus"></i></button> 

          </div> 

        </div> 

          <div class="box-body"> 

            <?php if($this->session->flashdata('success')) { ?> 

                     <div class="alert alert-success"> 

                       <button type="button" class="close" data-

dismiss="alert" aria-label="Close"> 

                         <i class="icon-remove"></i> 

                       </button> 

                       <span style="text-align: left; font-size:20px;"><?php 

echo $this->session->flashdata('success'); ?> </span> 

                     </div> 

                     <?php } ?> 

            <?php if($this->session->flashdata('error')) { ?> 

                     <div class="alert alert-danger"> 

                       <button type="button" class="close" data-

dismiss="alert" aria-label="Close"> 

                         <i class="icon-remove"></i> 

                       </button> 

                       <span style="text-align: left; font-size:20px;"><?php 

echo $this->session->flashdata('error'); ?> </span> 

                     </div> 

                     <?php } ?> 

            <div class="box box-warning disabled box-solid"> 

              <div class="box-body"> 

                <b>Master Kelurahan Merupakan Menu Untuk Menyimpan Dan 

Mengelola Data Kelurahan</b><br> 

 

              </div> 

            </div> 

            <div class="box-body"> 



              <div class="pull-right"> 

                <a  data-toggle="modal" data-target="#myModal" class="btn bg-

purple"><i class="mdi mdi-plus-circle mr-2 fa fa-plus"></i> Tambah 

Kelurahan</a> 

              </div> 

            </div> 

            <div class="box box-primary box-solid"> 

 

            <!-- /.box-header --> 

            <div class="box-body"> 

              <table id="example1" class="table table-bordered table-striped" 

width="100%"> 

                <thead> 

                <tr> 

                   <th hidden></th> 

                  <th hidden>ID Kelurahan</th> 

                  <th>No </th> 

                  <th>Kode Kelurahan</th> 

                  <th>Nama Kelurahan</th> 

                  <th>Lokasi</th> 

                  <th>Kecamatan</th> 

                   <th>Aksi</th> 

                </tr> 

                </thead> 

                <tbody> 

               <?php 

                    $no = 1; 

                    foreach($kelurahan->result_array() as $data) { 

                       ?> 

                <tr> 

<td hidden><?php echo $no?></td> 

                  <td hidden><?php echo $data['id']; ?></td> 

                      <td><?php echo $no?></td> 

                  <td><?php echo $data['kode_kelurahan']; ?></td> 

                  <td><?php echo $data['nama_kelurahan']; ?> </td> 

                  <td><?php echo $data['lat']." ".$data['lng']; ?></td> 

                          <td><?php echo $data['nama_kecamatan']; ?> </td> 

                  <td><span  data-toggle="tooltip" data-original-title="Ubah 

Data" style="font-size:10;" ><a  data-toggle="modal" data-target="#modalEdit" 

class="btn btn-warning ubah_kecamatan" 

                  data-id="<?php  echo $data['id_kelurahan']; ?>" 

                  data-kode_kecamatan="<?php  echo $data['kode_kelurahan']; 

?>" 

                  data-nama_kecamatan="<?php  echo $data['nama_kelurahan']; 

?>" 

                    data-idkecamatan="<?php  echo $data['id']; ?>" 

                  data-latitude="<?php  echo $data['lat']; ?>" 

                         data-longitude="<?php  echo $data['lng']; ?>" 



                ><i class="fa fa-edit" alt=""></i> <span></span> </a></span> 

                <span  data-toggle="tooltip" data-original-title="Ubah 

Kelurahan" style="font-size:10;" > <a class="btn btn-danger"  href="<?php echo 

base_url() ?>admin/hapus_kelurahan/<?php echo $data['id_kelurahan']?>"><i 

class="fa fa-trash-o" alt=""></i> <span></span> </a></span> </td></td> 

                </tr> 

                  <?php $no++; } ?> 

            </th> 

                </tr> 

                </tfoot> 

              </table> 

            </div> 

            <!-- /.box-body --> 

          </div> 

          <!-- /.box --> 

        </div> 

        <!-- /.col --> 

      </div> 

      <!-- /.row --> 

    </section> 

    <!-- /.content --> 

  </div> 

  <!-- /.content-wrapper --> 

  <footer class="main-footer"> 

    <div class="pull-right hidden-xs"> 

      <b>Version</b> 2.4.0 

    </div> 

    <strong>Copyright &copy; 2019 <a href="=">Farhan</a>.</strong> All rights 

    reserved. 

  </footer> 

 

  <!-- /.control-sidebar --> 

  <!-- Add the sidebar's background. This div must be placed 

       immediately after the control sidebar --> 

  <div class="control-sidebar-bg"></div> 

</div> 

<div id="myModal" class="modal fade"> 

  <div class="modal-dialog"> 

    <div class="modal-content"> 

      <div class="modal-header"> 

        <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-

hidden="true">&times;</button> 

        <h4 class="modal-title">Tambah Kecamatan</h4> 

      </div> 

      <div class="modal-body"> 

        <form action="<?php echo base_url()?>admin/tambah_kelurahan" 

method="post"> 

 



          <div class="form-group"> 

            <label>Kode Kelurahan</label> 

            <input name="kode" type="text" class="form-control" 

placeholder="Kode Kelurahan .."> 

          </div> 

         <div class="form-group"> 

            <label>Nama Kelurahan</label> 

            <input name="nama" type="text" class="form-control" 

placeholder="Nama Kelurahan .."> 

          </div> 

               <div class="form-group"> 

         <label class="bmd-label-floating">Kecamatan</label> 

         <select  class="form-control" name="id_kecamatan" required> 

           <option value= "">PILIH KECAMATAN</option> 

           <?php $data = $this->db->get('kecamatan')->result(); 

             foreach ($data as $jn) { 

            ?> 

           <option value="<?php echo $jn->id; ?>"><?php echo $jn-

>nama_kecamatan; ?></option> 

           <?php } ?> 

         </select> 

       </div> 

          <div class="form-group"> 

            <label>Latitude</label> 

            <textarea name="latitude"  class="form-control" 

placeholder="Keterangan.."></textarea> 

          </div> 

      <div class="form-group"> 

            <label>Longitude</label> 

            <textarea name="longitude"  class="form-control" 

placeholder="Keterangan.."></textarea> 

          </div> 

 

        </div> 

        <div class="modal-footer"> 

          <button type="button" class="btn btn-default" data-

dismiss="modal">Batal</button> 

          <input type="submit" class="btn btn-primary" value="Simpan"> 

        </div> 

      </form> 

    </div> 

  </div> 

</div> 

<div id="modalEdit" class="modal fade"> 

  <div class="modal-dialog"> 

    <div class="modal-content"> 

      <div class="modal-header"> 



        <button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-

hidden="true">&times;</button> 

        <h4 class="modal-title">Ubah Kelurahan</h4> 

      </div> 

     <div class="modal-body"> 

        <form action="<?php echo base_url()?>admin/ubah_kelurahan" 

method="post"> 

           <input name="id" type="hidden" class="form-control id" 

placeholder="ID Kelurahan .."> 

          <div class="form-group"> 

            <label>Kode Kelurahan</label> 

            <input name="kode" type="text" class="form-control kode" 

placeholder="Kode Kelurahan .."> 

          </div> 

         <div class="form-group"> 

            <label>Nama Kelurahan</label> 

            <input name="nama" type="text" class="form-control nama" 

placeholder="Nama Kelurahan .."> 

          </div> 

          <div class="form-group"> 

         <label class="bmd-label-floating ">Kecamatan</label> 

         <select  class="form-control id_kecamatan" name="id_kecamatan" 

required> 

           <option value= "">PILIH KECAMATAN</option> 

           <?php $data = $this->db->get('kecamatan')->result(); 

             foreach ($data as $jn) { 

            ?> 

           <option value="<?php echo $jn->id; ?>"><?php echo $jn-

>nama_kecamatan; ?></option> 

           <?php } ?> 

         </select> 

       </div> 

          <div class="form-group"> 

            <label>Latitude</label> 

            <textarea name="latitude"  class="form-control latitude"  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



placeholder="Keterangan.."></textarea> 

          </div> 

      <div class="form-group"> 

            <label>Longitude</label> 

            <textarea name="longitude"  class="form-control longitude"  

placeholder="Keterangan.."></textarea> 

          </div> 

     </div> 

        <div class="modal-footer"> 

          <button type="button" class="btn btn-default" data-

dismiss="modal">Batal</button> 

          <input type="submit" class="btn btn-primary" value="Simpan"> 

        </div> 

      </form> 

    </div> 

  </div> 

</div> 
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