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Perkembangan teknologi memberikan peluang dalam menciptakan media 

pembelajaran yang interaktif, khususnya bagi anak usia dini yang membutuhkan 

pendekatan edukatif yang menarik dan sesuai dengan tahap perkembangan 

mereka. Masalah yang diangkat dalam penelitian ini adalah kurangnya media 

pembelajaran berbasis digital yang mampu menarik minat belajar anak secara 

optimal. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun media serta 

game pembelajaran interaktif berbasis Android menggunakan metode ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Hasil dari 

penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan mampu 

meningkatkan minat belajar anak usia dini secara signifikan, ditunjukkan melalui 

hasil uji coba dan evaluasi yang melibatkan pengguna dan ahli materi yang 

memberikan tanggapan positif terhadap aspek tampilan, interaktivitas, serta 

kesesuaian materi. Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan dapat menjadi 

alternatif media belajar yang inovatif dan menyenangkan.  
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