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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Praktik  Kerja  Pengabdian  Masyarakat  (PKPM)  adalah  salah  satu  bentuk 
pengabdian kepada masyarakat yang dilakukan oleh Mahasiswa secara inter disipliner, 
institusional,  dan kemitraan sebagai salah satu wujud dari  Tri  Dharma Perguruan 
Tinggi.
Pengembangan  kompetensi  dalam  diri  Mahasiswa  tersebut  sehingga  diharapkan 
mampu  mengimplementasikan  ilmunya  dan  memberdayakan  kemampuan  yang 
langsung  menyentuh  pada  kebutuhan  masyarakat  maupun  Pemerintah  setempat 
sehingga terciptanya empati  dalam diri  Mahasiswa melalui  program interaksi  dan 
sosialisasi terhadap masyarakat Desa sasaran.

Pelaksanaan kegiatan Praktek Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM) kali ini 
dilakukan  di  Desa  Merak  Belantung  Kecamatan  Kalianda  Kabupaten  Lampung 
Selatan Provinsi Lampung, dalam kurun waktu 30 hari. Salah satu institusi pendidikan 
yang berpotensi menjadi sasaran program adalah Sekolah Dasar Negeri (SDN) 02 
Merak Belantung. Pada tahap pendidikan usia dini, anak-anak memiliki karakteristik 
belajar yang sangat unik. Mereka cenderung lebih mudah menyerap informasi melalui 
metode yang menyenangkan dan menarik secara visual. Oleh karena itu, edukasi yang 
tidak hanya berbasis teori,  tetapi juga melibatkan interaksi visual,  menjadi sangat 
penting.

Warna adalah salah satu elemen visual yang paling efektif dalam pembelajaran. 
Melalui warna, anak-anak dapat mengeksplorasi kreativitas, memahami konsep dasar, 
serta  mengembangkan  kemampuan  kognitif  dan  motorik  halus  mereka.  Namun, 
seringkali  metode  pengajaran  di  sekolah  masih  terbatas  pada  pendekatan 
konvensional.  Kondisi  ini  menjadi  latar  belakang  bagi  tim  PKPM  untuk 
mengembangkan  sebuah  program  yang  berfokus  pada  "STRATEGI  VISUAL 
EDUKASI WARNA KEPADA ANAK SEKOLAH DASAR SDN 02 MERAK 
BELANTUNG KECAMATAN KALIANDA, LAMPUNG SELATAN".

Program ini dirancang untuk memperkenalkan warna melalui pendekatan kreatif 
dan interaktif, seperti permainan, kegiatan menggambar, dan cerita. Tujuannya adalah 
tidak hanya untuk mengajarkan nama-nama warna, tetapi juga untuk membantu anak-
anak memahami makna dan emosi yang terkandung di dalamnya, serta melatih daya 
imajinasi mereka.
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