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ABSTRACT

THE IMPLEMENTATION OF K-MEAN METHOD TO SHOW TRENDS
IN INTEREST OF NEW STUDENTS IN 11B DARMAJAYA WITH DATA
MINING

By:
Heri Santoso
1511010023

The admission of New Students (PMB) is an important part of 1B
Darmajaya. Therefore, it needs action to be taken to help marketing the
institution. The PMB of 1B Darmajaya must have an alternative to diverting
action from merely improving the service sector. It needs to recognize and
understand prospective students who have the potential to join 1IB Darmajaya
college so that they can produce quality resources. Based on these problems the
system needs to be made.

The system was designed to find out and show the tendency of
prospective new students to choose to join the 1B Darmajaya college This system
used the k-means algorithm method in data mining. This method used to display
the results of grouping data values from available variables, such as positions,
scholarships, accreditation, SMEs, costs, convenience, and facilities. In this case,
the results of the assessment of new student interests match the same
characteristics.

The system was able to provide information in percentage values of
variable tendencies that are interested and less interested by new students in the
pie chart diagrams so that the system is implemented to see the tangible results so
that they become a consideration for Admission of New Students of 1B
Darmajaya.

Keywords: New Student Admission, K-Means Algorithm, Pie Chart Diagram



ABSTRAK

IMPLEMENTASI METODE K-MEAN UNTUK MELIHAT
KECENDERUNGAN MINAT MAHASISWA BARU
DI 11B DARMAJAYA DENGAN DATA MINING

Oleh

Heri Santoso
1511010023

Penerimaan Mahasiswa Baru (PMB) merupakan salah satu bagian penting
di perguruan tinggi 1B Darmajaya, oleh karena itu, perlu dilakukan tindakan
untuk membantu pemasaran perguruan tinggi 1B Darmajaya. PMB 1IB
Darmajaya harus memiliki alternative untuk mengalihkan tindakan dari sekedar
meningkatkan bagian layanan. PMB perlu mengenali dan mengerti tentang calon
mahasiswa yang berpotensi bergabung di perguruan tinggi 1IB Darmajaya
sehingga dapat menghasilkan sumber daya yang berkualitas. Berdasarkan
permasalahan tersebut perlu dibuat sistem.

Sistem yang dibangun untuk mengetahui dan melihat kecenderungan
minat calon mahasiswa baru sehingga memilih bergabung di perguruan tinggi 11B
Darmajaya. Sistem ini menggunakan metode algoritma k-means pada data
mining. Metode ini digunakan untuk menampilkan hasil pengelompokan nilai data
dari variabel-variabel yang tersedia, seperti posisi, beasiswa, akreditais, ukm,
biaya, kenyamanan, dan fasilitas. Dalam hal ini, hasil dari penilaian minat
mahasiswa baru sesuai karakteristik yang sama.

Sistem mampu memberikan informasi berupa nilai persentase
kecenderungan variabel yang diminati dan kurang diminati mahasiswa baru dalam
bentuk piechart diagram, agar sistem diimplementasikan untuk melihat hasil
secara nyata sehingga menjadi pertimbangan untuk PMB [I1B Darmajaya.

Kata kunci : Penerimaan Mahasiswa Baru, algoritma k-means, piechart diagram.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Ditengah persaingan untuk bisa masuk keperguruan tinggi yang sangat ketat saat
ini, dan banyaknya perguruan tinggi yang ada di lampung, proses penerimaan
mahasiswa baru merupakan peristiwa atau tahapan yang penting bagi hampir
seluruh perguruan tinggi. sehingga bagian Penerimaan Mahasiswa Baru kampus
1B Darmajaya harus memiliki alternative untuk mengalihkan tindakan dari
sekedar menigkatkan pada bagian layanan, Pihak PMB harus bisa mengenali dan
mengerti tentang target atau calon mahasiswa yang berpotensi bergabung

dikampus 11B Darmajaya sehingga menghasilkan sumber daya yang berkualitas.

Hal yang harus dilakukan PMB yaitu dengan melakukan pemahaman mengenai
survei kepada kampus lain sehingga membuat mahasiswa tertarik masuk ke
perguruan tinggi tersebut, sehingga dengan penerimaan calon mahasiswa yang
berkompeten akan membantu dan menunjang proses mutu dan kualitas perguruan
tinggi. Pada bagian PMB kampus 1IB Darmajaya ada kelemahan seperti
bagaimana cara untuk bisa mengetahui faktor-faktor apa saja yang membuat calon
mahasiswa memilih kuliah di kampus [IB Darmajaya, sesuai keinginan
mahasiswa setiap tahunnya. Langkah tersebut di lakukan untuk mengetahui dan
mengurangi kelemahan, serta berguna untuk membantu perkembangan pemasaran
serta meningkatkan jumlah mahasiswa perguruan tinggi swasta kampus [I1B

Darmajaya.

Berdasarkan hal tersebut, dapat diambil kesimpulan bahwa perlu dibangun suatu
sistem yang bisa digunakan untuk mengetahui dan melihat kecenderungan calon
mahasiswa untuk memilih dan bergabung di perguruan tinggi 11B Darmajaya
dilakukan dengan cara melakukan perhitungan hasil dari penilaian terhadap minat
dan keinginan seseorang, dengan suatu Algoritma K-Means yang ada pada Data
Mining, sehingga dapat membantu pada bagian PMB dalam melancarkan dan

meningkatkan target pemasaran kampus 1B Darmajaya.



1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut permasalahan dalam penelitian ini adalah
bagaimana membangun sistem dengan melakukan pengelompokan data
mahasiswa baru sesuai dengan keinginan dan pengetahuan seseorang, serta untuk
melihat kecenderungan pola masuknya calon mahasiswa mengapa memilih
perguruan tinggi 11B Darmajaya, serta dapat dilakukan dengan mudah dan dapat
mengetahui hasil prediksi awal secara cepat.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas diperoleh batasan masalah supaya tidak

menyimpang dari topik yang ada yaitu :

1. Bagaimana meningkatkan minat calon mahasiswa ke kampus 11B Darmajaya.

2. Bagaimana cara melihat kecenderungan mahasiswa baru menggunakan
metode k-means dengan data mining.?

3. Sistem yang di bangun ini akan berjalan pada sistem website.

4. Sistem yang dibuat sebagai media untuk melihat pola kecenderungan
mahasiswa baru masuk ke kampus 11B Darmajaya.

5. Penelitian dilakukan di bagian Penerimaan Mahasiswa Baru (PMB) kampus
1B Darmajaya.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

1. Membangun Program untuk melihat kecenderungan calon mahasiswa baru.

2. Menerapkan metode k-means untuk menentukan kecenderungan pada calon

mahasiswa baru.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini yaitu :
1. Dengan sistem yang dibangun dapat mengetahui minat seorang calon

mahasiswa baru dikampus 11B Darmajaya.



2. Membantu bagian Penerimaan Mahasiswa Baru (PMB) kampus 1B
Darmajaya untuk meningkatkan target pemasaran.
3. Mempermudah anggota PMB dalam mengambil tindakan untuk meningkatkan

jumlah mahasiswa.

1.6 Sistematika Penelitian
Uraian singkat mengenai sistematika penulisan pada masing-masing bab adalah

sebagai berikut :

BAB | : PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentang latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah,

tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB Il : LANDASAN TEORI
Pada bab ini berisi tentang teori-teori yang mendukung penelitian yang akan

dilakukan oleh penulis/peneliti.

BAB Il : METODE PENELITIAN
Pada bab ini berisi tentang metode-metode pendekatan penyelesaian permasalahan

yang dinyatakan dalam perumusan masalah pada penelitian yang dilakukan.

BAB IV : HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisi tentang pemaparan hasil analisa persoalan yang dibahas

dengan berpedoman pada teori-teori yang dikemukakan pada Bab 1.

BAB V : SIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi tentang rangkuman dari pembahasan, yang terdiri dari jawaban
atas perumusan masalah, tujuan penelitian dan hipotesis. Selain itu berisi tentang
saran bagi perusahaan/instansi (obyek penelitian) dan saran untuk penelitian
selanjutnya, sebagai hasil pemikiran penelitian atas keterbatasan penelitian yang
dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA
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BAB Il
LANDASAN TEORI

2.1 Rancang Bangun

Pressman (2012), Rancang merupakan sekumpulan aturan untuk mengartikan
hasil predisi dari sebuah sistem kedalam bahasa pemrograman agar bisa
menggambarkan secara keseluruhan bagaimana bagian-bagian dari sistem di
terapkan secara keseluruhan. Sedangkan pengertian bangun atau pembangunan
sistem adalah suatu proses pembuatan dari awal atau membangkitkan sistem yang
baru dan juga memperbaiki yang telah ada secara keseluruhan atau sebagian serta

mengganti bila diperlukan.

Ladjamudin dalam (Sutabri, 2012), Perancangan adalah suatu pemilihan
alternatife dari beberapa sistem terbaik untuk suatu proses yang digunakan untuk
mendesain sistem yang baru sehingga dapat digunakan untuk menyelesaikan
permasalahan yang dimiliki oleh perusahaan.

Garis besar yang dapat disimpulkan dari definisi diatas perancangan adalah
penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa yang kemudian diterjemahkan
ke dalam sebuah konsep rancangan sebagai pemecahan masalah berbasis
komputer yang telah dipilih selama tahap analisis. Kesimpulannya pengertian
rancang bangun merupakan kegiatan menerjemahkan hasil analisa ke dalam
bentuk paket perangkat lunak kemudian menciptakan sistem tersebut ataupun

memperbaiki sistem yang sudah ada.

2.2 Definisi Sistem

Berikut ini ada beberapa pengertian system menurut para pakar yang coba penulis
paparkan dari berbagai sumber:

Mulyadi dalam (Maulana & Fitriani, 2016), sistem garis besar adalah sebagai
susunan dari elemen-elemen yang saling berhubungan untuk bisa saling bersatu

dan mencapai tujuan tertentu sebagai satu kesatuan yang utuh.



Prasojo (2011), Sistem adalah sesuatu yang terdiri dari kumpulan beberapa unsur,
atau beberapa objek-objek serta bagian komponen yang saling berhubungan dan
tertata satu sama lain, sehingga menjadikan unsur-unsur tersebut menjadi

pemrosesan dengan tujuan pemrosesan secara satu kesatuan yang kompleks.

Sutabri (2012), secara garis besar, sebuah sistem dapat dimaksudkan sebagai suatu
kebersamaan dri beberapa unsur, beberapa komponen bahkan beberapa variabel
yang tersusun, saling berhubungan dan saling membutuhkan antara satu dan yang

lain dan terpusat.

Whitten dalam (Maulana & Fitriani, 2016), dari pengertian dan pemaparan
pendapat yang disampaikan di atas dapat tarik garis besar bahwa sistem adalah
sebuah kumpulan kelompok dari elemen atau bagian-bagian yang saling
terhubung atau saling berkaitan untuk mencapai tujuan tertentu dan saling
membutuhkan satu dengan yang lain.

2.3 Data Mining
Ong (2013), Data mining yang juga dikenal dengan istilah pattern recognition

merupakan suatu metode yang digunakan untuk pengolahan data guna
menemukan pola yang tersembunyi dari data yang diolah. Data yang diolah
dengan teknik data mining ini kemudian menghasilkan suatu pengetahuan baru
data tersebut dapat digunakan dalam menentukan keputusan di masa depan.

Menurut Santosa dalam (Putra & Wadisman, 2018), Data mining juga merupakan
metode yang digunakan dalam pengolahan data berskala besar. Dalam data
mining juga terdapat metode— metode yang dapat digunakan seperti klasifikasi,

clustering, regresi, seleksi variabel, dan market basket analisis.

Widodo dalam (Metisen & Sari, 2015), Data mining juga bisa diartikan sebagai
rangkaian kegiatan untuk menemukan pola yang menarik dari data dalam jumlah
besar, kemudian data tersebut dapat disimpan dalam database, data warehouse
atau penyimpanan informasi. Ada beberapa ilmu teknik data mining diantaranya

adalah data analisis, signal processing, neural network dan pengenalan pola.



Agusta dalam (Widodo & Wahyuni, 2018), Data Mining adalah analisa terhadap
data untuk menemukan hubungan yang jelas serta menyimpulkannya yang belum
diketahui sebelumnya dengan cara terkini dipahami dan berguna bagi pemilik data
tersebut

Secara garis besar, data mining dapat dikelompokkan menjadi 2 kategori utama,

yaitu:

1) Descriptive mining, yaitu proses untuk menemukan karakteristik penting dari
data dalam satu basis data. Teknik data mining yang termasuk descriptive
mining adalah clustering, asosiation, dan sequential mining.

2) Predictive, yaitu proses untuk menemukan pola dari data dengan menggunakan
beberapa variable lain di masa depan. Salah satu teknik yang terdapat dalam

predictive mining adalah klasifikasi.

2.3.1 Clustering

Santosa dalam (Mardiana, 2014), Pada dasarnya clustering merupakan salah satu
teknik/ metode untuk mengumpulkan dan memisahkan data dengan mencari
kemiripan data yang berdekatan satu dan lainnya. Clustering merupakan sebagian
dari data mining yang memiliki sifat tidak berarah (unsupervised), artinya metode
ini digunakan tanpa adanya contoh training dan pengawas serta tidak memerlukan

sasaran dari kluarannya.

Menurut Ong (2013), Dalam teknik data mining ini terdapat beberapa metode
pengelompokan yang biasa diterapkan dalam clustering data yaitu antara lain :

metode hierarchical clustering dan metode non-hierarchical clustering.

Hierarchical clustering adalah suatu teknik pengelompokan data dengan
mengumpulkan minimal dua objek yang melihat nilai dengan kesamaan atau
kedekatannya. lalu proses berjalan dengan melihat nilai kedekatan/kemiripan
kedua dri objek lain, sampai membentuk semacam pohon dengan tingkatan yang
jelas akan membentuk satu kelompok. Dengan bantuan centroid sebagai

memperjelas proses hirarki.



Berbeda dengan metode hierarchical clustering, metode non-hierarchical
clustering justru dimulai dengan menentukan terlebih dahulu jumlah cluster yang
diinginkan (dua cluster, tiga cluster, atau lain sebagainya), Setelah jumlah cluster
diketahui, baru proses cluster dilakukan tanpa mengikuti proses hierarki. Metode

ini biasa disebut dengan K-Means Clustering.

2.3.2 Algoritma K-Means

Agusta dalam (Widodo & Wahyuni, 2018), K-Means merupakan salah satu
metode data clustering non hierarchical yang berusaha mempartisi data yang ada
ke dalam bentuk satu atau lebih cluster/kelompok. Metode ini mempartisi data ke
dalam cluster/kelompok sehingga data yang memiliki karakteristik yang sama
dikelompokkan ke dalam satu cluster yang sama dan data yang mempunyai
karakteristik yang berbeda dikelompokkan ke dalam cluster lain. Tujuan dari data
clustering ini adalah untuk meminimalkan objective function yang diset dalam
proses clustering, yang pada umumnya berusaha meminimalkan variasi di dalam

suatu cluster dan memaksimalkan variasi antar.

Santoso dalam (Setiawan, 2017), langkah-langkah melakukan clustering dengan
metode K-Means adalah sebagai berikut:

1. Pilih jumlah cluster k.

2. Inisialisasi k pusat cluster ini bisa dilakukan dengan berbagai cara. Namun yang
paling sering dilakukan adalah dengan cara random. Pusat-pusat cluster

diberiduberi nilai awal dengan angka-angka random.

3. Alokasikan semua data/ objek ke cluster terdekat. Kedekatan dua objek
ditentukan berdasarkan jarak kedua objek tersebut. Demikian juga kedekatan
suatu data ke cluster tertentu ditentukan jarak antara data dengan pusat cluster.
Dalam tahap ini perlu dihitung jarak tiap data ke tiap pusat cluster. Jarak paling
antara satu data dengan satu cluster tertentu akan menentukan suatu data masuk

dalam cluster mana.



Untuk menghitung jarak semua data ke setiap tiitk pusat cluster dapat

menggunakan teori jarak Euclidean yang dirumuskan sebagai berikut:

D(i,j) = (X1i — X1j).2 + (X2i — X2j).2 + - + (Xki — Xkj). 2

Dimana :

D (i,j) = Jarak data ke i ke pusat cluster j
X ki = Data ke i pada atribut data ke k
X kj =Titik pusat ke j pada atribut ke k

4. Hitung kembali pusat cluster dengan keanggotaan cluster yang sekarang. Pusat
cluster adalah rata-rata dari semua data/ objek dalam cluster tertentu. Jika
dikehendaki bisa juga menggunakan median dari cluster tersebut. Jadi rata-rata

(mean) bukan satu-satunya ukuran yang bisa dipakai.

5. Tugaskan lagi setiap objek memakai pusat cluster yang baru. Jika pusat cluster
tidak berubah lagi maka proses clustering selesai. Atau, kembali ke langkah

nomor 3 sampai pusat cluster tidak berubah lagi.

2.4 Bahasa Pemrograman

Komputer membutuhkan sistem operasi serta program-program untuk membuat
komponen-komponen komputer bekerja secara baik. Perangkat lunak atau
Software merupakan aplikasi pendukung untuk menjalankan perintah-perintah
komputer. Untuk merancang dan membangun sistem ini penulis membutuhkan

software penunjang yaitu:

2.4.1 PHP ( Hypertext Preproccessor )

Kustiyaningsih dalam (Firman, Wowor, & Najoan, 2016), PHP Hypertext
Preprocessor atau sering disebut PHP merupakan bahasa permrograman bebasis
server-side yang dapat melakukan parsing script php menjadi menjadi script web
sehingga dari sisi client menghasilkan suatu tampilan yang menarik. PHP
merupakan pengembangan dari FI atau Form Interface yang dibuat oleh Rasmus
Lerdoff pada tahun 1995



Berbeda dengan HTML, kode PHP tidak diberikan secara langsung oleh server
ketika ada permintaan atau request dari sisi client namun dengan cara pemrosesan
dari sisi server. Kode PHP disisipkan pada kode HTML. Perbedaan dari kode
(script) HTML dan PHP vyaitu setiap kode PHP ditulis selalu diberi tag pembuka
yaitu <?php dan pada ahir kode PHP diberi tag penutup yaitu ?>.

2.4.2 HTML 5 (Hypertext Markup Language)

Madcoms dalam (Pranata, Hamdani, & Khairina, 2015), HTML merupakan file
teks murni yang dapat dibuat dengan editor teks sembarang. Dokumen HTML
disajikan dalam browser web surfer. HTLM5 merupakan salah satu karya World
Wide Web Consortium, W3C untuk mendifinisikan sebuah bahasa markup
tunggal yang dapat ditulis dengan cara HTML ataupun XHTML. HTML5
merupakan jawaban atas pengembangan HTML 4.01 dan XHTML 1.1 yang
selama ini berjalan terpisah, dan diimplementasikan secara berbeda-beda oleh
banyak perangkat lunak pembuat web.

2.4.3 Database MySQL

Kustiyahningsih (Firman et al., 2016), MySQL merupakan sebuah program
database server yang mampu menerima dan mengirimkan datanya dengan sangat
cepat, multiuser serta menggunakan perintah standar SQL (Structured Query
Language). Selain itu MySQL juga Kini telah mendukung bahasa pemrograman
berfitur API seperti Java sehingga mempermudah kita menggunakan program java

untuk saling terhubung dengan menggunakan MySQ.

MySQL bisa berjalan di operating system windows maupun linux. Selain itu

database mempunyai beberapa kelebihan yaitu:

1. MySQL mampu menerima query yang bertumpuk dalam satu permintaan atau
yang disebut multi-threading.

2. MySQL memiliki kecepatan dalam pembuatan table maupun update tabel.

3. MySQL dapat membuat kemudahan dengan bisanya membuat kunci lebih dari
16 kunci per tabel dan dalam satu kunci memungkinkan berisi belasan field

yang tentu saja sangat membantu kita.
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2.5 Model waterfall

Pressman dalam (Firman et al., 2016), Perancangan adalah proses mendefinisikan
sesuatu yang akan dikerjakan dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta
melibatkan deskripsi mengenai arsitektur serta detail komponen dan juga
keterbatasan yang akan dialami dalam proses pengerjaan. Bangun sistem adalah
kegiatan menciptakan sistem baru, pengganti atau memperbaiki sistem telah ada
secara keseluruhan. Rancang bangun berarti mengatur segala sesuatu (sebelum

bertindak, megerjakan, atau melakukan sesuatu), merencanakan.

Takashi Osada dalam buku rekayasa perangkat lunak: “Jika prosesnya benar,
maka hasilnya pun akan memuaskan”. Salah satu model perancangan
pengembangan prangkat lunak adalah metode air terjun (waterfall). Waterfall
membutuhkan beberapa saat hingga spesifikasi kebutuhan untuk suatu
permasalahan dapat dipahami dengan baik saat pekerjaan mengalir secara linier

dari komunikasi hingga ke penyerahan sistem (perangkat lunak ke pelanggan).

Waterfall pertama kali diperkenalkan oleh Winston Royce yang memungkinkan
adanya lingkaran umpan balik. Model air terjun (waterfall) sering juga dinamakan
dengan siklus hidup klasik (classiclifecycle) dimana hal ini menyatakan

pendekatan yang sistematis dan berurutan (sekuensial).

Prasojo dalam (Firman et al., 2016), Dalam suatu analisis menyatakan bahwa
“adanya tahapan-tahapan dalam siklus hidup klasik cenderung terkunci sehingga
berpacu dengan waktu dan subjek dari aliran perubahan-perubahan yang tiada
akhirnya”. Meski demikian siklus hidup klasik dapat bertindak sebagai model
proses perangkat lunak yang sangat bermanfaat dalam situasi-situasi dimana
spesifikasi-spesifikasi kebutuhan telah jelas dan pekerjaan untuk menyelesaikan

proyek perangkat lunak bersifat linier
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2.6 Pengujian Black Box Testing

Pengujian Kotak Hitam (Black Box Testing) Black Box Testing atau Pengujian
Kotak Hitam atau juga disebut Behavioral Testing, berfokus pada persyaratan
fungsional dari perangkat lunak. Artinya, teknik Black-Box Testing
memungkinkan untuk mendapatkan kondisi masukan yang sepenuhnya akan

melaksanakan semua persyaratan fungsional suatu program (Pressman, 2012).

Black-Box Testing bukan merupakan alternatif dari pengujian White Box Testing.
Sebaliknya, Black-Box Testing adalah pendekatan komplementer yang mungkin
untuk mengungkap kelas yang berbeda dari kesalahan dari pada metode White
Box Testing.

Black Box Testing mencoba untuk menemukan kesalahan dalam kategori berikut.
1. Fungsi tidak benar atau hilang.

2. Kesalahan interface atau antarmuka.

3. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal.

4. Kesalahan kinerja atau perilaku.
5

Kesalahan inisialisasi dan terminasi.

2.7 Unified Modeling Language (UML)

Nugroho dalam (Pranata et al., 2015), Unified Modelling Language (UML) adalah
suatu “bahasa” yang menjadi acuan atau standar dalam industri untuk
perancangan dan penyimpanan sistem perangkat dan piranti lunak. UML

menawarkan sebuah acuan yang digunakan untuk merancang model sistem.

UML adalah sebuah bahasa untuk menentukan, visualisasi, konstruksi, dan
mendokumentasikan artifact (bagian dari informasi yang digunakan dalam suatu
proses pembuatan perangkat lunak). Artifact dapat berupa model, deskripsi atau
perangkat lunak dari sistem perangkat lunak, seperti pada pemodelan bisnis dan

sistem non perangkat lunak lainnya.

Tujuan Pengunaan UML vyaitu untuk memodelkan suatu sistem menggunakan
konsep berorientasi objek dan menciptakan bahasa pemodelan yang dapat

digunakan baik oleh manusia maupun mesin.
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2.7.1 Use Case Diagram

Widodo dalam (Pranata et al., 2015), Use case diagram adalah gambar dari
beberapa atau seluruh aktor dan use case dengan tujuan yang mengenali interaksi
mereka dalam suatu sistem. Use case diagram menggambarkan fungsionalitas
yang diharapkan dari sebuah sistem, yang ditekankan adalah “apa” yang diperbuat
sistem, dan bukan “bagaimana”. Sebuah use case mempresentasikan sebuah
interaksi antara actor dan sistem.

Penjelasan simbol use case diagram ditunjukan pada table.

Tabel 2.1. Simbol Use Case Diagram.

Simbol Keterangan

Aktor: Seseorang atau sesuatu yang

h berinteraksi dengan sistem yang sedang
dikembangkan.

Usecase: perungkat tertinggi  dari

fungsionalitas yang dimiliki sistem.

Association : adalah relasi antara actor

dan use case.

Generalisasi:  untuk  memperlihatkan

struktur pewaris yang terjadi.

2.7.2 Sequence Diagram

Sequence Diagram menggambarkan kolaborasi dinamis antara sejumlah dan
untuk menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim antar objek juga interaksi antar
objek, sesuatu yang terjadi pada titik tertentu dalam eksekusi sistem.
Sequencediagram menjelaskan interaksi objek yang disusun berdasarkan urutan
waktu. Dalam sequence diagram terdapat 2 simbol yaitu : Actor, untuk
menggambarkan pengguna sistem. Lifeline, untuk menggambarkan kelas dan

objek.



2.7.3 Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan rangkaian aliran dari aktifitas, digunakan
untuk mendeskripsikan aktivitas yang dibentuk dalam suatu operasi sehingga
dapat juga digunakan untuk aktifitas lainnya seperti use case atau interaksi.
Activity Diagram berupa flow chart yang digunakan untuk memperlihatkan aliran

kerja dari sistem. Notasi yang digunakan dalam activity diagram ditunjukan pada

tabel 2.2.
Tabel 2.2. Simbol Activity Diagram.
Simbol Deskripsi
Status awal Setatus awal aktivitas sistem, sebuah
‘ diagram aktivitas memiliki status awal
Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem.

Aktivitas biasanya diawalai dengan kata

kerja.

Pencabangan / decision

Asosiasi penggabungan dimana lebih satu

aktivitas.

Fork

O

A

Digunakan untuk menunjukan kegiatan

yang dilakukan secara paralel.

Penggabungan / Join

I

Digunakan untuk menunjukan kegiatan

yang digabungkan.

End Point

U

Mengakhiri aktivitas sistem.

2.7.4 Class Diagram

Diagram kelas menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-
kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki atribut yaitu
variabel-variabel yang dimiliki oleh suatu kelas dan operasi atau metode yaitu
fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas. Tabel 2.3 dibawah ini adalah simbol-

simbol yang ada pada clas diagram.




Tabel 2.3 Simbol Class Diagram.

Simbol Deskripsi
Kelas Kelas pada Struktur
Nama_Kelas
+Atribut
+Operator

InterfaceCD

Nama Interface

Metode pada interface yang digunakan
pada suatu kelas sama persis dengan yang

ada pada interface.

Asosiasi

Relasi antara kelas dengan makna umum.

Asosiasi Berarah

Relasi antar kelas dengan makna kela yang

satu digunakan pada kelas lain.

14
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BAB I111
METODE PENELITIAN

3.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data memegang peranan yang sangat penting dalam mendapatkan
informasi dari penelitian yang dilakukan. Pengumpulan data harus dilakukan
dengan metode pengumpulan data yang tepat. Data objektif dan relevan dengan
pokok pembahasan menjadi indikator keberhasilan suatu penelitian. Dalam hal ini,

peneliti menggunakan beberapa metode pengumpulan data antara lain :

1. Wawancara
Pengumpulan data dengan metode wawancara ini adalah dimana peneliti akan
melakukan pemahaman tentang permasalahan yang akan di teliti, untuk
selanjutnya penulis menanyakan langsung mengenai informasi yang akan
dibutuhkan dalam pembuatan sistem. Wawancara dengan Ahmad Soim s.kom

sebagai anggota sekaligus kepala staf pemasaran PMB |1B Darmajaya.

2. Studi Pustaka
Pengumpulan data yang dilakukan dalam studi literatur ini yaitu mempelajari
buku-buku serta Jurnal terkait teori mengenai clustering, algoritma k-means,
model pengembangan perangkat lunak, dan penelitian terkait dengan judul
yang diangkat. Hasil dari studi pustaka ini dicantumkan dalam landasan teori.
Hal ini lakukan agar penulis memiliki landasan teori yang kuat dalam menarik

kesimpulan.

3. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan catatan peristiwa yang sudah berlalu. Dokumen bisa
berbentuk tulisan, gambar, atau karya-karya monumental dari seseorang. Pada
penelitian ini, metode ini dapat dilakukan dengan cara mengumpulkan data
mahasiswa yang kuliah di perguruan tinggi yang ada di Kota Bandar Lampung.
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3.2 Model Pengembangan Sistem

Sistem ini yang akan dibuat menggunakan model pengembangan perangkat lunak
Waterfall, yang dimana interaksi user pada Waterfall merupakan alat yang
digunakan untuk mensimulasikan beberapa fitur dari sistem yang akan dibuat

dalam pembuatan Sistem ini, seperti gambar 3.1

Analisa Kebutuhan

A

¥

Penulisan
Kode Pogram

Gambar 3.1 Diagram Waterfall.

3.2.1 Analysis(Analisis)

Tahap ini penulis mencoba memahami permasalahan yang muncul dan
mendefinisikannya secara rinci, dan kemudian menentukan tujuan pembuatan
sistem dan mengidentifikasi kendala-kendalanya. Dalam penelitian ini penulis
akan membuat Sistem penerapan metode algoritma k-means untuk menentukan

minat calon mahasiswa baru di 11B Darmajaya dengan data mining.

3.2.2.1 Analisis Kebutuhan Hardware

Spesifikasi hardware yang digunakan untuk membuat Sistem penerapan metode
k-means untuk menentukan minat calon mahasiswa baru di 1IB Darmajaya
dengan data mining, sebagai berikut:

a. Laptop Asus

Processor core i5-4200U, 2.30GHz.

RAM DDR4 4GB

VGA Nvidiageforce GTX 720m

Monitor 14”.

Harddisk 500 GB.

=

- ®o o o
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3.2.2.2 Analisis Kebutuhan Software

Untuk tercapainya penelitian ini, dibutuhkan spesifikasi software yang digunakan
sebagai pendukung pembuatan sistem. Adapun Spesifikasi Software yang
digunakan antara lain :

a. Perangkat lunak sistem operasi yang digunakan adalah Microsoft windows 10.
b. Web server menggunakan Apache/xampp.

()

. Web Browser menggunakan Google Crome.

o

. Database menggunakan MySQL.

e. Editor Interface menggunakan Atom .

3.3 Arsitektur Sistem

Pada gambar 3.2 dijelaskan user dapat menggunakan smartphone atau komputer
untuk mengakses web kuisioner yang merupakan media untuk penilaian terhadap
kampus 11B Darmajaya secara online. Sedangkan untuk Admin yaitu bagian PMB,
berhak melakukan manajemen informasi tentang isi web langsung melalui

PC/Server dan mengetahui hasil penilaian yang telah di berikan.

Web kuision Users

Manajemen Informasi

Administrator

Gambar 3.2 Arsitektur Sistem.
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Tahapan pengumpulan kebutuhan ini juga dilakukan analisis terhadap data yang
dibutuhkan seperti yang sudah disebutkan diatas, adapun tahapan dalam analisis

tersebut adalah sebagai berikut:

1. Sistem Yang Sedang Berjalan
Proses pengisian kuisioner yang digunakan atau diterapkan pada saat ini di
kalangan masyarakat umum kebanyakan menggunakan media cetak untuk
mendapatkan informasi, sehingga masih bersifat manual dan membutuhkan
banyak tenaga. Serta keterbatasan yang dituangkan dalam media cetak,
mengharuskan bagian PMB untuk aktif mencari referensi yang berkaitan
dengan perbaikan yang sedang berjalan tiap tahunnya serta kecenderungan

yang di butuhkan untuk kemajuan kampus 11B Darmajaya.

2. Perangkat lunak untuk penerapan
Sistem operasi ini dapat di akses dimana saja dan kapan saja, sehingga sistem
Operasi yang digunakan untuk penerapan pada smartphone user adalah
Android. Sistem Operasi, Untuk penggunaan sistem operasi pada PC user
menggunakan Windows 7, 8.1, dan 10. Sedangkan untuk admin PMB 1IB

Darmajaya dapat menggunakan windows 7, 8.1, dan10.

3. Kebutuhan Sumber Daya Manusia

User atau pengguna untuk sistem ini adalah semua calon mahasiswa yang
memilih melanjutkan pendidikanya di kampus 1B Darmajaya. Pengguna
disini dituntut untuk mengerti bagaimana cara menggunakan dan memberikan
penilaian terhadap pertanyaan yang terdapat pada sistem ini, setelah user
mengakses ke web pada smartphone Android atau komputer pengguna. Selain
itu untuk admin atau pengguna sistem ini adalah staff PMB 1IB Darmajaya
yang memegang akses untuk dapat mengetahui hasil penilaian yang masuk
dari penilaian yang di berikan oleh calon mahasiswa baru.
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3.4 Pemodelan Sistem

Tahap perancangan ini peneliti menetapkan bagaimana perangkat lunak akan
dioperasikan. Hal ini berkaitan dan menentukan perangkat keras, perangkat lunak,
tampilan program dam form-form yang akan digunakan. Perancangan ini juga
bertujuan untuk membuat spesifikasi secara rinci mengenai arsitektur sistem,

gaya, dan kebutuhan material untuk sistem.

3.4.1 UML Diagram
UML (Unified Modelling Language) yaitu suatu metode permodelan secara visual
untuk sarana perancangan sistem berorientasi objek, Pada Penelitian kali ini UML

yang dipakai adalah Use Case, Activity, squance, dan class Diagram.

3.4.1.1 Rancangan Use Case Diagram
Rancangan use case diagram dapat dilihat pada gambar 3.3

‘Lo

ogin

~ Form Penilaian Minat
0 @

user Admin
HaS|I Penilaian

Log

L

Gambar 3.3 Use Case Diagram Sistem.

Fungsi-fungsi pada sistem berdasarkan use case diagram dapat dijelaskan secara
singkat. user setelah mengakses web, dihadapkan langsung kehalaman web, lalu
use case yang mengharuskan user untuk melakukan Registrasi berupa pengisian
nilai dan peminatan yang telah disediakan. Semua fitur yang tersedia hanya dapat

di rubah oleh admin setelah proses Register dan Login admin selesai.



3.4.1.2 Rancangan Activity Diagram
a. Rancang Activity Diagram Form Login

Rancang activiy diagram Login dapat dilihat pada gambar 3.4

Admin Sistemn

o
!

[memhuka Siﬁtem\i thIIT.';\r'r'u::piI Form Login
) L

tidak

[Maﬁukkan Username & Passwurd]_ 5,<>—

yrya
[Tampil Menu Utama]

o

Gambar 3.4 Activity Diagram Form Login.

b. Rancang Activity Diagram Form User

Rancang activiy diagram Form User dapat dilihat gambar 3.5

User Sistem

|
]
Mengisi Form Penilaian %Menampilkan Form Penilaian]

|
¥
melihat tentang I - lMEnampiIkan Tentang]
®

Gambar 3.5 Activity Diagram Form User.




c. Rancang Aktivity Diagram Form Admin

Rancang activiy diagram Form Login dapat dilihat pada gambar 3.6

Admin Sistem
Login ] rI"-"IEr'u.';tr'r'u::lliII':.am Halaman Utama]
.\‘I I

[ Melihat Pertanyaan wl

J rI".|"IEr'uar'r'q::lliII'zam Daftar Pertanyaan]

b,

¥

[m elihat Proses [terasi

9[ Menampilkan Hasil lterasi J

v
[Melihat hasil Penilaian]_

9[I".l"l enampilkan Hasil Penilaian]

v
0O

Gambar 3.6 Activity Diagram Form Admin.

3.4.1.3 Rancangan Squance Diagram
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Sequence Diagram menjelaskan bagaimana alur didalam menjalankan Sistem ini.

Sequence diagram Sistem Penentuan minat mahasiswa baru di 1B Darmajaya

berbasis Web antara lain :

a. Sequence Diagram User

Pada squance diagram ini, user ketika mengakses sistem ini, maka akan

berhadapan langsung dengan menu utama, dimana dalam menu tersebut berisi

informasi umum tentang kampus 1IB Darmajaya, kemudian akan masuk ke

Web Form Penilaian minat, lalu Daftar pertanyaan akan ditampilkan ke list

menu Form Penilaian, selanjutnya user mengisi penilaian menurut

pendapatnya, dan menyimpan hasil penilaian user tersebut ke dalam database.

Rancang Squance Diagram User dapat dilihat pada gambar 3.7
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/Q\ Form Penilaian Minat Database

User

1 : ke Form Penilaian

2 . Mencan Dafa atribut

Tampil Daftar Pertanyaan

4 - tampil daftar Peranyaa
¥ YR

5 - Input Penilaian Minat

6 - Simpan Data Penilaian

Gambar 3.7 Squance Diagram Form User.

b. Sequence Diagram Admin
Pada squance diagram ini, admin akan berhadapan dengan menu halaman
user, kemudian admin memilih menu Login Sebelum masuk ke sistem
penilaian minat, kemudian akan di validasi, jika salah akan kembali
ketampilan login dan jika benar maka sistem akan meminta request data ke
server, kemudian akan masuk ke Form halaman admin, jika admin memilih
menu Hasil Penilaian maka sistem akan melakukan perhitungan dan meminta
request pada database, kemudian menampilkan hasil perhitungan, kemudian
hasil penilaian user akan ditampilkan ke list menu hasil Penilaian, selain itu,
apabila admin mengingikan melihat proses iterasi, dapat dilakukan dengan
memilih menu iterasi, selanjutnya jika admin memilih menu mengelola data,
maka sistem meminta request pada database dan menampilkan daftar
pertanyaan, jika admin melakukan perubahan maka akan di simpan kedalam

database. Rancang Squance Diagram Admin dapat dilihat pada gambar 3.8
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Gambar 3.8 Squance Diagram Form Admin.

3.4.1.4 Entitas Relationship Diagram (ERD)
Entitas Relationship Diagram (ERD) adalah diagram yang menggambarkan
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sebuah susunan data yang disimpan dari sebuah sistem, seperti pada gambar di

bawah ini.

id_objek

Gambar 3.9 ER-Diagram Sistem Peminatan.
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3.5 Desain Antar Muka Sistem

Desain sistem merupakan rancangan bagaimana bentuk dan rupa tampilan sistem
yang ingin kita buat.
1. Rancang Menu Utama User
Pada rancangan tampilan Menu utama user langsung terdapat list tentang visi
dan misi, serta informasi umum tentang kampus 1IB Darmajaya. Tampilan

rancangan halaman menu utama user dapat dilihat pada gambar 3.10.

(Beranda )Eorm Penilaiar]( Tentang ]( Log In ]I

Informasi Umum Mengenai Kampus IIB Darmajaya

Gambar 3.10 Rancang Menu Utama User.

2. Rancang Form Pertanyaan User
Pada rancangan tampilan form pertanyaan user langsung terdapat list
pertanyaan- pertanyaan yang akan dijawab oleh user. Tampilan rancangan

halaman Form pertanyaan dapat dilihat pada gambar 3.11.

(Beranda )ﬁform Penilaiar}[ Tentang ][ Log In ]

Daftar Pertanyaan

Gambar 3.11 Rancang Form Pertanyaan User.
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3. Rancang Menu Tentang
Pada rancangan tampilan menu tentang, user dapat mengetahui metode apa
yang digunakan untuk melakukan perhitungan hasil penilaian dari user.

Tampilan rancangan halaman Form tentang dapat dilihat pada gambar 3.12.

[Beranda JEormPenilaiar]{ Tentang ]( LogIn ]I

Informasi mengenal metode yang
digunakan dalam pertungan

Gambar 3.12 Rancang Menu Tentang.

4. Rancang Menu login Admin
Pada rancangan tampilan menu login admin, terdapat perintah untuk
memberikan masukan berupa username dan password, dan selanjutnya user

dapat masuk kehalaman admin. Tampilan menu login dapat dilihat pada

gambar 3.13.
( Beranda ](Form Penilaiaﬂ[ Tentang ]( LogIn )
username
password

login

Gambar 3.13 Tampilan Menu Login Admin.
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5. Rancang Menu Utama Admin
Pada rancangan tampilan menu utama admin, terdapat menu-menu yang dapat
dipilih di dalam sistem. Menu-menu tersebut diantaranya menu beranda,
pertanyaan, iterasai, hasil, logout. Tampilan rancangan halaman menu utama

dapat dilihat pada gambar 3.14.

( Berandaj[ Pertanyaan ]E!asil Penilalaﬂ[Proses Iterasa[ Log Out ]

Pengetahuan Umum tentang Algoritma K-means

Gambar 3.14 Rancang Menu Utama Admin.

6. Rancang Menu Pertanyaan
Pada rancangan tampilan menu Pertanyaan, admin langsung berhadapan
dengan daftar pertanyaan yang dapat dilakukan penambahan, perubahan, dan
pengurangan pada daftar pertanyaan di sistem. Tampilan rancangan halaman

menu utama dapat dilihat pada gambar 3.15.

[ Beranda ][ Pertanyaan jﬁiasi[ Penilalalﬂ[Proses Iterasi][ Log Out ]

Daftar Pertanyaan

no pertanyaan nilai edit
hapus

Gambar 3.15 Rancang Menu Pertanyaan.
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7. Rancang Menu Hasil

Pada rancangan tampilan halaman hasil admin terdapat table berupa hasil

perhitungan iterasi penilaian dari user. Rancangan tampilan halaman menu
hasil dapat dilihat pada gambar 3.16.

[ Beranda ][ Pertanyaan ]ﬁ-iasil Penilalara(Proses Iterasa[ Log Out ]

Hasil Penilaian

no pertanyaan nilai hasil

Gambar 3.16 Rancangan Menu Hasil.

Rancang Menu Iterasi

Pada rancangan tampilan halaman iterasi admin terdapat table berupa proses

iterasi penilaian dari user. Rancangan tampilan halaman menu iterasi dapat
dilihat pada gambar 3.17.

[ Beranda ][ Pertanyaan ]E—Iasil Penilalar](Proses Iterasi][ Log Out )

Proses Clustering

nama objek C1 C2 C3

*

*

*

| pie chart | ] kembali |

Gambar 3.17 Rancangan Menu lIterasi.



28

9. Rancang Tampilan Piegraph
Pada rancangan tampilan piegraph pada admin terdapat persentase hasil dari
variable yang dipilih dari hasil perhitungan iterasi penilaian dari user.

Rancangan tampilan pieraph hasil dapat dilihat pada gambar 3.18.

Total

variabel :

- fasilitas

- ukm

- biaya

- akreditasi

- kenyamanan

Gambar 3.18 Rancangan tampilan piegraph.

3.6 Rancang Database
Adapun rancangan Struktur database dari sistem untuk menyimpan dan
menginput perubahan data objek adalah sebagai berikut :
1. Database User

Database admin digunakan untuk menyimpan data-data admin, seperti pada

tabel di bawah ini :

Tabel 3.1 Database User

No Field Type | Panjang | Keterangan

Id_User Int 5 Primary key

Username Varchar 25

ol B W N

password Varchar 225
Level Int 1
Nama Varchar 255




2. Database data_objek
Database data_objek digunakan untuk menyimpan data berupa pertanyaan
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dan nilai yang akan ditampilkan pada sistem, seperti pada tabel di bawah ini :

Tabel 3.2 Database data_objek

No Field Type | Panjang | Keterangan
1 Id_objek Int 5 Primary key
2 Nama_objek | Text
3 | Nilai Int 10
4 Id_variabel Int 5

3. Database data

Database data digunakan untuk menyimpan data-data yang berguna untuk

memberikan informasi tambahan pada tampilan sistem, baik di tampilan user

maupun admin. seperti pada tabel di bawah ini :
Tabel 3.3 Database Data

No Field Type | Panjang | Keterangan
1 No_data Int 5 Primary key
2 title Varchar 255
3 sub text

4. Database rata_rata

Database hasil digunakan untuk menyimpan data rata-rata hasil proses iterasi,

seperti pada tabel di bawah ini :
Tabel 3.4 Database Rata-rata

No Field Type Panjang | Keterangan
1 Id Int 5 Primary key
2 Id_objek Int 5
3 Rata_rata Int 5
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5. Database Hasil
Database hasil digunakan untuk menyimpan data hasil proses iterasi, lengkap

dengan keterangannya. seperti pada tabel di bawah ini :

Tabel 3.5 Database Hasil

No | Field Type Panjang | Keterangan
1 |Id Int 5 Primary key
2 | 1d_objek Int 5
3 | predikat Varchar 30
4 | D1 Int 11
5 | D2 Int 11
6 | D3 Int 11
7 | D4 Int 11
8 | D5 Int 11

6. Database variabel
Database variabel digunakan untuk menyimpan data variabel yang akan

digunakan dalam peminatan, seperti pada tabel di bawah ini :

Tabel 3.6 Database Variabel

No | Field Type Panjang | Keterangan
1 | 1d_variabel Int 5 Primary key
2 | nama Varchar 60

3.7 Pengujian Algoritma k-means

Algoritma K-Means merupakan algoritma yang membutuhkan parameter input
sebanyak K dan membagi sekumpulan objek ke dalam k cluster sehingga tingkat
kemiripan antar anggota dalam satu cluster tinggi sedangkan kemiripan dengan

anggota. Pada cluster lain sangat rendah.
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Data yang akan di teliti pada Penerimaan Mahasiswa Baru IIB Darmajaya ini
terdiri dari 7 variabel berupa:

Jumlah iterasi : 1

Jumlah data : 26

Jumlah atribut : 7

Mo Variabel Data
1 Posisi 3
2 Beasiswa 4
3 akreditas 5
4 ukm 3
5 biaya 4
& kenyamanan 4
7 fasilitas 3

Gambar 3.19 Jumlah Variabel.

Berikut jumlah centroid/ titik pusat dalam perhitungan yang di gunakan, nilai

berikut di peroleh dari hasil penelitian :

centroid 1 g2
centroid 2 74
centroid 3 52
centroid 4 30
centroid 5 8

Gambar 3.20 Centroid.

Algoritma Klastering K-means dapat di ringkas beberapa tahap sebagai berikut:

1. Data objek berikut di peroleh dari hasil penelitian, dan telah di pilih secara
baik untuk dijadikan bahan pertimbangan perhitungan dalam program. Dari

data objek study kasus berikut telah mendapatkan nilai.



] nama ohjek nia
1| Berada Di Pusat Kota, dan dekat dengan pusat perbelajaran )]
. |Adanya asrama mahasiswa yang berprestasi ()]
3 |kampus ini memiliki perpustakaan yang luas, serta literatur lengkap. 4
4 \Kebersihan sanitasi MCK di kampus ini sangat terjaga |
5 |Tempat parkir kendaraan dan kantin pada kampus ini luas dan bersih 10
6 |Apakah pelayanan yang diterima cukup Baik, Ramah, efektip, mudah, cepat.” 3
1 |Gedung pada kampus ini dilengkapi dengan AC sehingea memberikan r2sa njaman |
§  |Banyaknya cara pembayaran dapat memudahkan anda dalam memilih kampus |IB Darmajaya..? 1
0 |Seberapa pentingnya banyak jenis potongan bizya kepada pendaftar awal menurut pendapat anda..! L]
10 |Muran Pembayaran biaya kuliah tidak kaku karena pihak kampus memberikan kelonggaran masapembayaran | %0
11 |Menurut anda Seberapa murahnya nya kampus /18 Damajaya..! 90
12 |Kampus yang baik adalah Kampus yang mempunyai banyak pilihan kegiatan kemahasiswaan..? 90
13 |Adakah UKM di Darmajaya yang dapat menyalurkan bakat anda..? 1
14 |Banyaknya keziatan UKM yang mengikuti berbagai acara tinggat daerah maupun nasional.? ()]
15 [Memilih kampus |18 Darmajaya setelah mengetahui tingkat akreditasi B jurusan yang akan anda masuki.? |
16 |bergabung di 1B Darmajaya, akreditasi A pada jurusan akan berpengaruh pada proses kegiatan perkuliahan.? | 4
17 |Seberapa menariknya akreditas A sebuah Jurusan yang mempengaruh anda dalam memilih jurusan.? 3
18 |5aya memilih kampus ini setelah mengetahui tingkat akreditas fakultas yang akan saya masuki ? A
19 |3eberapa pentingnya akreditasi menurut pendapat.. 10
20 |Beasiswa pendidikan pasca sarjana bagi mahasiswa berprestasi Kampus |18 Darmajaya menurut pendapat anda.?| 20
21 |seberapa mudah anda memperaleh informasi tentang beasiswa yang terdapat pada kampus 1B Darmajaya..! 4
20 |/Ika Anda brgabung Di |18 Darmajaya, beasiswa untuk membantu pemotongan biaya ]
23 |Apakah ama Biasiswa Yang Mebuat anda Bergabung di |18 Damajaya ()]
24 [Tidak Sulit Dalam Mencari Angkutan 1
25 |Jarak Kampus |18 Darmajaya Ini dekat Dengan rumah Anda )]
26 |Kampus Ini Berada Di Pusat Kota, dan dekat dengan pusat perbelajaran )]

Gambar 3.21 Nama Objek.

2. Pilih jumlah cluster.
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Data tersebut terdiri dari 1 iterasi, akan dikelompokkan ke dalam 5 cluster,

dimana cluster tersebut akan memberikan jarak antar centroid yang dapat

membedakan dengan yang lain,cluster tersebut yaitu c1, c2, c3, c4, c5.



3.

iterasi 1
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nilai
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2

3
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52
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Gambar 3.22 jumlah cluster.

Inisialisasi k pusat cluster (di beri nilai-nilai random).
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Penentuan titik pusat /centroid sendiri ada 3 jenis, yaitu secara Dinamic,

Random, dan nilai Tertinggi dan terendah. Missal pada data objek berikut kita

beri centroid/ titik pusat untuk cluster 1 yaitu 92, dan cluster 2 yaitu 74 dan

cluster 3 yaitu 52, cluster 4 vyaitu 30, dan cluster 5 yaitu 8, data centroid

tersebut diambil

sebelumnya berikut adalah gambar proses pengelompokan atau iterasi 1.

dari

Dengan menggunakan rumus :

D@, j) = (X1i — X1j).2 + -+ (Xki — Xkj).2

Dimana :

D (i,j) = Jarak data ke i ke pusat cluster j

Xki
Xkj

Berikut cara perhitungan menerapkan algoritmak-means :

= Data ke i pada atribut data ke k
= Titik pusat ke j pada atribut ke k

kuisioner yang telah diperoleh dari

penelitian

no1=./(80—-91).2+ (80 — 71).2 + (80 —53).2 + (80 — 30).2 + (80 — 9).2

no2=./(60—-91).2+ (60— 71).2+ (60— 53).2 + (60 —30).2 + (60 — 9).2

no3=./(40—91).2 + (40 — 71).2 + (40 —53).2 + (40 — 30).2 + (40 — 9).2
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iterasi 1

\ cl c2 c3 cd c5

Data MNo nilai a2 72 = 30 g
1 B0 12 & 28 50 72
2 &0 32 14 8 30 52
3 40 52 34 12 10 32
4 2 72 54 32 10 12
5 0 g2 B4 42 20 2
& 30 62 44 22 0 22
7 50 42 24 2 20 42
g T0 22 4 18 40 62
9 80 12 & 28 50 72
10 50 2 16 38 &0 g2
11 90 z 16 38 &0 B2
12 w0 2 16 38 GO B2
13 T0 22 4 18 40 62
14 &0 32 14 8 30 52
15 50 42 24 2 20 42
16 40 52 34 12 10 32
17 30 62 44 22 0 22
1B 20 72 54 32 10 12
19 0 g2 4 42 20 2
20 0 72 54 32 10 12
21 40 52 34 12 10 32
22 50 42 24 2 20 42
23 &0 32 14 g 30 52
24 70 22 4 18 40 &2
25 B0 12 & 28 50 72
26 80 12 & 28 50 72

Gambar 3.23 lterasi 1.

Hasil dari perhitungan akan menentukan nilai terdekat antara cluster. Jarak-
jarak paling kecil atau paling dekat antar nilai tersebut akan mempengaruhi
dan menentukan nilai tersebut masuk ke cluster mana. Seperti halnya data
pada nomor 1 dengan data bernilai 80, setelah dilakukan cluster dengan 5
centroid yang telah ditetapkan, di terapkan rumus k-means hasilnya dia
mengikuti / bergabung dengan nilai terkecil atau terendah, yaitu 9, begitupun

seterusnya.

Lakukan Perhitungan dengan Pusat cluster pada anggota klaster baru.
Pusat cluster adalah rata-rata semua data / obyek dalam cluster.
Membandingkan antara jarak antara nilai hasil clustering ke centroid dari tiap

cluster, dicari yang terkecil untuk menjadi anggota dari cluster tersebut.
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cl cd 3
92 74 52
g0 1
60 1
an
20
10 1
30 1
50 1
70
80
a0 2
a0 2
o0 2
70 4
60 1
50 1
an 1
30 0
20 1
10 2
20
an
50 1
60 1
70
80
80

5

=41
oo

nilai

Gambar 3.24 Hasil Iterasi.

5. Tugaskan lagi setiap obyek nilai memakai pusat klaster yang baru, dengan

menggunakan data lama.

6. Jika pusat cluster sudah tidak berubah lagi, maka proses selesai.
Dalam studi kasus ini, proses clustering/pengelompokan hanya terjadi sekali
karena data yang terlalu sederhana untuk menentukan pengelompokannya
akan berhenti di clustering/pengelompokan ke halaman yang sama dengan
sebelumnya terebut, dimana pada saat proses iterasi tersebut sudah tidak
mengalami perubahan dengan iterasi sebelumnya, maka otomatis proses akan

selesai.
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3.8 Pengujian Sistem
Pengujian ini akan dilakukan oleh penulis menggunakan metode black box testing

untuk menemukan hal-hal sebagai berikut:

1. Fungsi yang tidak benar atau tidak ada.
2. Kesalahan pada tampilan antar muka (interface errors).
3. Kesalahan pada inisialisasi dan terminasi.

Penjelasan cara-cara pengujian sistem yang akan peneliti lakukan adalah sebagai
berikut :

1. Pada tahapan ini yang akan peneliti lakukan untuk mencari fungsi yang
berjalan tidak sesuai atau tidak ada dengan cara menguji satu persatu nilai

perhitungan yang ada di layar sudah sesuai dengan perhitungan excel

2. Pada tahapan ini, peneliti akan menguji sistem yang telah dibuat dengan cara
melihat apakah hasil yang telah terlihat sudah sesuai dengan algoritma yang

digunakan.

3. Pada tahapan ini, peneliti akan melakukan pengujian inisialisasi dan terminasi
sistem yang telah dibangun dengan cara membuka dan menyamakan dengan
hasil dari sistem berikut di browser untuk menemukan apakah ada kesalahan

pada sistem yang telah dibangun oleh peneliti.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi dan Pembahasan

Tahap implementasi merupakan lanjutan dari tahap perancangan. Pada tahap ini
Sistem yang telah dirancang ini akan menjadi sistem yang membantu bagian
peneriaan mahasiswa baru untuk mengetahui minat calon mahasiswa baru di 1B

Darmajaya. Tampilan aplikasi ini adalah sebagai berikut.

4.1.1 Tampilan Beranda User

Form beranda ini adalah form yang pertama kali muncul saat diakses oleh user.
Pada tampilan ini terdiri dari menu beranda, form penilaian tentang, dan login.
Pada tampilan ini berisi beberapa informasi umum tentang kampus IIB

Darmajaya. Tampilan form beranda user dapat dilihat pada gambar 4.1.

(3 OB DARMATAVA Ecrands  FromPenilaian  Tomtamp  Lapim

Selamat Datang Di Sistem Peminatan Calon
Mahasizora Barn Kampus ITB Darmajaya

IIB Demmajaya adalash saldh sam pergurasn tingsi terbaik di
Lampuns.
Eeingiren unmk menjadikan perguman tinzgi yang wgzul dan
berdzya saing berbasis telmologi dan bisnis.

Densan cara :

~ melaksamalkon sistem pembelyjaran yane kreatif dan adakoif
terhadap kemajuan telmologi dam bisnis

~ menzembanciom pemelitian dan pemgabdian masyaraiat yang
ingwatif dan relevan denzan kebutshan stakeholder.

~ menriptakon  linglomean  pembelzjaran dam penclitian yang
~ Melaksamakeon manajemen pendidilan tineri yang bemmsm dam
alamtabls

~ Menshasillan lahssan yang bermaral, berkamkter, kompeten,
dibidansrya dan bernawasan technopransurzhep.

Diiharapkan anda sebagai calon mahasiswa bana,
dapat memeberikan penilaian terbadap peminatan anda memilib
bergabung di 1B Dermajaya

Sistern Peminatan Calon Mahasiswa Di Kampus
IIB Darmajaya

Gambar 4. 1 Tampilan beranda User.
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4.1.2 Tampilan form Penilaian User

Pada form penilaian user akan tampil beberapa jumlah pertanyaan yang akan di
jawab oleh user, sesuai pengetahuan dan keinginan user, dan selanjutnya akan di
simpan. Sehingga hasilnya dapat diketahui oleh admin. Tampilan form penilaian

user dapat dilihat pada gambar 4.2.

@IIBD:\.R.\I.U:\Y:\ Berands  FromPenilsin  Temtwnz  Login
Form Penilaian

NOTE : Filihlzh Salzh Sat nilai dari Objek

No Nama Objek Pertanyaan Nilai
1" Pemnnjaman fsiites karmpus sepert mobil bi dan gedung dengan mudah Cholho Chio o o Lo o
Ulsol oo (oo
2 Adanyazsrama mabasiswe yang berprestsi CheChe ChoCuoCso oo (o
UlsolJso Choo
3 kaonpus nd el perpustakaan yang uas, serta lteraurlenghap. Cholhao Chio o o Lo o
[hsol oo (oo
4 Kebersian sanitasi MCK. i karupus i sangat teraga CheChe ChoCuoCso oo (o
UlsolJso Choo
§ Tempat parkir kendaraan dan kantin pada kampus inf luas dan bersih (oo e e o o g
[lsolJso (oo
6 Apakah pelayanan yang diterima cukup Baik Ranuah, efktip, mudah, cepat. . ChoCho o Ceo o Ceo o
UlsolJso Choo
7 Gedung pada kampus in dilengkap dengan AC sehingea meniherikan rasa nyaman Cholhao o e o Lo o
Ulsol oo (oo
§  Banyakmya cara pembayaran dapat memndahkan anda dalam memmbh kampus IIB Damajaya.? Dm DED Elgg ELm Dju Eko Dm
Usol oo Chao
9 Seherapa pentingya banyak janis potonzan bizya kepada pendafiar awal menurut pendapat anda 7 ChoCho Cho Do Cso e Cho
UlsolJso (oo
10 Aturan Pambayaran bizya kuliah tidak kalon karena pihak kampus membarikan kelonggaran masa pembayaran selama DIUDEDDSGD‘WD.WEEOD?U
e Croso Choo
11 Memrut anda Seberapa murahoya nya kampus B Darmajaya.? (ol Dol o U ol T (oo

Gambar 4.2 Tampilan Form Penilaian User.
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4.1.3 Tampilan Tentang

Pada form Tentang, akan tampil beberapa informasai tentang metode yang
digunakan dalam proses perhitungan sistem ini.tampilan tentang ini memilik
kesamaan dengan menu beranda yang ada pada admin. Berikut ini adalah
tampilan tentang dapat dilihat pada gambar 4.3.

(3 mE DARMATAVA Bersnds  FromVoslsin  Toatasy  Legia

Tentang

E-mears menmpakem salzh szt alzoritma chstering.
Tujuan 2lgoritma ini yaitn wnhik membagi data menjadi beberapa
kelompok. Alzoritma ird mensrima mazikan berupe data tanpa l2bel
Hal ini berbeds demepn sopervised leaminz yang memerima
masukan berupa vekior (x1 , ¥1), (&2, v2). ... (xi, yi), dimana zi
merupakan datz dari suatn data pelatihan dan yi menopakan lzbel
kelzs mmiuk 1.
Pada alporima pembelzjaran ini, komputer menselompokkan
sendini date-data yame memjadi masukarmya tanpa menzetabmi
teriebih dulu target kelasnya. Mavokan yang diterima adalah data
gty objek dem k buozh kelompok (closter) yanz diinginkan
Algoritma inj akan mengelompokdon dafa aten objek ke dalam k
Tbuzh kelompok tersshut.
Pada seiap cluster terdapat itk puat (cembroid) yamg
merzpresentzsikan  cluster terssbut  E-mesns  ditemuken olsh
beberapa arang vaitu Lloyd (1957, 1982}, Forgay (1963) , Friadman
and Rubin (1967} , and McQuaer (1967).
Ide dari clustering pertama kali ditemukan olsh Lloyd pada tabun
1857, nanmm hal tersebut baru dipubliasi pada tahan 1932, Pada
tabun 1963, Forzey jusa mempublikasi telmik yang sama sehingza
terkadang dikenal sebagzai Lloyd-Forgy pada beberapa sumber.

©

Sistem Peminatan Calon Mahasiswa Di Kamgus
B Darmajaya

Gambar 4. 3 Tampilan Menu Tentang.
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4.1.4 Tampilan Menu Login Admin

Pada menu Login ini dibuka maka Admin akan memasukkan username dan
password, dan selanjutnya akan divalidasi oleh sistem, apabila benar maka akan
masuk kehalaman/tampilan menu admin. Namun apabila belum tepat akan
kembali ke tampilan utama user. Berikut ini adalah tampilan form login admin
dapat dilihat pada gambar 4.4.

(5) I DARMATAYA Beunls  FraPaiinn Tty |

Tentang

K-means merupakan salah safu algoritma clustering.

Tujuan algoriima ini yaitu vntuk membagi data menjadi beberapa

kelompok. Algoritma ini menerima masukan berupa data tanpa label
kelas.

Hal ini berbeda dengan supervised learning yang menerima masukan
benpa vektor 11, 1) , (2, ¥) . ., ., i), dimama i
merupakan data dart suafy data pelatihan dan yi merupakan lzbel
kelas unfuk xi.

Pada algoritma pembelajaran i, kompufer mengelompokkan
sendiri data-data yang menjadi masukannya tanpa mengetahui
terlebih dulu target kelasnya Masokan yang diterima adalsh data
atau objek dan k buah kelompok (cluster) yang dinginkan
Algoritma int akan mengelompokkan data atau objek ke dalam k
buah kelompok tersebut

Pada setiap cluster ferdapat titk posat (centroid) yang

merepresentasikan closter tersebut. K-means ditemukan oleh
beberapa orang yaitn Lloyd (1957, 1982), Forgey (1965) , Friedman

Gambar 4.4 Tampilan Menu Login Admin.
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Pada beranda admin, akan tampil beberapa informasai tentang metode yang

digunakan dalam proses perhitungan. Pada tampilan ini memiliki kesamaan

dengan menu tentang pada user. Tampilan dapat dilihat pada gambar 4.5.

GI B Darmajays

Borands  Pertampass

Pengetahnan Umum Tentang Alporitma K-means

E-means menipakan salah sat alznritma chostering.
Tujuan zlzoritea ini yaim wmok membagi data memjadi beberapa
kelampok:. Alzoritma ini menarima mazsdkan berupa data tanpa lzbel
Hil ini berbeds dempam sopervised leaming yang memerima
masukan berupa vektor (z1, v1), (=2, ¥D). ..., (xi, vi), dimana x1
mempalan dat2 dari suaim data pelathan dan yi menmpaken Lzbel
kelzs umiuk xi
Pada algoritma pembelzjoran i, komputsr mengelompaldan
sendii die-dafa yamz menjadi mesulaenyz tnpa mengetabmi
teriehih duln target kelasnya Masokan yanz diterima adalah data
ztau objek dan k bush kslompek (cluster) yang dinginkan
Alzoritma ini fkan menzalompokian data atzn objek ke dalam k
Tuzh kelompek tersebut.
Pada setiap cluster terdapet tith pusat (centroid) yemg
merepresentzsikan closter tersebut  E-memns ditemukan  oleh
beberapa orans vaita Llayd (1957, 1982}, Forgey (1965) , Friedman
and Fubin {1967} , and McCpusan {1967).
Ide dari chustering pertama kali ditemukan olzh Lloyd pada tabun
1857, nanmm hal terszbut baru dipubliasi pada talom 1932, Pada
takun 1963, Forgey jusa mempublilkasi tekmik yang sama sehingza
teradans dikenal sshazai Lloyd-Forgy pada heberapa sumber.

©

Sistem Paminatan Calon Mahasizwa Di Kampus
B Damajaya

Hazil Penihiza

Gambar 4.5 Tampilan Beranda Admin.
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4.1.6 Tampilan Menu Pertanyaan

Pada menu pertanyaan ini akan tampil beberapa daftar pertanyaan yang akan di
ajukan ke user, admin dapat melakukan penambahan, merubah dan menghapus
pertanyaan pada sistem sesuai dengan kebutuhan. Tampilan dapat dilihat pada

gambar 4.6.

@IIBDnl'maja}'a Berands  Pertamyamn  Husil Penilaian

Daftar Pertanyaan

No Pertanyaan

1

Penimjaman fzsilites kampus sepert mobil, biz dan zedung dengan mudzh

Adanya zsrama mahaszwa yang berprastzs)

kampus i memilil parpustakaan yang luzs, serta Iteratur langkap.

Kebersthan samtza MCK di kampus m sangat tenjaga

Tennpat parkir kendaraandan kantin pada Karmpus i s b

Apalh pelayanan vang diterma cubup Batk Ramah, efektp. mudah, cepat 7.

Gedung pada kampus im dilengkap denzan AC sehmzga memberkan r2sa nyaman

Gambar 4.6 Tampilan Menu Pertanyaan.

Proses Itersi

heri {Log Ouf)

Tambah Perfanyisn

Nilai  Abi
0| g
Hapus
0|t
Hapus
0 |t
Hapu:
0 | g
Hapus
0 |t
Hapus
0 | it
Hapu:
0| Eit
Hapus
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4.1.6.1 Tampilan Tambah Pertanyaan

Pada tombol tambah pertanyaan ini akan tampil kolom untuk memasukkan
pertanyaan baru atau menambah pertanyaan baru yang dapat dilakukan hanya oleh
admin, untuk ditambah ke daftar pertanyaan pada tampilan user. Berikut ini

adalah tampilan tambah pertanyaan dapat anda dilihat pada gambar dibawah ini,

gambar 4.7.
I]B Dirmijaya Brmds Potopan  BalPeniisn  Proslberss e (Log Ouf)
Tumbah Pertanyaan
Mooukkao Pertanpasn~ Peranyan
Mukkan Nl 1l
Varshel P v

Ko

Sistem Peminatan Calon Mahaswa D1 Kampos
B Damajaya

Gambar 4.7 Tampilan Tambah Pertanyaan.
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4.1.6.2 Tampilan Edit Pertanyaan

Pada tombol edit pertanyaan ini akan tampil kolom pertanyaan yang akan
diakukan perubahan, baik pada pertanyaan atau pada nilai yang tertera pada
tampilan tersebut, selanjutnya pilih tombol update untuk menyimpan perubahan.

Tampilan dapat dilihat pada gambar 4.8.

I]BDarmﬂjﬂ)'ﬂ Bondt Petopm  HulPodin  Prowlend  ben Los )

EditPertanyaan

Mambkhan Portanyan  Pevungnea sl s sepert o], bis dangadims dengan o
Mimkkn Nt~ 1
Varhel P v

Hexbl

:'

Tag

Sisten Penatan Calon Mahasva D) Kampus
I8 Damzye

Gambar 4.8 Tampilan Edit Pertanyaan.



4.1.7 Tampilan Hasil Penilaian

Pada menu hasil penilaian ini akan tampil kolom berupa rata-rata dari nilai
kecenderungan yang telah di berikan oleh user, namun pada tampilan belum ada

perubahan pada nilai yang telah diberikan oleh user tersebut. Berikut ini adalah

tampilan hasil penilaian dapat dilihat pada gambar 4.9.

@ I[E Darmajaya Benmdy  Feteyaas Bl Faslahe Pross bl

LT

Bztz-Fxiz Penilxizn Sirea

kara ek

Karspus 15l Bamnds [ Pasr Ko, den dckas deapas pess pertslamran

Iank Kanpac 11 Dermogaya. bni delos Dersgam numsh A

Tabedi Sale Db blercan Arpiamn

Apslcsh arros iadewn Yang Mabaor snda Merpahang 4i TN Damajys

Mics Anda Brpabrg [ B Darmajys Mars ands sheraps peaiageys baasosa ik mandann penaoagas blays

shwrape msdak asda merrper kb tnformoal @iy basseas yang rerduar pads ks 1 Darmagasya

Sehwrapa peRtia peya beadeed pesdidibas paca warjsas bog malacdes 3 Barpreaae Karmpus I Dermaay s mearersi pesdapal anda”

Sebwrapa pantis peya skreditss rmardera peredspan 7

Laya mamiik bampes il asbb menpetaial oepkon skred i Sdod e yargy shan oys maoadol 7

Ssherapas menarfeya skreding A ssbeab jrss vang menpenasrak sada dulam merrslih feraan T

Serujukah anéa spabil bargabers & [ Darmogaya, akreditas A Fad jeramn akan barpergandd puts pross kegplatn perics lakan 7

Apsics® arcis mamibk bampas TN Dareajrys seelak mengenbai tagkan skoedirae jansom yang skown asds susskcl yaims 8.7

Apsical hamyakaya Cegisan KM vaag meng ke borbagal acan imaen dasrab o pen rasonal Serpeapanh kepoch asda warak Barmakbeng d 11
Imrmajaya.”

Actslcsh UIKM di Darmajwys yarg dxpor manyabketan ok asds

Karapuss pang baik adalak Kampus yasg menpanyal huergat pilkan beplatn kenakasesaan 7

lorvarst ands SeSarma reurshaya oy kampus D Dereajasa

Ansran Pemfsysom boya belish odak kake bareea pifsk kurpac menbaritan belaggans nea peniayem sebora perisds semaoer mreshet

Sshwrapa peRtiapeya banyak pmic peienEan basa Depada pendafor asal meaena pesdapan anads 7

Nasyakrrys can panhyyssss dupe newsdihiae asds debe memdih bsmpas 0N Damspeys.?

Iechang pada kumpas ini dilenphare danpan Ad* shingpa memberitm s ryaTan

Apskcsh palayaran yang dhenrea cakup Naik, Rareah, afelep, mudal, copat?

Terapat sk ir kercarass dan kanrin pads kunpas il lse dan ber®

Kabaraiban astind MUK di karspass i s e

tampes ol mamadiki perpasakaas saeg ks sans leeramr keagkap

Adsrrys sarewe mabkioswa pang barpraemai

Merninjamss Saikac bampis sapani meda, bes den pecng daapan madah

Gambar 4.9 Tampilan Rata-Rata Penilaian.
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4.1.7.1 Tampilan Hasil Penilaian Akhir

Pada tombol cek hasil akhir, ini akan tampil kolom berupa hasil penilaian dari
user yang telah dilakukan perhitungan dengan menampilkan centroid atau titik
tengah sebagai pusat clusternya, Berikut ini adalah tampilan dapat dilihat pada

gambar 4.10.
Q IIB Darmajaya Berandi  Pertanyuan
Data Hasil Penilaian

Centroad 1 Sangat Batk

Centroid 2 Bak

Cantroid 3 Cup

Centroid 4 Kuorang

Cantroid § Korang Sekali

No Nama Olyek Nilai

1 Kampos Ini Berada D Pusat Kota, dan dekat denzan pusat perbelzjaran ! 00 8

1 Tarak Kampus ITB Darmajaya Ini debat Dengan rumah Anda 7 9 2

3 Tidak Sulit Dalam Mencan Anglutan ? 0

4 Apakeh kama Biasiwa Yang Mebuat andz Berzabung di IIB Darmajaya. 0 B

5 Jlka Andabergabung Dh IIE Darmajaya, Memuruf anda seberapa pentmgnya beasiswa imtuk membantu 80 12
pemotongan biaya.?

6 sehorapa mudah anda memparoleh mformasi tentang beasiswa yang terdapat pada kampus [1B o
Darmajaya.?

7 Seherapa pentingnya beasiswa pendidikan pasea sanjana bag mahasizwa berprestasi Kampus IIB o
Darmajaya memnt pendapat anda 7

§  Seherapa pentingnya akreditas] menurut pendzpat.? o

9 Saya memilth kampus mi setelah mengatzhul tingkat akreditasi fakultas vang akan saya masnki 7 6 3

10 Seberapa menarknya akreditas A sebuzh ursan yang mempenzanh anda dalam memilh jurgsan.” 60 32

Hasil Penilsian

% 4

16 38

48

48

Jarak Centroid

!

60

30

30

30

40

40

40

92

)

)

Proses Tterasi

Hasil

Sangat
Baik

Sangat
Baik

Balk
Balk

Balk

Balk

Balk

Balk

Ckp
Ckp

heri (Log Oruf)

kembali

Varizhel

Posisi

Posisi

Posisi
Beasizwa

Beasizwa

Beasizwa

Beasizwa

Alpaditasi
Alpaditasi

Alpaditasi

Gambar 4.10 Tampilan Hasil Penilaian.
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4.1.8 Tampilan Proses Iterasi

Pada menu Proses Iterasi ini akan tampil proses-proses pengelompokan/clustering
sesuai data peminatan yang telah di masukkan user, proses tersebut akan terus
berjalan sampai clusternya sama dengan sebelumnya. Pada tahap ini admin dapat
mengetahui tahapan pengelompokan dari setiap nilai yang telah diberikan. Berikut

ini adalah tampilan proses iterasi yang dapat dilihat pada gambar 4.11.

@IIBDnrmaja}'a Beranda  Pertanyaan  Hosil Penilsisn  ProsesHferasi  heri (Log Oui)

Data Penilaian siswa

Proses Selanjutuya

No Nama Obyek Nilai Centroid Comtrod Cemtoid Centroid Cemtrnd C1 C2 C3 C4 C3
1 1 i 4 i 8 B C E K

L) i b4 30 §

Kammpus Ini Berada D4 Pusat Kota, dan dekat dengan pusat 100 E] b 47 0 91 1 0 0 0 0
perbelajaran

Jarak Kapus [ Darmagaya i ekt Dengmn A 7. 90 By & #1000 0
Tidak Sulit Dalam Mencari Anghatan.? | g 7% Mmool 0 0

Apalch kama Biasiswa Yang Mebuat anda Bergabung di [ 30 1l 9 n 50 1 0 'L 0 0 0
Darmajaya.”

Tlka Anda bergahong Di IIB Darmajaya, Memntt andz seberapa 30 1l 9 n 50 1 0 'L 0 0 0
pentingnya beasizwa whuk membantu pemotongan bizya..?

sabarapa mudzh anda menperoleh informaz) tenfang beasiswz 0 2 1 17 40 6l 0L 0 0 0
vang terdapat pada kampus 1B Darmajaya..

Seberapa pentingnya beasiswa pendidikan pasea sarjana bagt 0 b 1 17 40 61 01T 0 0 0
mahasiswa berprestasi Kampus [IB Darmajaya menurt pendapat

anda?

Ssherapa pentingnya alreditasi menurut pendapat. 7 0 bl 1 17 40 6l 01T 0 0 0

Saya memilih kampus ini setelah mengetah tinglat dreditasi 60 il 1l 1 30 il 0 0L 0 0
fakonltas yang akan saya masula ?

Ssherapa menarikya skreditas A sebuzh jurusan yang ] il 11 1 30 il 0 0L 0 0
mempengarth anda dalam merilth furusan.?

Setuyukah anda apabils bergabing di IIB Darmajaya, doedizai A 60 il 11 1 30 il 0 0L 0 0
pada Jumzan akan berpengaruh pada proses kegiatan perkuliahan 7

Gambar 4.11 Tampilan Proses Iterasi.
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4.1.8.1 Tampilan Hasil Proses Iterasi

Pada menu Proses Iterasi ini akan tampil hasil dari proses clustering dari data
yang telah dimasukkan user, admin apat melihat pola pengelompokan data melalui
kolom dari tiap iterasi tersebut. Hasil dari pengelompokan itu akan menampilkan
variabel apa yang cenderung di minati oleh seorang tersebut masuk ke 1IB
Darmajaya. Padatahap ini juga akan menampilkan sesuai dengan nilai yang
terbaik berada pada bagian atas. Berikut ini adalah tampilan dari hasil proses

iterasi dapat dilihat pada gambar 4.12.

OIIBDM'maja}'a Beranda  Pertinyaan  Hasil Penilaian  ProsesIferasi  heri (Log Ouf)

Data Hasil Proges

Dats Penilaian Awal

PieGraph Diagram
NOTE : Hasil "S ANGAT BATE" s "BATE" meneniuken seseorang tersehut canderung maack I8 Darmajaye kerna varizbel yang dipiihnya fersebut
No Nama Objek Haall variabel
1 Aturen Pambayaran bizya kuliah tidak kaku karena pihak kampus memberkan kelonggaran masa pembayaran selama periode semester  SangatBak  Biaya

fersehut.?

1 Seberapa pentinenya beasiswa pendidikan pasea sanjana baz) mahasiswa berprestasi Kampus IIB Darmajaya memingt pendapatanda?  Saneat Bak  Beasiwa

3 Seberapa pentingnya banyak janis potongan bizya kepada pendaftar awal menurut pendapat anda. SangatBak  Biaya

4 Seberapa pantingnya alveditasi menurut pendapat. ? SangatBak  Alredifasi

5 Banyakmyacara pembayaran dapat memudahkan anda dalam memilith kampus 1B Damajaya..? Baik Biaya

6  Sayamemulth kampus mi setelzh mengetahu tinghat akreditast fkultas yang akan saya masua 7 Bak Alraditas
7 Gedung pada kampus ini dilengkapi danzan AC sehinzga memberikan rasa nyaman Baik Kenyamanan
§  Seberapa menarmya akveditas A sebuah jurusan yans mempengarh anda dalam memilih jurusan 7 Batk Aleditas:

9 Kampus Ini Berada Di Pusat Kota, dan dekat denzan pusat perbelajaran Culoup Posisi

10 Apakah pelayanan yang diterma eubup Batk, Ramsh, efekiip, mudah, cepat. 7. Culap Kenyamanan
11 Setujukah anda apabilz berzabung di 1B Darmajaya, akreditasi A pada jurnsan akan berpanzaruh pada proses kegiatan perkulizhan 7 Culp Alreditasi
12 Apalah anda memilih kampue IIE Darmajaya satelah mengataho timekat akreditasi jurusan yang akan anda masuld vaitu B..7 Culop Abreditasi
13 Tarak Kampus IIB Darmajaya Ini dekat Dengan numah Anda Cukeup Posisi

14 Temnpat parkir kendaraan dan kantm pada kampus in huas dan bersth Culoup Kanyamanan
15 Apakah banyalmya kegiatan UKM yang mengikut: berbagai acara tinggat daerah maupun nasional, berpengaruh kepada anda utuk Kurang UEM

bergabung di ITE Darmajaya
16  Kebersihan sanitse MCK di kampus ini sangat terjasa Kurang Kanyamanan

Gambar 4.12 Tampilan Hasil Proses lterasi.
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4.1.8.2 Tampilan Hasil Piechart Diagram

Pada menu Piegraph ini akan menampilkan hasil persentasi dari proses clustering
dari data yang telah dimasukkan user, admin dapat melihat pola berapa besar
persentase variabel yang dipilih tersebut. Hasil dari cluster tersebut akan
menampilkan persentase variabel apa yang cenderung di minati oleh seorang
tersebut masuk ke 1B Darmajaya. Serta dapat langsung menyimpan hasil dari
piegraph serta menyetaknya. Berikut ini adalah tampilan dari piechart yang dapat
dilihat pada gambar 4.13.

Grafik Hasil Penilaian K-Means Clustering AN

Posisi: 3.6 %

/ Beasiswa: 7.1%
Fasilitas: 25.0%

Akreditasi: 10.7%

UKM:14.3%

\ Biaya: 17.9%

Gambar 4.13 Tampilan Hasil Piechart Sistem.
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4.2 Pengujian Sistem

Proses Pengujian Sistem berikut ini dilakukan dengan menggunakan metode
Black Box Testing,yang merupakan salah satu cara pengujian terhadap kebutuhan
fungsi dari suatu sistem dengan menemukan kesalahan fungsional. Dalam tahap
pengujian ini dilakukan dengan cara membandingkan perhitungan algoritma pada

sistem dengan perhitungan secara manual pada Microsoft excel.

4.2.1 Pengujian Menu Hasil Penilaian
Pengujian yang dilakukan adalah sebagai berikut :
1. Skenario pengujian : setelah dilakukan input nilai oleh responden atau user,

dilakukan perhitungan oleh algoritma. Seperti pada gambar 4.14 berikut.

G) IIBDnl'maja}'a Berands  Pertsnyasn  Hasll Penilsian  Proseslferasi  heri (Log Ouf)

Data Penilaian siswa

Prozes Selanjutnya

Ne Nama Qhjeke Nilai Centroid Ceniroid Centroid Centroid Cemtroid C1 CI (€3 C4 (5

1 1 3 4 5 S8 B C K 8K
92 T4 32 30 ]

Karnpus Ini Berada Di Pusat Kota, dan dekat denzan pusat 100 9 y.l 47 0 9 10 0 0 0

parbalajaran ?

Jarak Kampus 1B Darmajaya Ini dekat Dengan rumah Anda 7 %0 1 19 57 60 81 1 0 0 0 0

Tidak Sulit Dalam Mencari Anghutan 7 80 11 9 2 50 1 0 1 0 0 0

Apakzh kamz Biasizwa Yang Mebuat anda Bargabung di IIB 30 11 g 2 30 1 01 0 0 0

Darmajaya ?

Tlka Anda bergabung Dh IIB Darmajaya, Memuntt anda seberapa = 30 11 g 2 50 1 61 0 0 0

pentingnya beasiswa umink membantn pamotonean biaya.?

saberapa mudzh anda memperoleh informasi tentang beasisna 0 i 1 17 40 61 0 1 0 0 0
yang terdapat pada kampus IIB Darmajaya.”

Seherapa pantingnya beasizwa pendidikan pasea sagana bagt 0 i 1 17 40 6l 01 0 0 0
mahasiswa berprestasi Kampus IIB Darmajaya menurut pendapat

anda?

Seberapa pantingnya akreditasi menurut pendapat..? 0 2 1 17 40 61 0 1 0 0 0
Sayz memilth kampus i setelah mengetzhu tinglat akraditasi 60 3l 11 7 30 51 0 01 0 0
fakmltas yang akan saya masula ?

Seberapa menanknya akreditas A sebuzh jurusan yang 60 il 11 7 0 51 6 01 0 0
mempenzaruh anda dalam memilih juruzan .7

Setwjukah anda apabila berzabung di I Darmajaya, dkreditasi 4~ 60 3l 11 7 30 51 0 0 1 0 0

pada yuruean akan herpengarh pada proses kegiztan peruhahan ?

Gambar 4.14 Skenario Pengujian Menu Hasil Penilaian.
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2. Hasil yang diharapkan : nilai yang masuk memiliki hasil masa dengan yang
ada pada Microsoft excel.

3. Hasil pengujian : melakukan perhitungan pada Microsoft excel dengan nilai
yang sama seperti pada inputan user pada sistem dan memiliki hasil yang

sama, Seperti pada gambar gambar 4.15 berikut.

iterasi 1

data no nilai 1 2 = cd =
92 74 52 30 8
1 100 26 48 T0 92
2 Ol 16 38 60 g2
3 80 12 28 50 T2
4 B0 12 28 50 T2
5 80 12 50 72
& Fit) 22 18 a0 62
7 70 22 12 a0 B2
2 T0 22 18 a0 62
9 32 14 30 52
10 &0 32 14 30 52
11 &0 32 14 30 52
12 50 42 24 20 42
13 50 a2 24 20 42
14 50 42 24 20 42
15 40 52 34 12 32
16 an 52 34 12 32
17 40 52 34 12 32
18 30 62 44 22 22
19 30 62 44 22 22
20 30 62 44 22 22
21 20 72 54 32 12
22 20 72 54 32 12
23 20 72 54 32 12

24 10 82 63 42 20

25 10 82 B4 42 20

26 10 B2 B 42 20

Gambar 4.15 Skenario Pengujian Hasil Penilaian dengan ms.excel.

4. Kesimpulan : valid.

4.2.2 Pengujian Piechart Diagram

Pengujian yang dilakukan adalah sebagai berikut :

1. Skenario pengujian : setelah dilakukan input nilai oleh responden atau user,
dilakukan perhitungan oleh algoritma, selanjutnya di kelompokkan ke setiap
variable. Seperti pada gambar 4.16 berikut.
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Grafik Hasil Penilaian Kecenderungan Minat gabung lIB Darmajaya

Fasiiftas: 11.5 % Posksk 11.5%

Kamyamanan: 15.4 % -~ BRaskreas 15.3 %

By 15.4%
Alcraditast 19.2 %

M 1155

Highchart.com

Gambar 4.16 Skenario Pengujian Piechart Diagram.

2. Hasil yang diharapkan : nilai yang tampil pada piechart sama dengan hasil
perhitngan pada Microsoft excel, meskipun jumlah pertanyaan data objek di
lakukan perubahan seperti ditambah atau di kurang.

3. Hasil pengujian : melakukan perhitungan pada Microsoft excel dengan nilai
dan jumlah data objek yang sama seperti pada sistem, serta memiliki hasil

yang sama, Seperti pada gambar 4.17 berikut.
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Mo Variabel Data lumiah Nilai Persentase
1 Posisi 3 300 1153846154
2 Beasiswa 4 400 1538461538
3 akreditas 5 500 18.230764923
4 ukm 3 300 1153846154
5 biaya 4 400 1538461538
& kenyamanan 4 400 1538461538
7 fasilitas 3 300 1153846154
jumlah 26

Gambar 4.17 Skenario Pengujian Piechart dengan ms.excel.

4. Kesimpulan : valid.

4.3 Kelebihan dan Kekurangan Sistem

Sistem saat ini :

1.
2.

Masih menghitung nilai yang dimasukkan oleh 1 orang user.

Setelah di proses clustering tidak bisa menyimpulkan user tersebut masuk ke
kampus 11B Darmajaya atau tidak,hanya bisa melihat kcenderungan pada
variable tertentu saja.

Dapat menampilkan piegraph diagram hasil penilaian user, untuk mengetahui

persentase kecenderungan minat.

Sistem yang diusulkan :

1.

Sistem secara otomatis menyimpulkan user akan masuk 11B Darmajaya atau
tidak.

User bisa melihat hasil clustering yang di lakukan admin.

Multi administrator, jadi ada hak akses admin dan hak akses user, dimana
admin bisa menyimpan data user, dan user bisa melihat siapa saja yang telah

mengakses sistem ini.

Kelemahan Sistem :

1.
2.
3.

Belum adanya penyimpanan ke database hasil Piegraph.
Belum adanya penyimpanan data user yang telah mengakses.
Belum diketahui siapa yang telah mengakses.
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BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan rumusan masalah dan latar belakang serta pembahasan yang telah di

jelaskan pada bab-bab sebelumnya maka dapat disimpulkan bahwa :

% Telah dibuat sebuah program dengan metode k-means untuk melihat
kecenderungan minat mahasiswa baru di 1B Darmajaya.

% Program ini menampilkan persentasi kecenderungan seorang mahasiswa
memilih masuk di 11B Darmajaya dalam piechart diagram.

X/

++ Kecenderungan minat mahasiswa baru mengarah ke akreditasi sebesar 19,2 %.

5.2 Saran
Saran yang diberikan sesuai adanya penelitian yang telah di lakukan adalah :

++ Program ini agar dapat dikembangkan lagi untuk akses ke databasenya.
<+ Program ini agar dapat dikembangkan lagi untuk dapat menyimpan data user
yang telah mengaksesnya.

+«+ Dikembangkannya sistem report untuk mereport semua output yang ada.
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LAMPIRAN



Lampiran 1. Surat Penelitian




Lampiran 2. Kuisioner Penelitian

Kuisiner Faktor-faktor yang mempengaruhi mahasiswa
dalam memilih 11B Darmajaya.

Identitas mahasiswa.

1. Nama e
2. NPM e
3. Fakultas R
4. Jurusan/Prodi ...l

Jawablah pertanyaan berikut, dengan cara silang ( x ) pada poin yang tersedia
menurut pendapat anda masing-masing, boleh lebih dari 1 pilihan.

A. Posisi

Apa yang menyebabkan anda memilih kampus 11B Darmajaya dari segi Lokasi..?
1. Kampus Ini Berada Di Pusat Kota, dan dekat dengan pusat perbelajaran.
2. Jarak Kampus 1B Darmajaya Ini dekat Dengan rumah Anda.
3. Tidak Sulit Dalam Mencari Angkutan.

B. Dosen
Menurut anda, bagaimana Kemampuan dosen dikampus anda saat ini..?

1. Sebagaian besar tenaga dosen di kampus ini adalah lulusan Pasca sarjana
(S2 atau S3)

2. Para dosen lebih banyak berinteraksi dengan mahasiswa.

C. Beasiswa

Bagaimana pendapat anda tentang Beasiswa yang ada dikampus ini..?
1. Apakah karna Beasiswa Yang Mebuat anda Bergabung di I1B Darmajaya
2. seberapa pentingnya beasiswa untuk membantu pemotongan biaya

3. seberapa mudah memperoleh informasi tentang beasiswa yang terdapat pada
kampus 1B Darmajaya

4. beasiswa pendidikan pasca sarjana bagi mahasiswa berprestasi Kampus ini.



D. Alumni
Jika dilihat dari kinerja lulusan/ alumni, apa alasan anda memilih kampus ini..”?

a. Alumni kampus ini direkomendasi dari berbagai perusahaan untk tenaga
kerja mereka.
b. Lulusan kampus ini memiliki keterampilan membentuk usaha mandiri.

E. UKM

Mengapa anda memilih kampus ini dilihat dari sisi Unit Kegiatan Mahasiswa..?
1. UKM yang mengikuti berbagai acara tinggat daerah maupun nasional.
2. Adakah UKM di Darmajaya yang dapat menyalurkan bakat anda.

3. Kampus yang baik adalah Kampus yang memiliki banyak kegiatan
kemahasiswaan.

F. Akreditasi

Seberapa besar minat anda memilih jurusan pada kampus ini dilihat dari Peringkat
Akreditasi..?

1. akreditasi berpengaruh terhadap minat mahasiswa memilih jurusan.
2. Saya memilih kampus ini setelah mengetahui tingkat akreditasi fakultas

3. Apakah akreditas A sebuah jurusan, yang mempengaruh anda dalam
memilih jurusan tersebut

4. Setujukah apabila akreditasi A pada jurusan akan berpengaruh pada proses
kegiatan perkuliahan

5. Apakah anda memilih kampus 1B Darmajaya setelah mengetahui tingkat
akreditasi jurusan yang akan anda masuki yaitu B.

G. Kurikulum

Kurikulum yang seperti apa yang anda inginkan dalam proses perkuliahan..?
1. Kurikulum update sesuai dengan lapangan kerja saat ini.
2. Kurikulum untuk keterampilan membentuk usaha mandiri.

H. Biaya
Mengapa anda memilih kampus anda saat ini , jika dilihat dari sisi Biaya ..?
1. Menurut anda Seberapa murahnya nya kampus 1B Darmajaya

2. Aturan Pembayaran biaya kuliah tidak kaku karena pihak kampus
memberikan kelonggaran masa pembayaran



3.
4.

Seberapa pentingnya banyak jenis potongan biaya kepada pendaftar awal

Banyaknya cara pembayaran dapat memudahkan anda dalam memilih
kampus 11B Darmajaya

I. Kenyamanan
Kenapa anda memilih kampus ini dilihat dari sisi kenyamanan..?

1.
2. Apakah pelayanan yang diterima cukup Baik, Ramah, efektip, mudah, cepat.
3.

4. Kebersihan sanitasi MCK di kampus ini sangat terjaga.

Gedung pada kampus ini dilengkapi dengan AC

Tempat parkir kendaraan dan kantin pada kampus ini luas dan bersih

J. Fasilitas
Sarana penunjang apa yang anda inginkan pada kampus 11B Darmajaya..?

1.
2.
3.

kampus ini memiliki perpustakaan yang luas, serta literatur lengkap
Adanya asrama mahasiswa yang berprestasi

Peminjaman fasilitas kampus seperti mobil, bis dan gedung dapat dilakukan
dengan mudah



Lampiran 3. Hasil Penilaian Kuisioner

No Pertanyaan

A | Posisi

1 | Kampus ini berada di pusat kota, dan dekat dengan pusat perbelajaan.

2 | Jarak Kampus I1B Darmajaya ini dekat dengan rumah anda..?

3 | Tidak sulit dalam mencari angkutan kota.

B | Beasiswa

4 | Apakah karna beasiswa yang membuat anda bergabung di 11B
Darmajaya..?

5 | Jika anda bergabung di 11B Darmajaya, menurut anda seberapa pentingnya
beasiswa untuk membatu pemotongan biaya.?

6 | seberapa mudah anda memperoleh informasi tentang beasiswa yang
terdapat pada kampus 1B Darmajaya..?

7 | Seberapa pentingnya beasiswa pendidikan pasca sarjana bagi mahasiswa
berprestasi Kampus 1B Darmajaya menurut pendapat anda.?

C | Akreditasi
Seberapa pentingnya akreditasi menurut pendapat..?

9 | Saya memilih kampus ini setelah mengetahui tingkat akreditasi fakultas
yang akan saya masuki ?

10 | Seberapa menariknya akreditas A sebuah jurusan yang mempengaruh
anda dalam memilih jurusan..?

11 | Setujukah anda apabila bergabung di 11B Darmajaya, akreditasi A pada
jurusan akan berpengaruh pada proses kegiatan perkuliahan..?

12 | Apakah anda memilih kampus 1B Darmajaya setelah mengetahui tingkat
akreditasi jurusan yang akan anda masuki yaitu B..?

D | UKM

13 | Apakah banyaknya kegiatan UKM yang mengikuti berbagai acara tinggat




daerah maupun nasional, berpengaruh kepada anda untuk bergabung di

1B Darmajaya.?

14 | Adakah UKM di Darmajaya yang dapat menyalurkan bakat anda..?

15 | Kampus yang baik adalah Kampus yang mempunyai banyak pilihan
kegiatan kemahasiswaan..?

E | Biaya

16 | Menurut anda Seberapa murahnya nya kampus 11B Darmajaya..?

17 | Aturan Pembayaran biaya kuliah tidak kaku karena pihak kampus
memberikan kelonggaran masa pembayaran selama periode semester
tersebut..?

18 | Seberapa pentingnya banyak jenis potongan biaya kepada pendaftar awal
menurut pendapat anda..?

19 | Banyaknya cara pembayaran dapat memudahkan anda dalam memilih
kampus 11B Darmajaya..”?

F | Kenyamanan

20 | Gedung pada kampus ini dilengkapi dengan AC sehingga memberikan
rasa nyaman

21 | Apakah pelayanan yang diterima cukup Baik, Ramah, efektip, mudah,
cepat..?.

22 | Tempat parkir kendaraan dan kantin pada kampus ini luas dan bersih

23 | Kebersihan sanitasi MCK di kampus ini sangat terjaga

G | Fasilitas

24 | kampus ini memiliki perpustakaan yang luas, serta literatur lengkap.

25 | Adanya asrama mahasiswa yang berprestasi

26 | Peminjaman fasilitas kampus seperti mobil, bis dan gedung dengan mudah




Lampiran 4. Percakapan Wawancara Penelitian.

Pewawancara
Narasumber
Jabatan
Tempat
Waktu

Pukul

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara :

: Heri Santoso.

: Ahmad Soim S.kom.

: Staff PMB 11B Darmajaya.
: PMB 1IB Darmajaya.

: Jum’at 25 Januari 2019
:16.15WIB

: “ assalamu’alaikum ka ¢

: “ wa’alaikum salam “

: “Maaf sebelumnya, saya mau mengganggu waktu kakak sebentar,

gimana kak hehe ?7*

: “Silahkan-Silahkan, Tentu tidak papa, ada yang bisa di bantu?*

: “alhamdulilah Saya mendapatkan judul penelitian skripsi di PMB
IIB Darmajaya, tentang proses dan tahapan-tahapan masuknya
calon mahasiswa baru di kampus kita, bolehkah saya bertanya-

tanya tentang itu kepada kakak ?*

: “1iya pasti kalo itu, dengan senang hati, silahkan, apa yang mau

kamu tanyakan..?*

“jadi gini kak, yang pertama saya akan menjelaskan tentang judul
skripsi saya tentang Implementasi Metode K-Mean Untuk Melihat
Kecenderungan Minat Mahasiswa Baru Di I1B Darmajaya Dengan
Data Mining. pendapat anda tentang kecenderungan..? khususnya

bagi minat calon mahasiwa baru..? apakan sudah ada penelitian


https://forlap.ristekdikti.go.id/mahasiswa/detail/REY4MzMyRjQtNzdEMy00OTVGLUE1RjUtMTFGQjBGOTAyQjVF

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara :

Narasumber

Pewawancara

sebelumnya tentang judul yang sama dengan penelitian milik saya

ini..?”

: “kecenderungan calon mahsiswa baru maksudnya gimana itu..?

sepertinya belom ada yang melakukan penelitian itu di PMB kita”

: “ kecenderungan minat itu maksudnya kak, kita bisa mengtahui

apa saja yang membuat dia(calon mahasiswa baru) tertarik untuk
gabung di kampus kita ini, apakah karna beasiswanya, atau karna
lain-lain gtu kak. Menurut kakak, pentingkah kita bisa mengetahui

itu semua kak, kalo emang iya apaalasannya alasannya?”

: “ oh begitu, menarik juga itu, karna dengan kita dapat mengetahui
faktor-faktor yang membuat calon mahasiswa tersebut menjadikan

tolak ukur di PMB juga untuk kedepannya, bagus-bagus*.

“nah kak,sekarang menurut kakak, gbagian apa saja yang

sebaiknya di angat di penelitian kali ini..?”

: “menurut saya sangat penting, jika penelitian ini memang sangat
besar cakupannya, bayak faktor yang akan di angkat, lebih baik km
pilih beberapa variabel lalu kamu lakukan survei dri variable yang
km pilih. Nanti km konsultasi kan lagi kesaya, Apa sudah ada
daftar variable yang mau kamu angkat..?”

: “Sejauh ini menurut saya ada beberapa beberapa yang unik dan
mau saya tanyaan tentang, Kurikulum, Program Studi, Akreditasi,
Citra Perguruan tinggi, Kegiatan Kemahasiswaan, Kinerja
Alumni, Biaya, Layanan, Beasiswa, Kebersihan, ketenangan dan
kenyamanan, Gedung dan Dosen, Fasilitas, gimana menurut
kakak..?”



Narasumber

Pewawancara :

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

: “unik pilihannya, Cuma itukan terlalu banyak, coba kamu

rangkum lagi aja, untuk datanya itu km mau bagaimana..?”

“nah, klo menurut saya udah konsultasi sama pembimbing
datanya mau ngambil dari survey dari kampus lain kak, dan
kampus kita juga, saya disuruh sebar kuisioner di seluruh kampus

yang ada di bandar lampung, gimana kak..?”

: “ nah,iya kalo ngambil dari kampus lain berati harus pilih kampus
yang memiliki standar yang sama, seperti memiliki fakultas yang
sama atau jurusan yang sama gitu, biar gk terlalu melebar jawaban

mereka juga.”

: “Menurut anda kampus mana saja yang bagus untuk target saya

menyebar kuisioner ini nanti kak..?”

: “kamu cari yang deket-deket aja seperti, Unila, Umitra, Ubl,
Teknokrat, mereka memiliki jurusan dan fakultas yang masa
dengan kampus Kita, Menurut saya yang seharusnya berperan
untuk menjaga kesesuaian dengan kampus kita. Nah untuk
variabelnya jangan terlalu banyak, nanti target dari pengisi
kuisioner itu juga bakalan bosen klo isinya terlalu banyak,iya

kan..?”

: 7 iya kak,rencana si di kuisioner itu juga bakalan di kasih form
komentar, jadi kita juga bisa ngerti masukan apa aja yang ada dari

mereka..?”

: “ya jelas, seperti yang saya katakan tadi, jika banyak variable nya
nanti susah dikamu sendiri gimana nyortirnya, jdi berapa variabel

yang kamu pake..?”



Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

Pewawancara

Narasumber

: “iya kak, ini variable yang udah di sepakatin sama pembimbing
Posisi, Beasiswa, Akreditasi, Ukm, Biaya, Kenyamanan, Fasilitas.
Dari variable tersebut terdiri dari 13 pertanyaan dimana terdiri dari

29 pernyataan, Gimana kak menurut kakak..?”

: “iya kalo saya setuju dengan beberapa variable yang udah di
angkat tersebut, bagus juga, kalo menurut saya, penelitian kamu

bisa jadi tolak ukur untuk kampus kita kedepannya”

: “kalo di PMB sendiri ada gak kak kriteria khusus atau standar

dari variable yang telah saya sebutin kak..?”

. “kalo untuk data-data mahasiswa baru nya ada, kalo untuk data-

data tentang variable yang kamu teliti ini blom ada.”

:”oh iya berati stanar penilaian didapatkan dari hasil survey dari

kuisioner”

:”emangnya bentuk pengisiannya kaya mana itu nanti..?”

:” Nah gini kak,contohnya ini pertanyaan tentang Sarana penunjang

lain seperti apa yang anda inginkan pada kampus anda..?

a. Adanya asrama mahasiswa yang berprestasi

b. Peminjaman fasilitas kampus seperti mobil, bis dan gedung
dengan mudah.

Dari pernyataan tersebut bisa kita lihat berapa responden yang
memilih pernyataan A dan yang memilih B dari 100 kuisioner

yang telah di sebar”

:”oh begitu bagus juga itu, ada yang mau d tanyakan lagi..?”



Wawancara :”mungkin untuk sekarang cukup sampe sini dulu kak,nanti kalo
ada yang kurang pasti saya kabarin kakak Igi, terimakasih kak atas waktunya,

maaf mengganggu”.

Narasumber : “ oh iya, oke sama-Sama, udah menjadi kewajiban saya untuk
melayani semua yang berhubungan dengan PMB ini, besok-besok kabarin aja lagi

kalo ada keperluan lagi,”.
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