BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil

Berdasarkan hasil rancangan inteface yang telah dibuat, maka berikut ini akan
dijelaskan mengenai aplikasi yang akan digunakan sebagai sistem pakar untuk
menentukan pemenang lomba dakwah. Hasil tamplan sistem pakar ini dijelaskan
dalam bentuk tampilan program sistem pakar yang telah dijalankan. Tampilan-

tampilan sistem pakar berikut ini.

4.1.1 Menu Login

Saat pertama kali sistem pakar ini dijalankan, maka akan tampil halaman
login, user harus menginputkan Id pengguna (Username) dan kata sandi
(password) yang dimiliki untuk dapat menjalankan aplikasi ini.berikut ini

tampilan form menu login pada gambar 4.1 berikut ini.

® Menu Login

Gambar 4.1 Form menu login



4.1.2 Menu Utama
Menu ini digunakan untuk mengakses menu-menu program aplikasi yang

telah dirancang untuk menjalankan sistem pakar. Berikut ini gambar tampilan

menu utama pada gambar 4.2 berikut ini.
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Gambar 4.2 Menu Utama

4.1.3 Peserta

Form input data peserta digunakan untuk mendata para peserta yang akan
mengikuti perlombaan. Tampilan form peserta dalam ilihat pada gambar 4.3

berikut ini.



f—j Biodata Peserta E@@
INPUT DATA PESERTA

Kode Peserta |

Nama Peserta |

Asal Sekolah |

Jenis Kelamiry

" Pria
7 Wanita
Simpan I Edit |
Hapus | Cari I Hlilhlﬂ[llll—l |~/|XI("I

kd_peserta |Nama Peserta IAsal Sekolah |Jenis Kelamin -
o1 ulul natar Pria \ =
0z agsifa zahra mts radhatul jannah W anita \

Gambar 4.3 biodata peserta

4.1.5 form Input Data Variabel
Form input data Variabel digunakan untuk menginputkan data penilaian
berdasarkan variabel dan peserta, kemudian akan di olah menjadi nilai

certainty factor. Tampilan form penilaian dapat dilihat pada gambar 4.4

berikut ini
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Gambar 4.4 Form input data Variabel

4.1.6 Form hasil penilaian
Form data hasil penilaian digunakan untuk hasil keluaran data penilaian
berdasarkan variabel dan peserta berupa nilai-nilai certainty factor. Tampilan

form output hasil penilaian dapat dilihat pada gambar 4.5 berikut ini.
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Gambar 4.5 Form data hasil penilaian

4.2 Pembahasan

Implementasi antarmuka sesuai dengan desain antarmuka yang telah dibuat
pada bab sebelumnya. Perancangan antar muka dapat dilakukan pengujian
dengan cara menjalankan aplikasi program yang telah dirancang. Tim penilai

dapat langsung mencoba melakukan pengujian sebagai User.

Selanjutnya Tim penilai akan menilai para peserta lomba mengenai
kemampuan mereka dalam berdakwah sesuai dengan variabel dan melakukan
pengimputan penilaian pada form penilaian yang selanjutnya akan diolah
menjadi hasil laporan yang dapat dilihat secara update, sehingga didapati

secara langsung dan cepat pemenang lomba dakwabh.

4.2.1 Kelemahan Sistem Pakar

Ada beberapa keuntungan yang dapat diperoleh dengan mengembangkan
sistem pakar antara lain

1) Membuat seorang yang awam dapat bekerja seperti layaknya seorang

pakar.



2)
3)
4)
5)

6)

7)

Dapat bekerja dengan informasi yang tidak lengkap atau tidak pasti.
Meningkatkan output dan produktivitas.

Meningkatkan kualitas.

Menyediakan nasihat atau solusi yang konsisten dan dapat mengurangi
tingkat kesalahan

Aplikasi sistem pakar yang telah dibuat mempunyai keterbatasan didalam
basis pengetahuan, karena basis pengetahuan tidak selalu bisa didapatkan
dari sistem yang dibuat.

Aplikasi sistem pakar yang dibuat hanya untuk membrikan informasi
secara global, dan tidak seratus persen bernilai benar.

4.2.2 Kelebihan Sistem Pakar

Ada beberapa kelemahan yang dapat diperoleh dengan mengembangkan

sistem pakar, antara lain:

1)

2)

3)

4)

Daya kerja dan produktivitas manusia menjadi berkurang karena
semuanya dilakukan secara otomatis oleh sistem.

Pengembangan perangkat lunak sistem pakar lebih sulit dibandingkan
dengan perangkat lunak konvensional.

Biaya pembuatannya mahal, karena seorang pakar membutuhkan pembuat
aplikasi untuk membuat sistem pakar yang diinginkannya.

Dapat meningkatkan penyelesaian maslah dalam penentu pemenang lomba
dakwah.



