BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil

4.1.1. Sistem Informasi Program Studi
Dalam pelaksanaan Kerja Prkatik di UPT ICT Center Institut
Informatika dan Bisnis Darmajaya, penulis menghasilkan sebuah
website sistem informasi untuk program studi yaitu : pariwisata,
akuntansi dan magister manajemen dengan menggunakan Framework
Codeigniter 4 sebagai pengganti CMS WordPress. Adapun hasil yang
dicapai meliputi :
1. Perancangan sistem
- Membuat rancangan kebutuhan fungsional (fitur utama: berita
dan agenda prodi, informasi kalender akademik, dan struktur
organisasi).
- Membuat database untuk menyimpan data website.
- Membuat rancangan antarmuka (Ul) yang responsive dan ramah
pengguna.
2. Implementasi Sistem
- Migrasi dari CMS WordPress ke Framework Codeigniter 4.
- Membuat modul login untuk admin dalam mengelola konten.
- Fitur manajemen berita dan agenda.
- Fitur unggah kalender akademik.
- Fitur manajemen struktur organisasi.
- Fitur manajemen logo.
3. Uji Coba Sistem
- Pengujian dilakukan bersama admin prodi.
- Hasil uji coba menunjukkan sistem berjalan dengan baik, lebih

aman, dan mudah digunakan.
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4.1.2. Proses Perancangan Sistem
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Berikut penjelasan mengenai proses perancangan sistem informasi

program studi.

a. Proses perancangan prototype sistem

website nantinya.

Perancangan prototype ditunjukan untuk mendapatkan rancangan

desain secara garis besar, agar lebih mudah dalam perancangan

Selamat datang, Administrator ! §

Vebsite Prodi MM Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya

Gambar 4. 1 Rancangan Sistem Informasi

b. Pembuatan database
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Setelah desain dibuat, proses selanjutnya adalah perancangan
database. Database dibuat dengan MySQL.
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Gambar 4. 2 Rancang Database Sistem Informasi
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Tabel 4. 1 Kebutuhan Fungsional Sistem

No | Kebutuhan Fungsional Deskripsi

1 | Login Admin Sistem harus menyediakan halaman login
admin agar dapat mengelola konten

2 | Manajemen Berita Admin dapat menambah, megubah dan

menhapus berita program studi

3 | Manajemen Profil Sistem menampilkan visi-misi dan sejarah
program studi

4 | Publikasi Kegiatan Sistem menampilkan kegiatan prodi

6 | Manajemen Struktur Sistem menampilkan struktur oraganisasi
prodi

7 | Kalender Akademik Sistem menampilkan kalender akademik

c. Membuat desain awal sistem

Dalam tahapan ini, desain yang sudah dibuat, di implementasikan

dalam bentuk codingan.
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Gambar 4. 4 Coding Halaman Dashboard Admin
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d. Manajemen Menu
Berikut menu yang bisa diakses dalam sistem informasi program
studi

1. Menu Banner

- WEB-MM

+ Tambah Banner

Ho
udul
psi

Gambar 4. 5 Coding Tampilan Banner

2. Menu Berita

WEB-MM

Gambar 4. 6 Coding Tampilan Berita
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3. Menu kalender akademik
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Gambar 4. 7 Coding Tampilan Menu Kalender Akademik

4. Menu Profil dan sejarah prodi
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Gambar 4. 8 Coding Menu Profil dan Sejarah Prodi
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5. Menu Struktur Organisasi
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Gambar 4. 9 Coding Menu Struktur Organisasi
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Gambar 4. 10 Coding Menu Visi dan Misi
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7. Menu Manajemen Logo
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Gambar 4. 11 Coding Menu Manajemen Logo

e. Hosting
Proses hosting ditunjukan agar website sistem informasi prodi ini

dapat diakses dijejaring internet.
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Gambar 4. 12 Gambar Proses Hosting
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4.1.3. Mekanisme Penggunaan Sistem

Berikut merupakan mekanisme dalam penggunaan website sistem
informasi program studi

a. User mengakses url melalui browser maka akan tampil form login
sistem informasi, kemudian user dapat login dengan memasukkan
username dan password yang benar

Form Login Admin

USERNAME

PASSWORD

Gambar 4. 13 Halaman Form Login

b. Setelah berhasil login, kemudian akan tampil halaman dashboard,

dan dapat mengakses manajemen menu yang tersedia.

@ Dashboard
Selamat datang, Administrator ! g o
B0 Setting Website

Website Prodi MM Institut Informatika dan Bisnis Darmajay
g W
Profil & Sejarah

Gambar 4. 14 Halaman Dashboard Kelola Menu

22



C.

Berikut tampilan untuk salah satu menu yaitu berita

&
B

Jo

<
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Dashboard
Setting Website
Banner

Profil & Sejarah
Sambutan

Visi & Misi
Struktur
Kalender Akademik
Berita
Manajemen Logo
Account Settings

Logout

d. Tampilan untuk menu manajemen user

@i

Dashboard
Setting Website
Account Settings

Akun User

Logout

Q

Manajemen Berita-Magister Manajemen IIB Darmajaya

+ Tambah Berita

Tampilkan 10 ~ entri

NO * JubuL TANGGAL

1 IIB Darmajaya Kampus Swasta Terbaik di Bandar Lampung Versi Kemdikbud 2020 2020-09-07
2 1B Darmajaya Kampus Swasta Terbaik di Bandar Lampung Versi Kemdikbud 2020 2020-08-31
3 Perdana, Mahasiswa Internasional Pascasarjana Susun Tesis di IIB Darmajaya 2020-08-31
4 Dosen Pascasarjana ||B Darmajaya Jadi Moderator Semnas IFTAA 2020-08-31
5 Rektor 1B Darmajaya Uji Tesis CEO Radar Lampung TV 2020-0813
6 Mahasiswa Asing asal Madagaskar Sharing llmu kepada Mahasiswa Pascasarjana |IB Darmajaya 2020.08-31

Gambar 4. 15 Halaman Pada Menu Berita
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Gambar 4. 16 Halaman Manajemen User
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4.2 Pembahasan

Proses pembuatan sistem merupakan tahapan penting dalam pengembangan

perangkat lunak, karena menjadi jembatan antara analisis kebutuhan dan

implementasi sistem. Pada tahap ini, kebutuhan yang telah diidentifikasi

sebelumnya dituangkan dalam perancangan sitem yang lebih terstruktur

sehingga dapat diimplementasikan dan digunakan secara teknis.

Secara garis besar, proses perancangan sistem meliputi :

1.

Perancangan Arsitektur Sistem

Pada tahapan ini dilakukan penentuan arsitektur sistem yang akan
digunakan. Arsitektur sistem meliputi pembagian komponen perangkat
lunak, alur komunikasi antar modul, pemilihan platform dan framework.
Tujuannya yaitu untuk memasitikan sistem dapat berjalan dengan baik,
terintegrasi, dan mudah dikembangkan dimasa depan.

Perancangan Basis Data

Proses ini dilakukan untuk memetakan kebutuhan data agar dapat disimpan
dengan baik, terstruktur, dan mudah diakses.

Perancangan Antarmuka (User Interface/Ul)

Antarmuka pengguna dirancang agar sistem mudah digunakan, sederhana,
dan sesuai dengan kebutuhan pengguna (user friendly).

Perancangan Proses dan Alur Sistem (Flowchart/DFD/UML)

Proses bisnis yang sudah diidentifikasikan kemudian diimplementasikan
kedalam bentuk diagram alur atau Flow Diagram (DFD).

Spesifikasi Kebutuhan Teknis

Semua rancangan kemudian diterjemahkan kedalam spesifikasi teknis yang
lebih detail, seperti bahasa pemrograman yang digunakan, struktur folder

aplikasi, kebutuhan server, serta integrasi APl eksternal bila diperlukan.
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