4.1

4.2

BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil Penelitian

Pada bab ini akan berisi tentang hasil dan pembahasan terhadap solusi yang dibuat
berdasarkan metode prototype. Website WinStreaX adalah aplikasi berbasis web
yang di buat dan dikembangkan sebagai solusi dari permasalahan organisir
turnamen yang dihadapi oleh pemilik toko WinStreaX di Kota Bandar Lampung.
Setelah melakukan analisis dan perancangan terkait dengan pembuatan dan
pengembangan website ini, didapatkan hasil rancangan berupa user
interface/tampilan. Hasil dan pembahasan terdiri dari perancangan prototype, uji
coba prototype website, evaluasi dan pembahasan yang dirasa cukup dalam fase

awal pembuatan website.

Halaman Website

Prototype ini bertujuan untuk mengetahui apa saja yang akan di buat dalam website.
Pada tahap ini prototype akan lebih seperti sketsa fungsi dengan apa saja yang akan

dibuat, dapat berupa gambaran awal website.

4.2.1 Halaman Home
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Gambar 4. 1 Halaman Home

Halaman Home berisi dengan turnamen apa saja yang ada pada minggu tersebut.
Ada juga beberapa menu seperti “Turnamen”, “My Events”, “Deck Log”,

“Logout”.
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4.2.2 Halaman Login
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Gambar 4. 2 Halaman Login

Halaman Login adalah tempat bagi pengguna maupun admin untuk masuk dan
mengakses seluruh aktifitas yang ada di dalam website.

4.2.3 Halaman Registrasi Turnamen
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Gambar 4. 3 Halaman Registrasi Turnamen

Halaman yang berisi tentang turnamen apa saja yang ada beserta deskripsi dan filter
TCG yang diinginkan. Di halaman ini lah user mendaftarkan diri ke turnamen yang

mereka inginkan
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4.2.4 Halaman My Events
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Gambar 4. 4 Halaman My Events

Halaman My Events berisi tentang turnamen apa saja yang telah user daftarkan. Di

halaman ini, user bisa melihat turnamen yang telah mereka daftar.

4.25 Halaman Deck Log
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Gambar 4. 5 Halaman Deck Log

Halaman Deck Log adalah halaman dimana user bisa menyimpan decklist kartu

TCG yang telah mereka buat dan di simpan di website.
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4.2.6 Halaman My Profile

Gambar 4. 6 Halaman My Profile

Halaman My Profile adalah halaman dimana user bisa melihat dan mengedit data

pribadi user serta melihat histori turnamen user.

427 Halaman TCG

Gambar 4. 7 Halaman TCG

Halaman TCG adalah halaman dimana admin bisa menambahkan TCG apa saja

yang ingin mereka masukkan agar bisa ditampilkan di website.
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4.2.8 Halaman Turnamen
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Gambar 4. 8 Halaman Turnamen

Halaman ini adalah halaman dimana admin bisa menambahkan jadwal Turnamen
TCG ke website.

4.2.9 Halaman Peserta Turnamen
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Gambar 4. 9 Halaman Peserta Turnamen

Halaman ini adalah halaman dimana admin bisa memilih turnamen dengan
menggunakan tombol drop down dan memilih turnamen supaya bisa melihat list

peserta turnamen yang telah mendaftar.
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4.2.10 Halaman Pairing
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Gambar 4. 10 Halaman Pairing
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Halaman ini adalah halaman dimana admin akan memulai pairing turnamen untuk

memulai turnamen.
4.2.11 Halaman Laporan
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Gambar 4. 11 Halaman Laporan

Halaman ini adalah halaman dimana admin bisa melihat hasil turnamen yang telah

dijalankan dan mencetak laporan turnamen tersebut dalam bentuk Excel.
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