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BAB 111
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Metode Pengumpulan Data

a.

Dalam penelitian ini pegumpulan data dilakukan dengan metode sebagai berikut :

Wawancara
Wawancara dilakukan di lokasi penelitian dengan pihak yang berhubungan dengan
topik penelitian yang diangkat yaitu dari Kepala Sekolah SMK DARUL HUDA

Dari hasil wawancara di dapatkan gambaran umum tentang sistem yang sudah ada

serta cara menggunakan sistem tersebut.

Observasi
Suatu teknik pengumpulan data dengan cara pengamatan langsung terhadap objek
yang sudah ada di SMK DARUL HUDA

Studi Pustaka

Studi pustaka adalah usaha yang dilakukan peneliti untuk menghimpun informasi
yang relevan dengan topik atau masalah yang sedang diteliti. Data terkait yang di
dapat pada SMK DARUL HUDA.

3.1.1 Tahap-tahap pengembangan Prototype model menurut Rosa dan

Shalahuddin (2015)

1. Mendengarkan pelanggan Pada tahap ini dilakukan pengumpulan kebutuhan
dari system dengan cara mendengar keluhan dari pelanggan. Untuk membuat
suatu system yang sesuai kebutuhan, maka harus diketahui terlebih dahulu
bagaimana system yang sedang berjalan untuk kemudian mengetahui masalah
yang terjadi.

2. Merancang dan Membuat Prototype Pada tahap ini, dilakukan perancangan dan

pembuatan Prototype system. Prototype yang dibuat disesuaikan dengan
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kebutuhan system yang telah didefinisikan sebelumnya dari keluhan pelanggan
atau pengguna.

3. Uji coba Pada tahap ini, Prototype dari system di uji coba oleh pelanggan atau
pengguna. Kemudian dilakukan evaluasi kekurangan-kekurangan dari
kebutuhan pelanggan. Pengembangan kemudian kembali mendengarkan
keluhan dari pelanggan untuk memperbaiki Prototype yang ada.

3.2 Metode Pengembangan Perangkat Lunak
Dalam penelitian ini metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan
adalah Prototype. Adapun tahapan metode yang digunakan adalah sebagai
berikut :

Tahap 1 : Communication

Melakukan wawancara untuk merumuskan permasalahan,
menentukan batasan masalah

Tahap 2 : Quick Plan

Customer ikut terlibat dalam pembuatan interface dimana
peneliti membuat sistem kemudian customer mengevaluasi
agar sesuai dengan kebutuhan customer, jika interface
belum sesuai, maka peneliti akan merevisi interface sampai —
sesuai dengan kebutuhan customer.

Tahap 3 : Modelling Quick Design

Melakukan perancangan prototype, pada penelitian ini <
penulis menggunakan UML. PHP sebagai bahasa
pemrograman. MySQL sebagai Database. [I—

Tahap 4 : Construction Of Prototype

Melakukan implementasi Prototype. Pada bagian ini akan
dijelaskan kegiatan-kegiatan yang dilakukan pada tahap -
pengkodean (coding) sistem operasional, implementasi
pembuatan program (programming) dan pengujian (testing). ]

Tahap 5 : Deployment delevery & feedback

Melakukan pengujian sistem baru tersebut dan melakukan uji
coba terhadap beberapa calon pengguna sehingga penulis
dapat menentukan apakah sistem baru dapat diterima. Jika
ya sistem baru yang telah diuji dan terima oleh pengguna
aplikasi, jika tidak, langkah 4 dan 5 diulangi

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian
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3.3 Perancangan Sistem

Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem pada SMK DARUL HUDA, untuk
mengetahui alur proses yang sedang berjalan secara rinci dengan menggunakan use
case diagram.

3.4 Analisis Sistem

34.1

Analisis Sistem Berjalan

Berikut merupakan Prosedur yang berjalan pada Rancang Bangun Try Out Pada

SMK Darul Huda :

Prosedur Ujian ini di mulai dari pemberian soal kepada siswa, sampai siswa

menyelesaikan Soal tersebut, Prosedur Pengerjaan soal yang berjalan, sampai ke guru

wali. Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak SMK Darul Huda, alur prosedur

yang berjalan ini diantaranya sebagai berikut:

1.
2.

3.4.2

Guru memberikan soal yang telah disediakan untuk dikerjakan oleh siswa
Siswa mengisi kelengkapan data seperti nama siswa, nim siswa, kelas, serta
mengerjakan soal.

Apabila siswa telah mengerjakan seluruh soal, maka siswa harus
mengumpulkan soal yang telah siswa kerjakan.

Guru mengkoreksi soal yang telah dikerjakan oleh siswa, dan memberikan nilai
kepada lembar siswa, dan memasukan nilai ke data nilai.

Guru membagikan hasil lembar soal ke siswa yang sudah diberi nilai, dan siswa
menerima lembar jawaban dan mengevaluasi nilai yang didapat oleh siswa.

Guru memberikan Data Nilai yang telah dimasukan ke guru wali.

Flowchart Sistem Yang Sedang Berjalan

Flowchart adalah penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan urutan

prosedur dari suatu program. Flowchart berguna untuk membantu analisis dan

programmer untuk memecahkan masalah kedalam segmen yang lebih kecil dan

menolong dalam menganalisis alternatif pengorpasian.



23

Ketika akan membangun sebuath program aplikasi, tahap pertama yang harus
kita lakukan yaitu dengan memahami, mempelajari, dan menganalisa sistem yang
sedang berjalan. Analisis Proses Pengerjan Soal Ujian di SMK Darul Huda yang
sedang berjalan saat ini digambarkan dalam Flowchart. Untuk lebih jelas dapat dilihat

di gambar berupa Flowchart Proses Pengerjaan Soal Ujian yang sedang berjalan :

Guru Wali Guru Siswa

Soal

Mengisi data
kelengkapan Siswa
dan mengerjakan Soal

Soal yang
terisi

Soal yang
terisi

Koreksi Soal,
Masukan nilai di
lembar Siswa

Data Nilai G Data Nilai
dan Lembar Soal Data Nilai dan Lembar Soal
dan Lembar Soal

Siswa ke Siswa
Gambar 3.2 Flowchart Proses Mengerjakan Soal Ujian yang sedang Berjalan
Keterangan : A = Arsip Data Nilai




3.4.3 Flowchart Yang Diusulkan
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Guru Wali

Admin

Siswa

Berkas

y

Monitoring Ujian
Tampilkan
Hasil Ujian

Selesai

Menerima
Berkas Soal
dan membuat
Kategori Soal

Input data Kategori
Soal

Kategori
Soal

Kategori
Soal

—

Membuat
Bank Soal

S —

Tentukan Kategori dan
Input data
Soal

Tampilkan
Data Bank Soal

T

Monitoring Ujian

Memilih Kategori
Soal

Menampilkan Informasi
Soal sesuai Kategori
yang terpilih

Mulai Sesi
Ujian

Menampilkan
Soal Ujian dan
Pilihan Ganda

: E timer

Tampilkan Soal
yang belum terjawab

Tampilkan
Hasil Ujian

Gambar 3.3 Flowchart Diusulkan Proses Mengerjakan Soal Ujian

3.4.4 Bagian yang terkait

Bagian yang terkait dalam rancang bangun aplikasi rancang bangun aplikasi try
out berbasis web pada SMK Daruh Huda
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1. Bagian Admin
Bagian admin yang sedang bertugas akan mengelola data siswa,data guru dan
mengupload soal try out yang dapa dilihat melalui sistem yang dibuat.

2. Bagian Pengawas
Bagian pengawas atau juga sebagai guru mata pelajaran yang akan diujikan pada
Try out yang dapat melihat aktivitas pengerjakan soal,melihat data siswa dan hasil
nilai akhir.

3. Bagian siswa
Bagian siswa di SMK Darul Huda dapat langsung login dengan menggunakan nama

dan nik selanjutnya dapat memilih soal yang akan dikerjakan

3.4.5 Dokumen Yang Digunakan
Berikut ini merupakan dokumen yang digunakan dalam Rancang Bangun Try
Out Pada SMK Darul Huda :

1. Data Siswa
Data Siswa yang akan mengikuti Try out Pada SMK Darul Huda merupakan
dokumen yang terdiri dari beberapa syarat yaitu kartu peserta ujian try out yang
mana telah tertera identitas siswa tersebut

2. Data Pengawas atau guru
Data pengawas atau guru pada SMK Darul Huda merupakan dokumen yang terdiri
dari nama dan nip sebagai identitas guru yang memegang mata pelajaran yang
diujikan pada try out

3. Lembar Soal
Lembar soal merupakan dokumen yang digunakan untuk menguji kemampuan
terhadap mata pelajaran tertentu seperti matematika,Ipa,lps,Bahasa Indonesia dan
Bahasa inggris

4. Laporan Hasil Nilai
Laporan Hasi Nilai merupakan dokumen yang digunakan untuk mengetahui

kemampuan dari masing-masing siswa terhadap mata pelajaran yang diujikan.
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3.4.6 Evaluasi Sistem Yang Berjalan

Setelah penulis melakukan penelitian pada Sekolah SMK Darul Huda, dan
mengamati kegiatan yang berhubungan dengan prosedur serta proses pembagian soal
ujian sampai menyelesaikan ujian, serta memberikan data nilai ke siswa dan ke guru
wali, bagian-bagian mana saja yang terlibat, serta pembuatan laporan-laporan.
Berdasarkan analisis sistem dan berhasil wawancara yang telah di lakukan maka dapat
di simpulkan bahwa:
1. Di dalam proses ujian masih belum terkomputerisasi
2. Siswa merasa jenuh dengan melakukan kegiatan ujian yang masih manual
3. Tidak meminimalisir biaya kertas yang hanya dapat digunakan sekali
4

Memerlukan waktu yang cukup lama selama kegiatan ujian

3.4.7 Hasil Analisis
Untuk itu berdasarkan evaluasi sistem yang berjalan dari segi kekurangan dan serta

kebutuhan kurikulum saat ini, maka suatu sistem membutuhkan :

1. Program yang dapat meningkatkan kinerja guru dan dapat membantu para siswa
dalam melakukan kegiatan ujian Try Out serta dapat memberikan efisiensi waktu

2. Dapat memberikan informasi hasil nilai para siswa secara akurat serta
meminimalisir biaya dan pihak kurikulum agar lebih relevan. Selain itu informasi
yang didapatkan juga cepat dan sesuai dengan kebutuhan.

3. untuk melakukan kegiatan proses alat bantu pengerjaan soal ujian, sehingga dapat

memperbaiki, dan meningkatkan kinerja dari sistem yang sedang berjalan.

3.4.8 Alternatif pemecahan masalah
Setelah melaksanakan penelitian, penulis mencoba memberikan alternatif
pemecah maslah kepada SMK Darul Huda, Campang Raya terhadap permasalahan
yang dihadapi. Alternatif tersebut diantaranya adalah sebagai berikut :
1. penulis menyarankan untuk lebih mengefisienkan waktu dan biaya dengan

membuat Rancang Bangun Try Out Online dengan menggunakan bahasa
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pemograman (PHP) agar para siswa dapat mengakses informasi dengan waktu
yang lebih cepat dan dapat digunakan tidak hanya sekali
2. atau penulis menyarankan untuk membuat sistem informasi menggunakan

database jaringan lokal.

3.5 Analisis Kebutuhan
3.5.1 Non fungsional ( non fungsional requirement )

Perangkat keras yang digunakan oleh sistem suatu unit personal komputer.
Perangkat kera yang diusulkan ini dibuat berdasarkan kebutuhan sistem saat ini dan
antisipasi kebutuhan dimasa yang akan datang. Konfigurasi yang dibutuhkan pada

desain sistem yang diusulkan adalah :

1. Kebutuhan Antar Muka
Kebutuhan antar muka (user interface) akan dibuat sedemikian rupa sehingga
memenuhi standar ramah pengguna (criteria user friendly) dengan ciri-ciri:
1. Tampilan dibuat sesederhana mungkin
2. Tidak menimbulkan kesan rumit bagi pemakai sistem agar tidak bingung pada

saat pemakaian, dan Mudah dalam penggunaan.

2. Perangkat keras/hardware :
processor  : intel core i3
Monitor :141in
Harddisk  : 500 GB
Keyboard : Standar
Ram : 2048 MB

o r w0

3. Perangkat Lunak/software :

=

Sistem Operasi : Windows 7 ultimate SPI

N

Browser : Mozilla Firefox, Google Chrome

3. Wamp server
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3.5.2 Kebutuhan Fungsional

Berdasarkan analisis kebutuhan sistem terdapat beberapa kebutuhan

fungsional yang terdapat pada sebuah sistem. Dalam kebutuhan fungsional ini, sistem

input dirancang sesuai dengan kebutuhan yang diharapkan dapat berjalan pada SMK

Darul Huda Berikut adalah kebutuhan fungsional dari Rancang Bangun Try Out

Online :

1.

Sistem akan menampilkan halaman utama yang berisi informasi sekolah SMK
Darul Huda seperti alamat sekolah dan Tampilan sekolah

Sistem yang dirancang membutuhkan menu login yang berfungsi untuk akses
menu utama seperti akses bank soal untuk siswa, memantau dan melihat hasil
nilai siswa untuk guru dan mengelola data guru,data siswa dan bank soal untuk
admin

Sistem yang dirancang mampu menyediakan soal multichoice untuk
pengerjaan ujian try out dan berdurasi waktu yang ditentukan

Menu cetak laporan hasil nilai para siswa yang melakukan kegiatan ujian Try
Out kedalam bentuk softcopy atau dapat langsung dicetak dalam hardcopy jika
terhubung langsung dengan printer.

Edit data dan hapus data yang diperlukan oleh admin jika ada kesalahan data
siswa dan guru serta pada bank soal

Menu logout yang digunakan untuk keluar dari sistem sebagai admin,siswa

dan guru.

3.6 Desain Global Sistem Baru

Dalam perancangan sistem yang baru programmer menggunakan alat bantu

yaitu dengan menggunakan Use Case Diagram, Class Diagram, activity Diagram

dan juga rancangan antar muka (interface).
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3.6.1 Use Case Diagram

Rancangan use case Rancang Bangun Try Out pada SMK Darul Huda

Campang Raya:
i

>
Isi Data
Peserta

T
'

|

1 Menentukan

i Matapelajaran

1+ membuat soal

'

'

'

'

'
'
'
'
'
'
'
! '
. '
1 ! .
'
/
Pengawas L
1 i
L .
H ' Admin
i i =
' g 2
'

menentukan
durasi dan
jadwal

isi data
pengguna

I
| R
i <Sinalude>>
i X
| %
1 .
' Pilih Mata R
<<mc\éce>> Pelajaran .
' ~ @
. ?
! /i Pilinan — g
1 \Ganda P
. >
; <
'

tentukan hak
akses
pengguna

Mencetak
Hasil Ujian

Gambar 3.4 Use Case Diagram

1. Skenario Ujian Try Out
Nama Use Case : Sistem Ujian Try Out

Aktor : Admin, Pengawas dan Peserta



Table 3.1 Skenario Ujian Try Out

Aktor

Deskripsi

Admin

Menginput dan menentukan hak akses data

pengguna sebagai data Pengguna Baru

Table 3.5 Skenario Ujian Try Out (Lanjutan)

Peserta

Melakukan Sesi Ujian Try Out menentukan Mata

Pelajaran yang diujikan sesuai Jadwal

Pengawas

Membuat soal ujian, menambahkan data pengguna

system dan menambahkan data Peserta Ujian

Validasi

Proses pengecekan data pengguna system, Apakah
Pengguna sesuai atau tidak. Proses ini terdapat

pada prosesi login system.

Login

Dilakukan pada saat pengguna system (peserta,
admin dan pengawas) melakukan aktivitas di
system tryout. Proses ini ditujukan untuk

menentukan hak pengguna system.

Logout

Digunakan untuk keluar dari system Try Out

Kelola Data Peserta

Digunakan untuk mengelola data peserta yang
terdiri dari proses tambah data, perbaikan data
hingga hapus data
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Kelola Data guru

Digunakan untuk mengelola data Guru / Pengawas
yang terdiri dari proses tambah data, perbaikan

data hingga hapus data

Kelola Mata

Pelajaran

Digunakan untuk mengelola data Mata Pelajaran
yang terdiri dari proses tambah data, perbaikan

data hingga hapus data

Kelola Bank Soal

Digunakan untuk menentukan soal ujian

berdasarkan mata pelajaran / kategori soal

Mengerjakan sesi

ujian

Pelaksanaan ujian dilakukan oleh peserta. Sesi
Ujian menggunakan count down / hitungan mundur

sesuai dengan waktu yang ditentukan

Laporan / hasil ujian

Melihat hasil ujian peserta dan menampilkan

akumulasi nilai peserta

3.6.2 Class Diagram
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Rancangan use case Rancang Bangun Try Out pada SMK Darul Huda Campang

Raya:



Gambar 3.5 Class Diagram

3.6.3 Activity Diagram yang diusulkan

tkategori ttampilkategori tpengguna tpeserta
- idkategori : int - id_kategori : int - idpengguna : int - idpeserta : varchar
- kategori ; text - kategori : varchar - nama :varchar - nama ; varchar
- durasi @ int - durasi:int - username :varchar - tempat_tangagal_lahir varchar : text
o T e - tgl_ujian : date - password ;varchar - agama :varchar
N zgtha;:l?é)laso - jam_aktif : varchar - level s int - asal_sekolah : varchar
+ setdurasif) -jam1 :varchar & S0 R - jenis_kelamin ; varchar
- idpengguna ; int N setnapmagog - ortut ;varchar
- jam_tutup :varchar T - ortu2 svarchar
- jam2 :varchar + seflevell - pekerjaan_ortul :varchar
) ) - pekerjaan_ortu?2 : varchar
+ setidkelas() + setpassword() o )
+ setnamakelas® - telpon ; varchal
+ setdurasiQ - username :varchar
- password : varchar
- nis:int
tujian - foto © text
- no_ujian ; varchar + setidpeserta()
tsoal  idsoal Int * ST
-idsoal : int - jawahan :int * setalamat()
-id - int — * SetTTLO
- idkategori - int + getnomaordjian() + setpasswaord()
i varﬁhar By + settglujian( + getusername()
- judulsoal : text + setmulaiujian)
- jawaban : int + setselesaiujian()
- evaluasi @ text * setidpesertal
- idpengguna :int
+ setkodesoal() n
+ sefjudulsoal) tdetailsoal
v + setidkelas() - idsoal ;int
— + seflawabani) - pilihan : text
tdetailujian 7 - nilai - int
- no_ujian :varchar .
. S setkodesoall()
- idkategori : int o
tl ujign : date + setpilihang
" : + satnilai
- idpeserta : varchar 0
- start : time
-end time
- nilai :int tnilai
+ setnomaorujian() -id :int
+ setsoall) - idpesera ; varchar
+ setjawaban() - nilai :int
- idkategori ;int

32

Activity diagram memodelkan workflow proses bisnis dan urutan aktifitas

dalam sebuah proses. Diagram ini mirip flowchart karena status. Memungkinkan untuk

membuat activity diagram juga bermanfaat untuk menggambarkan parallel behaviour

atau menggambarkan interaksi beberapa use case.

1. Activity Diagram Pendaftaran Administrator
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Rancangan activity diagram Bagi Admin pada Rancang bangun Try out Pada SMK
Darul Huda,Campang Raya dapat dilihat pada gambar 3.7

act Activity Diagram Admin)

Login

tampilkan

menu

Zd N

Kelola Kelola Kelola
Bank Soal Peserta Pengguna

Kelola
Mata

Monitoring ]
Pelajaran

Ujian

Gambar 3.6 Activity Diagram admin

2. Activity Diagram Pendaftaran Peserta
Rancangan activity diagram Bagi Admin pada Rancang bangun Try out Pada SMK
Darul Huda,Campang Raya dapat dilihat pada gambar 3.8
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actKelola Peserta Ujian )

M

[ Kelola Peserta Ujian ]

Tampilkan

Data
Peserta

PN

Perbaiki
data
Peserta

Hapus Data
Peserta

Input data
Peserta

Gambar 3.7 Activity Diagram Pendaftaran Peserta

3. Activity Diagram Kelola Pengguna
Rancangan activity diagram Bagi Admin pada Rancang bangun Try out Pada SMK
Darul Huda, Campang Raya dapat dilihat pada gambar 3.8
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actKKelola Pengguna J

Kelola Data
Pengguna

tampilkan
data
pengguna

perbaiki
data
pengguna

hapus data
pengguna

input data dan tentukan akses
pengguna

Gambar 3.8 Activity Diagram Kelola Pengguna

4. Activity Diagram Membuat Mata Pelajaran
Rancangan activity diagram Bagi Admin pada Rancang bangun Try out Pada SMK
Darul Huda,Campang Raya dapat dilihat pada gambar 3.10
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act Activity Kelola Mata Pelajaran)

Kelola
Mata
Pelajaran

Tampilkan
Mata

Pelajaran

Perbaiki Hapus
Ipnplut Meta Mata Mata
R Pelajaran Pelajaran

Gambar 3.9 Activity Diagram Membuat Mata Pelajaran

5. Activity Diagram Bank Soal
Rancangan activity diagram Bagi Admin pada Rancang bangun Try out Pada

SMK Darul Huda,Campang Raya dapat dilihat pada gambar 3.11
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actKelola Bank Soal J

Kelola
Bank Soal

Tampilkan
Data Soal

Hapus Soal

menentukan kategori Perbaiki
dan membuat soal Soal

Gambar 3.10 Activity Diagram Bank Soal

6. Activity Diagram Monitoring Ujian
Rancangan activity diagram Bagi Admin pada Rancang bangun Try out Pada

SMK Darul Huda,Campang Raya dapat dilihat pada gambar 3.12
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actMonitoring Ujian J

Monitoring
Ujian

[ Tampilkan data Hasil Ujian ]

Cetak
Laporan

Gambar 3.11 Activity Diagram Monitoring

7. Activity Diagram Ujian
Rancangan activity diagram Bagi Admin pada Rancang bangun Try out Pada
SMK Darul Huda,Campang Raya dapat dilihat pada gambar 3.13
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actSesi Ujian J

l Sesi Ujian

tampilkan Kategori Soal
sesuai jadwal

X jawab soal pilihan ganda
waktu ujian

selesai

Gambar 3.12 Activity Diagram Ujian

8. Activity Diagram Main Peserta
Rancangan activity diagram Bagi Admin pada Rancang bangun Try out Pada SMK
Darul Huda,Campang Raya dapat dilihat pada gambar 3.14
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actmain Peserta J

Tampilkan
menu

sesl ujian

Manitoring
Ujian

Gambar 3.13 Activity Diagram Main Peserta

9. Activity Diagram Main Pengawas
Rancangan activity diagram Bagi Admin pada Rancang bangun Try out Pada

SMK Darul Huda,Campang Raya dapat dilihat pada gambar 3.15
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actmain Pengawas J

Tampilkan

menu

Kelola Bank Kelola Kelola
Soal Peserta Pengguna

I logout l

Gambar 3.14 Activity Diagram Main Pengawas

3.7  Desain Database

Desain database sendiri merupakan desain dari field-field pada file yang
mendukung basis data pada rancangan sebuah sistem. Dalam database data Rancang
bangun Try Out padaa SMK Darul Huda terdiri masing masing 7 tabel yang memiliki

tipe data berbeda yang dirancang sesuai kebutuhan dalam proses pengolahan data.

Nama field berfungsi untuk pemberian identitas atau namafield, tipe data
berfungsi untuk mendefinisikan jenis data yang digunakan untuk menyesuaikan dengan
field yang ada, ukuran yang akan berfungsi untuk memberikan ukuran atau lebar

karakter yang dipakai, dan keterangan berfungsi untuk menjelaskan nama field

1. Tabel Pengguna
Nama Database : Tryout
Nama Tabel : pengguna
Primary Key (PK) :idpengguna
Foreign Key (FK) -



Tabel 3.2 Spesifikasi Tabel pengguna

No Field Type Size PK/FK
1 | Idpengguna Int 11 PK
2 | Nama Varchar 35
3 | Username Varchar 35
4 | Password Varchar 35
5 | Level Varchar 15
6 | Foto Text
. Tabel peserta
Nama Database : Tryout
Nama Tabel . peserta
Primary Key (PK) . idpeserta
Foreign Key (FK) -
Tabel 3.3 Spesifikasi Tabel peserta
No Field Type Size PK/FK
1 | Idpeserta varchar 15 PK
2 | Nama Varchar 35
3 | Alamat Text
4 | Tempat_tanggal_lahir varchar 50
5 | Agama Varchar 35
6 | Asal_sekolah Varchar 50
7 | Jenis_kelamin Varchar 15
8 | Ortul Varchar 35
9 | Ortu2 Varchar 35
10 | Perkerjaan_ortul Varchar 35
11 | Pekerjaan_ortu2 Varchar 35
12 | Telpon Varchar 15
13 | Username Varchar 35
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14 | Password

Varchar

35

15 | Nis

int

15

16 | Foto

Text

3. Tabel Kategori
Nama Database
Nama Tabel
Primary Key (PK)
Foreign Key (FK)

: Tryout
: kategori
- idkategori

Tabel 3.4 Spesifikasi Tabel kategori

No Field Type Size PK/FK
1 | Idkategori Int 11 PK
2 | Kategori varchar 35
3 | Durasi Int 11
4 | Tgl_ujian date
5 | Jam_aktif varchar 11
6 | Jaml Varchar 15
7 | ldpengguna int 11
8 | Jam_tutup varchar 11
9 | Jam2 Varchar 15
4. Tabel Soal

Nama Database : Tryout

Nama Tabel - soal

Primary Key (PK) > idsoal

Foreign Key (FK) . idkategori

Tabel 3.5 Spesifikasi Tabel soal

No Field Type Size PK/FK
1 | Idsoal Int 11 PK
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2 | Id_kategori Int 11 FK
3 | Kelas Varchar 6
4 | Judul_soal text
5 | Jawaban Int 11
6 |Id int 11
7 | Evaluasi text
8 | ldpengguna int 11 FK
5. Tabel Detail Soal
Nama Database : Tryout
Nama Tabel : detil_soal
Primary Key (PK) -
Foreign Key (FK) : idsoal
Tabel 3.6 Spesifikasi Tabel detil_soal
No Field Type Size PK/FK
1 | Idsoal Int 11 PK
2 | Pilihan Text FK
3 | Nilai int 11
6. Tabel Detail Ujian
Nama Database : Tryout
Nama Tabel > ujian
Primary Key (PK) : no_ujian
Foreign Key (FK) . idkategori, idpeserta
Tabel 3.7 Spesifikasi Tabel ujian
No Field Type Size PK/FK
1 | No_ujian varchar 15 PK
2 | Tgl_ujian Date
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3 | Start Time
4 | End Time
5 | Idpeserta Varchar 15 FK
6 | Idkategori int 11 FK
7 | Nilai int 11
. Tabel Detail ujian
Nama Database : Tryout
Nama Tabel : detil_ujian
Primary Key (PK) -
Foreign Key (FK) : no_ujian,idsoal
Tabel 3.8 Spesifikasi Tabel detil_tujian
No Field Type Size PK/FK
1 | No_ujian varchar 15 PK
2 | Idsoal Int 11 FK
3 | Jawaban Int 11
. Tabel Detail ujian
Nama Database : Tryout
Nama Tabel > nilai
Primary Key (PK) -
Foreign Key (FK) > no_ujian,idsoal
Tabel 3.9 Spesifikasi Tabel nilai
No Field Type Size PK/FK
1 |Id Int 11 PK
2 | ldpeserta Varchar 15 FK
3 | Nilai Int 11
4 | ldkategori int 11
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9. Tabel Detail ujian

Nama Database : Tryout
Nama Tabel : tampil_kategori
Primary Key (PK) -

Foreign Key (FK) : 1d_kategori, idpengguna
Tabel 3.10 Spesifikasi Tabel tampil_kategori

No Field Type Size PK/FK

1 | Id_kategori Int 11 PK

2 | Kategori Varchar 35

3 | Durasi Int 11

4 | Tgl_ujian date

5 | Jam_aktif varchar 11

6 |Jaml varchar 15

7 | ldpengguna int 11

8 | Jam_tutup varchar 11

9 |Jam2 Varchar 15

3.8 Desain Terperinci
3.8.1 Desain Form login.

Rancangan form login adalah syarat agar pengguna (peserta, admin dan
pengawas) dapat masuk ke dalam menu utama. Rancangan form login dapat dilihat

pada gambar 3.16 berikut ini :
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Please sign in

Lisernamea

password

] Remember Me

Gambar 3.15 Rancangan Form Login Administrator

Please sign in

Lsarngame

Bassword

1 Remember Mz

Gambar 3. 16 Rancangan Form Login Peserta

0

.,

3.8.2 Rancangan Form Menu Utama
form menu utama merupakan bagian utama di mana terjadi komunikasi antara

pengguna dengan sistem. Pada form menu utama disusun daftar pilihan (menu)
sedemikian rupa sehingga pengguna yang tidak terbiasa dengan sistem komputer akan
dapat menjalankan sistem ini dengan mudah. Pengguna akan dihadapkan Rancangan
pada berbagai menu yang telah disediakan. Dalam menentukan pilihannya, pengguna
sistem cukup mengklik pilihan tertentu dan setiap pilihan akan menghasilkan respon
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tertentu. Adapun rancangan form menu utama dapat dilihat pada gambar 3.18 berikut

ini:

Hasil Ujian

Admin
@ online

pashooard  [——

Mata pelajaran III Record par page e Sgarch.s l:l
Bank soal y i & 7
ank soa Data ujian Akumulasi nilzi
Data pengguna Waktu ujian Mzta peserta
pelajaran
Data peserta Mom | tangzal mulal sglesal be | @l | kes | ol
no | or nac | ah ang | &
menitoring 1 Y00l | zotew1-or | omzmes | oszres | Gehessinggris | Fabmam | g 18 0 0
|
keluar q o2 U004 | 20181101 | ooasas | csasas | sehessingzrs | DieFem | 2 15 | o 12 o
3 Uoos 2019-08-03 1E:34:45 1B:34:45 Ezhasa ingzris Alfvah Nar 4 14 0 23
Showing 1 to 3 of 3 entri

Gambar 3.17 Rancangan Form Menu Utama Admin

Hasil Ujian

Pengawas
@ onlina
Dashboard
Bonksosl | [ ] fecorspeross et [@ ]
monitoring Data ujian Akumulasi nilai
keluar Waktu ujian Mata pESEME
pelajaran
Nam tanezal mulal selesal be sal ks il
ng | er o | &b g | &
1 ool 201B-11-01 OE:27:28 OB: 2728 Bzhasz inggris Fariz Irbam 0 18 1] 0
2 Uong | 2018-11-01 | ooasas 004848 Bzhasz inggris | DivaFebia 2 16 o 12
3 uoos 2018-08-03 1B:34:45 1B:34:45 Behasa ingzris Aliyah Nar a 14 0 23
Showing 1 to 3 of 3 entri
T Il

Gambar 3.18 Rancangan Form Menu Utama Pengawas



Form halaman depan peserta

home Aliyah Nurkhalifsh

Profil peserta

..

Log out

Hai Alivah Nurkhalifah

Selamat datang di halaman try out ujian nasiacnal online, silahkan anda gunakan menu-menu dibawah ini

Menu Peserta

Hasil ujian

Log out

3.8.3 Rancangan Form Daftar Peserta

Gambar 3.19 Rancangan Form Menu Utama Peserta
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Rancangan Form Daftar Peserta digunakan untuk melihat data Peserta Ujian

keseluruhan. Fasilitas yang ada pada Form Daftar Peserta ini adalah tombol add

peserta, tombol keluar, tombol edit dan tombol hapus. Masing-masing tombol memiliki

fungsi yaitu tombol add peserta digunakan untuk menambah data peserta baru, tombol

keluar digunakan untuk kembali ke halaman awal, tombol edit digunakan untuk

merubah data peserta dan tombol hapus digunakan untk menghapus data peserta.

Rancangan Form Daftar Peserta dapat dilihat pada gambar 3.20 dibawah ini :

Admin
@ online

Dashboard
Mata pelajaran
Bank soal
Data pengguna
Data peserta
monitoring

keluar

Daftar Peserta

Data orang twa
nama bekerizan,
n Id Nama peserta Jenkel nis agama TTL Asal ayah ayah
Q peserta sekolah
Aliyah BEGEM 11 islam, E——1 SMPN 2 sukidi pstani
Nurkhalifzh guEn, 92 i Eandar
1| Pool devsmre | Lampung
200
Analis D& 18 islam, Fanjang SMPN 1 Apu hasan BME
Hikmawati pusn, 93 gm Fandar
2 | POOZ S Lampunz
Fariz Irham BREM islam Grarunt SMEN 3 lukman wiraswasta,
uzn, ang 05 Bandar
3 POO3 18 April Lampunz
g4

Gambar 3.20 Rancangan Form Daftar Peserta



Form Tambah Peserta Ujian

Dashbeard Nomeor peserta [00151

Mata pelajaran NIS

‘ Nomor Induk Siswa ‘

Bank soal

fota

Data pengguna ﬁ No fila

Data peserta

Nama peserta
monitaring ‘ ‘

m example ;. deni impantri

Tempat & tgl kelahiran

example ;. bandar lampung

Jenis kelamin
® Laki-Laki
Perempuan

Agama

Gambar 3.21 Rancangan Form Tambah Peserta

Form Rubah Peserta Ujian

Admin
@ online
Dashboard Momor peserta [p0151
Mata pelajaran NIS
‘ 1192 ‘
Bank soal
fota

Data pengguna ﬁ Nofile

Dat rt
ata peserta Nama peserta

menitoring ‘ Aliyah Nurkhalifah ‘
—keluar examplz.; deni impantri

Tempat & tgl kelahiran
‘ Bandar Lampung 23 November 2005 ‘

example.; bandzr lampung

lenis kelamin
Laki-Laki

& Psreampuan

Agama

‘ islam ‘

2sampls ; Islam kristen budha

Gambar 3.22 Rancangan Form Edit Peserta
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3.8.4 Rancangan Form Daftar Pengguna

Rancangan Form Daftar Pengguna digunakan untuk melihat data
Administrator, Data Administrator terdiri dari dua hak akses yaitu Admin dan
Pengawas. Fasilitas yang ada pada Form Daftar Peserta ini adalah tombol add
Pengguna, tombol keluar, tombol edit dan tombol hapus. Masing-masing tombol
memiliki fungsi yaitu tombol add Pengguna digunakan untuk menambah data
Pengguna Baru, tombol keluar digunakan untuk kembali ke halaman awal, tombol
edit digunakan untuk merubah data pengguna dan tombol hapus digunakan untk
menghapus data pengguna. Rancangan Form Daftar Pengguna dapat dilihat pada

gambar 3.24 dibawah ini :

Daftar pengguna

Admin
@ online

Dashboard

Record per page Search, |:|

Mata pelajaran
Bank soal
No. ID pengguna nama pengguna | username level Aksi

Data pengguna

1 g Admin Admin admin

Data peserta
2 10 pengawas pengawas user

monitoring

Showing 1 to 2 entries
keluar

Gambar 3.23 Rancangan Form Daftar Pengguna



Admin
@ online

Dashboard

Mata pelajaran

Bank soal

Data pengguna

Data peserta

meonitoring

Form tambah pengguna

Silahkan anda isikan data pengeuna sistem baru dan silahkan anda tentukan hak akses pengeuna

fata

oo or

Nama pengguna

example ;. deni impantri

Username

keluar
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example ;. deni impantri
Password

gxamlz.; ucupuhuy

Level pengguna
Admin

@ Pengawas

Gambar 3.24 Rancangan Form tambah Pengguna

Form rubah pengguna

Admin
@® online

Dashbeoard Silahkan anda isikan data penezuna sistem baru dan silahkan anda tentukan hak akses penzzuna

Mata pelajaran fota

oo o

MNama pengguna

Bank soal

Data pengguna

‘ admin ‘

Data peserta

examplz.; deni impantri

monitoring Username
keluar admin

exampla.. deni impantri
Password

gXamplE.; ucupuhuy

Level pengguna
® Admin

2 Pengawas

Gambar 3.25 Rancangan Form Edit Pengguna
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3.8.5 Rancangan Form Daftar Mata Pelajaran

Rancangan Form Daftar Mata Pelajaran digunakan untuk melihat data Mata
Pelajaran. Fasilitas yang ada pada Form Daftar Peserta ini adalah tombol add Mata
Pelajaran, tombol keluar , tombol edit dan tombol hapus . Masing-masing tombol
memiliki fungsi yaitu tombol add Mata Pelajaran digunakan untuk menambah data
Mata Pelajaran Baru yang akan diujikan Baru, tombol keluar digunakan untuk
kembali ke halaman awal, tombol edit digunakan untuk merubah data mata pelajaran
dan tombol hapus digunakan untk menghapus data Mata Pelajaran. Rancangan Form

Daftar Mata Pelajaran dapat dilihat pada gambar 3.26 dibawah ini :

Admin
@ online
Dashboard 10 Record per page SeArch. 10
Mata pelajaran
Bank soal jadwal
j i | tanggal | jadwal . i
Data pengguna no | 1D Mata Pelajaran durasi | 12NEgE. durasi | aksi
Mp alsf THIHR
Data peserta — - —
1 24 Bahasa inzeris 60 folsoe-02 1§00 | 100 | 1700
monitoring -
2 28 ina 90 B 1100 | 11
keluar 3 37 matematika 90 1132 | gzpo |1z
4 33 Bahasa indonesia 50 11:33 | 1300 | 130
Showing 1 to 4 of 4 entries

Gambar 3.26 Rancangan Form Daftar Mata Pelajaran



Form tambah mata pelajaran
Admin
@ online
Dashboard Basic from element
Mata pelajaran f
Bank soal - 00:00
Data pengguna Jam tutup
Data peserta o8 00
manitoring amplz..00:00
SHAMRIE. YYYY/MM/OD
Durasi
[ ‘ ‘ [u}
sXAmRIR. 120
Nama mata pelajaran
example ; bahasa indonesiz

Gambar 3.27 Rancangan Form Tambah Mata Pelajaran

Form perbaiki mata pelajaran

Admin
@ online
Dashboard Basic from element
Mata pelajaran Ja|m:akti|f -
Bank soal o000
Data pengguna Jam tutup
Data peserta 08 00
monitoring S@mAlE. 0000
keluar fanggal
sxampl. YYYY/MM/DD
Durasi
0 ‘ 60 ‘ u]
sxamplz; 120
Nama mata pelajaran
‘ Bahasa inggris ‘
gxample.; bahasz indenesiz

Gambar 3.28 Rancangan Form Edit Mata Pelajaran
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3.8.6 Rancangan Form Daftar Bank Soal

Rancangan Form Daftar Bank Soal atau Daftar Soal yang diujikan digunakan
untuk melihat data Soal Ujian. Fasilitas yang ada pada Form Daftar Soal ini adalah
tombol add Mata Pelajaran , tombol keluar , tombol edit dan tombol hapus . Masing-
masing tombol memiliki fungsi yaitu tombol add Soal digunakan untuk menambah
data Soal Baru yang akan diujikan Baru, tombol keluar digunakan untuk kembali ke
halaman awal, tombol edit digunakan untuk merubah data Soal dan tombol hapus
digunakan untk menghapus data Soal. Rancangan Form Daftar Soal dapat dilihat

pada gambar 3.31 dibawah ini :

Daftar bank soal

Admin
@ online
Dashboard Record per page asAcsh..

Mata pelajaran
ne. judul Mata pelajaran Jawaban evaluasi | aksi

Bank soal
1

Data pengguna

Data peserta

monitoring

keluar

Gambar 3.29 Rancangan Form Daftar Soal



Admin
@ online

Form Tambah Soal

Dashboard

Silahkan anda isikan soal ses!

Mata pelajaran

KODE : 002%

Bank soal

Kategori soal

engan mata pelaiaran vane ditentukan

Data pengguna

Pilih kategori

Data peserta

example ;. bahasa indonesia

moenitering doal;

keluar

2xamplz.; judul soal
Gambar 3.30 Rancangan Form tambah Soal
Form Perbaikan Soal
Admin
@ online
Dashboard Silahkan anda isikan soal st dengan mata oelaiaran vane ditentu

Mata pelajaran

Bank soal

Kategori soal

Data pengguna

Bahasa inggris

Data peserta

example ;. bahasz indenesiz

monitering 3oal:
keluar Important!
For Grade 7 and Grade & students
Aftention!

toil

famtolpm

1. The text is written o

December has come! It 1= 2 special month The story telling competition will
e held as usual Go and get it! Join now!

There are interesting prizes for the three best winmers.

Practize vour English and enrell for the competition scon.

Registrati

M. Survono (Administration Office)

Monday to Friday, before December 20

gxamplz.; judul soal

Gambar 3.31 Rancangan Form form Edit Soal

56



57

3.8.7  Rancangan Form Ujian

Rancangan Form Ujian. Pada Halaman ini Peserta akan di sugukan
beberapa fasilitas menu diantaranya di Tombol Ujian, Tombol Hasil Ujian dan
tombol keluar . Masing-masing tombol memiliki fungsi yaitu tombol ujian
digunakan dalam proses ujian try out, tombol keluar digunakan untuk keluar dari
sistem, tombol hasil ujian digunakan untuk melihat hasil ujian. Rancangan Form
Daftar Pengguna dapat dilihat pada gambar 3.32 dibawah ini :

hams Aliyah Nurkhalifsh Profil peserta Log out

Pilih mata Informasi

I ujian

pelajaran

Berikut adalah mata pelajaran yang ujikan

Bahasa
indonesia

Gambar 3.32 Rancangan Form Ujian



hams Alryah Nurkhalifsh Profil peserta Log out
Y . . \\\ / \
Pilih mata \ . Informasi
{ pelajaran I \ ujian |
. / N\ /
- Informasi data ujian o
Peserta : Aliyah Nurkhalifah
Mata pelajaran : bahasa inggris
Durasi : 60 menit

‘ Back ‘ ‘ Mulai ‘

Gambar 3.33 Rancangan Form Mata Pelajaran Terpilih
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Form Halaman Ujian
Peserta

Home | Monitoring

Peserta

Logo

1.soal 1
a. pilgan1
b. pilgan 2

2.so0al 2
a. pilgan1
b. pilgan 2

3.soal 3
a. pilgan1
b. pilgan 2

4.soal 4
a. pilgan1
b. pilgan 2

Instansi  {No Ujian}

Nama Instansi Nama Peserta

Mata Pelajaran
Durasi

c. pilgan3
d. pilgan 4

c. pilgan3
d. pilgan 4

c. pilgan3
d. pilgan 4

c. pilgan3
d. pilgan 4

Timer

00[00j00

 Selesai

Gambar 3.34 Rancangan Form Ujian Berlangsung

3.8.8 Rancangan Form Lihat Hasil Ujian

Rancangan Form Lihat Hasil Ujian.pada form ini peserta hanya di

fasilitasi daftar hasil ujian. Rancangan Form Daftar Hasil Ujian dapat dilihat pada

gambar 3.35 dibawah ini :



Form Halaman Daftar Hasil Ujian

Peserta

Home | Monitoring

Peserta

Selamat Datang di Halaman Administrator

Daftar Hasil Ujian

No. Peserta U001
Nama Erwin Gutawa

Data Ujian
N0 No.Ujian | Waktu Ujian
1 voo1  Tanggal Mulai Selesai
2 U002  Tanggal Mulai Selesai

Ujian Try Out

Pelajaran

IPS
IPA

Segarkan = Cetak

Akumulasi Nilai
Keputusan
Benar Salah Kosong Nilai
5 0 0 100 LULUS
3 1 1 80 LULUS

Gambar 3.35 Rancangan Form Hasil Ujian
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