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Penelitian ini membahas perancangan animasi 2 dimensi berjudul “CONTRAST” 

sebagai media kampanye sosial yang mengangkat isu pengaruh lingkungan 

terhadap pembentukan karakter remaja. Latar belakang penelitian ini berangkat dari 

fenomena remaja yang berada pada fase pencarian identitas dan penerimaan sosial, 

sehingga rentan terhadap pengaruh negatif dari lingkungan sekitar. Tujuan 

penelitian ini adalah merancang media kampanye yang komunikatif, menarik, serta 

mampu menyampaikan pesan sosial secara efektif kepada remaja. Proses produksi 

meliputi pembuatan storyboard, desain karakter, animasi, hingga tahap uji coba 

melalui distribusi di media sosial (Instagram, TikTok, dan YouTube). Hasil uji coba 

menunjukkan bahwa animasi yang dipublikasikan memperoleh respons positif 

dengan capaian ribuan penayangan, jangkauan audiens baru yang luas, serta 

interaksi aktif berupa likes, komentar, penyimpanan, dan pembagian ulang konten. 

Hal ini membuktikan bahwa animasi 2 dimensi merupakan media kampanye sosial 

yang efektif untuk meningkatkan keterlibatan audiens, membangun hubungan 

emosional, serta memunculkan respons yang relevan terhadap pesan yang 

disampaikan. pemanfaatan media animasi 2 dimensi melalui platform digital 

terbukti strategis untuk menyampaikan kampanye sosial yang menarik dan relevan 

sehingga bisa menjangkau remaja secara luas dan tepat sasaran. 

 

Kata kunci: Animasi 2 Dimensi, Kampanye Sosial, Lingkungan Sosial, Media 

Sosial. 
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