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Penelitian ini berfokus pada perancangan animasi 2 dimensi sebagai kampanye 

media sosial bahaya stunting bagi tumbuh kembang anak di kota Bandar Lampung. 

Latar belakang penelitian ini adalah tingginya prevalensi stunting yang masih 

menjadi masalah kesehatan di Indonesia khususnya di Lampung. Stunting tidak 

hanya mempengaruhi pertumbuhan fisik anak, tetapi juga perkembangan kognitif, 

produktivitas, dan kualitas sumber daya manusia di kemudian hari. Upaya edukasi 

masyarakat sangat dibutuhkan agar pemahaman tentang bahaya dan pencegahan 

stunting dapat tersampaikan secara efektif. Metode penelitian yang digunakan 

meliputi observasi di Posyandu, wawancara dengan BKKBN Provinsi Lampung, 

studi pustaka dan analisis 5W + 1H untuk mengetahui strategi komunikasi dan 

desain media. Media utamanya adalah animasi 2 dimensi berupa video animasi 

explainer dengan gaya kartun, yang didistribusikan melalui YouTube dan 

Instagram agar mudah diakses publik. Animasi ini dilengkapi dengan media 

pendukung seperti poster, baliho, kaos, gantungan kunci, pin dan stiker. Hasil 

desain menunjukkan bahwa animasi 2D dapat menjadi kampanye media sosial yang 

komunikatif, interaktif, dan mudah dipahami. Postingan media sosial tersebut 

mendapat respon positif dengan 1.593 views di Instagram dan 39 views di 

YouTube, yang menunjukkan potensi yang sangat besar untuk meningkatkan 

kesadaran masyarakat akan pentingnya pencegahan stunting. 
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