
BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil 

Tahap ini berisi tentang hasil implementasi dari analisis serta perancangan yang telah 

dibuat serta dibahas pada bab-bab sebelumnya, system yang dihasilkan ini apakah 

sudah sesuai ataupun sudah memenuhi dengan kebutuhan pengguna ataupun belum. 

Adapun untuk menjalankan aplikasi ini diperlukan adanya koneksi internet. 

4.1.1 Tampilan Aplikasi 

a. Halaman SplashScreen 

Halaman ini merupakan halaman paling awal ketika aplikasi ini dibuka dan 

dijalankan. Pada halaman ini terdapat ucapan selamat datang serta logo 

SMA Muhammadiyah 1 Metro. Adapun gambaran seperti pembahasan 

diatas yaitu terdapat pada gambar 4.1 berikut: 

 

Gambar 4.1 Halaman Splashscreen 
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b. Halaman Pilihan Jenis Log In 

Halaman ini merupakan halaman untuk masuk ke dalam aplikasi dengan 

cara memilih salah satu pihak user sesuai dengan tanggung jawab masing-

masing user. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat 

pada gambar 4.2 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.2 Halaman Jenis Log In 

c. Halaman Input Username dan Password 

Halaman ini merupakan halaman untuk masuk dalam aplikasi tersebut 

dengan menginputkan username serta password kemudian setelah masuk 

kedalam aplikasi pengguna akan ditampilkan halaman utama pada aplikasi. 

Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada gambar 4.3 

sebagai berikut: 
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Gambar 4.3 Halaman Input Username dan Password 

d. Halaman Log In Admin 

Halaman ini merupakan halaman bagi admin untuk masuk kedalam aplikasi 

tersebut. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada 

gambar 4.4 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.4 Halaman Log In Admin 
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e. Halaman Profil Admin 

Halaman ini merupakan halaman biodata diri tentang admin dan bisa 

diedit sesuai dengan data diri admin. Adapun gambaran seperti penjelasan 

diatas yaitu terdapat pada gambar 4.5 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.5 Halaman Profil Admin 

f. Halaman Edit Password Admin 

Halaman ini merupakan halaman untuk mengedit password pada akun 

admin di aplikasi tersebut. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas 

yaitu terdapat pada gambar 4.6 sebagai berikut: 
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Gambar 4.6 Halaman Edit Password Admin 

g. Halaman Daftarkan Akun Guru 

Halaman ini merupakan halaman untuk mendaftarkan akun guru supaya 

dapat log in pada aplikasi tersebut. Adapun gambaran seperti penjelasan 

diatas yaitu terdapat pada gambar 4.7 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.7 Halaman Daftarkan Akun Guru 
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h. Halaman Log In Guru 

Halaman ini merupakan halaman bagi guru untuk masuk kedalam aplikasi 

tersebut. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada 

gambar 4.8 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.8 Halaman Log In Guru 

 

i. Halaman Home Guru 

Halaman ini merupakan halaman home pada guru untuk melakukan posting 

materi dan memberikan penugasan kepada siswa. Adapun gambaran seperti 

penjelasan diatas yaitu terdapat pada gambar 4.9 sebagai berikut: 
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Gambar 4.9 Halaman Home Guru 

j. Halaman Profil Guru 

Halaman ini merupakan halaman biodata diri guru dan dapat diedit sesuai 

dengan data diri guru. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu 

terdapat pada gambar 4.10 sebagai berikut: 
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Gambar 4.10 Halaman Profil Guru 

k. Halaman Edit Password Guru 

Halaman ini merupakan halaman untuk mengganti password akun guru 

pada aplikasi tersebut. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu 

terdapat pada gambar 4.11 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.11 Halaman Edit Password Guru 
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l. Halaman Tambah Mengajar Guru 

Halaman ini merupakan halaman untuk menambahkan kelas mengajar dan 

mata pelajaran yang akan dibahas pada aplikasi tersebut. Adapun 

gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada gambar 4.12 

sebagai berikut: 

 

Gambar 4.12 Halaman Tambah Mengajar Guru 

 

m. Halaman Tambah Materi dan Tugas Oleh Pihak Guru 

Halaman ini merupakan halaman untuk upload materi dan upload tugas 

kepada siswa yang akan mengikuti bimbingan belajar pada aplikasi 

tersebut. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada 

gambar 4.13 sebagai berikut: 
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Gambar 4.13 Halaman Tambah Materi dan Tugas Oleh Pihak Guru 

 

n. Halaman Roomchat Pihak Guru 

Halaman ini merupakan halaman untuk saling konfirmasi dan berbagi 

informasi ketika sedang melakukan prose belajar mengajar secara online. 

Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada gambar 

4.14 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.14 Halaman Roomchat Pihak Guru 
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o. Halaman Notifikasi Pihak Guru 

Halaman ini merupakan halaman pemberitahuan untuk mengetahui pihak 

siswa sudah menyelesaikan tugas yang telah diberikan oleh pihak guru. 

Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada gambar 

4.15 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.15 Halaman Notifikasi Pihak Guru 

 

p. Halaman Daftarkan Akun Siswa 

Halaman ini merupakan halaman untuk mendaftarkan akun siswa supaya 

dapat log in pada aplikasi tersebut. Adapun gambaran seperti penjelasan 

diatas yaitu terdapat pada gambar 4.16 sebagai berikut: 
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Gambar 4.16 Halaman Daftarkan Akun Siswa 

 

q. Halaman Log In Siswa 

Halaman ini merupakan halaman bagi siswa untuk masuk kedalam aplikasi 

tersebut. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada 

gambar 4.17 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.17 Halaman Log In Siswa 
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r. Halaman Profil Siswa 

Halaman ini merupakan halaman biodata diri guru dan dapat diedit sesuai 

dengan data diri guru. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu 

terdapat pada gambar 4.18 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.18 Halaman Profil Siswa 

s. Halaman Edit Password Siswa 

Halaman ini merupakan halaman untuk mengganti password akun siswa 

pada aplikasi tersebut. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu 

terdapat pada gambar 4.19 sebagai berikut: 
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Gambar 4.19 Halaman Edit Password Siswa 

t. Halaman Home Siswa 

Halaman ini merupakan halaman home pada siswa terdapat daftar mata 

pelajaran yang akan dipilih kemudian dapat melakukan unduh materi dan 

mengirimkan tugas kepada guru. Adapun gambaran seperti penjelasan 

diatas yaitu terdapat pada gambar 4.20 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.20 Halaman Home Siswa 
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u. Halaman Detail Mata Pelajaran Siswa 

Halaman ini merupakan halaman detail mata pelajaran yang terdapat daftar 

materi dan tugas yang telah diposting kemudian siswa dapat melakukan 

unduh materi dan mengirimkan tugas kepada pihak guru. Adapun gambaran 

seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada gambar 4.21 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.21 Halaman Detail Mata Pelajaran Siswa 

v. Halaman Download Materi dan Upload Tugas 

Halaman ini merupakan halaman untuk mengunduh materi yang telah 

diberikan oleh pihak guru dan memposting penugasan yang telah 

dikerjakan oleh pihak siswa. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas 

yaitu terdapat pada gambar 4.22 sebagai berikut: 
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Gambar 4.22 Halaman Download Materi dan Upload Tugas 

 

w. Halaman Roomchat Pihak Siswa 

Halaman ini merupakan halaman untuk saling konfirmasi dan berbagi 

informasi ketika sedang melakukan prose belajar mengajar secara online. 

Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada gambar 

4.23 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.23 Halaman Roomchat Pihak Siswa 
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x. Halaman Notifikasi Pihak Siswa 

Halaman ini merupakan halaman pemberitahuan untuk mengetahui pihak 

guru sudah mengirimkan materi dan memberikan tugas kepada pihak 

siswa. Adapun gambaran seperti penjelasan diatas yaitu terdapat pada 

gambar 4.24 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.24 Halaman Notifikasi Pihak Siswa 

 

4.2 Pembahasan 

4.2.1 Pengujian Aplikasi 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap aplikasi untuk memastikan bahwa aplikasi 

tersebut bisa berjalan sesuai dengan tujuan dan secara fungsional. Peneliti telah 

melakukan tes uji coba aplikasi menggunakan metode black box. Aplikasi ini diuji 

dengan menggunakan smartphone android yang berbeda spesifikasi untuk 

membuktikan bahwa aplikasi tersebut bisa berjalan dengan baik. 
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a. Perangkat Penguji Black Box. 

Pengujian black box dalam penelitian ini dilakukan menggunakan perangkat 

dengan spesifikasi yang berbeda, pada tahap ini penguji menggunakan 3 

perangkat mobile yaitu sebagai berikut : 

1. Xiaomi Redmi 6A 

Perangkat ini memiliki chipset mediatek MT6761 Helio A22 (12 nm), GPU 

PowerVR GE8320, RAM/ROM 2/16GB, kamera utama 13 MP, resolusi layar 

720x1440 pixels (5.45 inchi), sistem operasi android 8.1 (Oreo), upgradable 

to Android 9.0 (Pie); MIUI 11. 

2. Samsung J2 Prime 

Perangkat ini memiliki chipset Mediatek MT6737T, GPU Mali-T720MP2, 

RAM/ROM 1.5/8GB, kamera utama 5 MP, resolusi layar 540 x 960 pixel (5.0 

inchi), sistem operasi android 6.0 (Marshmellow). 

3. Vivo Y71 

Perangkat ini memiliki chipset Chipset: Qualcomm MSM8917 Snapdragon 

425, GPU Adreno 308., RAM/ROM 2/16GB/3/32GB, kamera utama 13 MP, 

resolusi layar 720 x 1440 piksel (6.0 inchi), sistem operasi android 8.1 Oreo, 

Funtouch OS 4.0. 
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b.  Hasil Pengujian Black Box 

Berikut ini adalah tabel dari hasil uji aplikasi dengan metode black box: 

1. Pengujian Pada Halaman Log In 

Tabel 4.1 Pengujian Halaman SplashScreen 

 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

   

Waktu Respon 

2 detik 2 detik 3 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik 
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2. Pengujian Pada Halaman Pilihan Jenis Log In 

Tabel 4.2 Pengujian Pada Halaman Pilihan Jenis Log In 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

 
  

Waktu Respon 

4 detik 4 detik 4 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik 
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3. Pengujian Pada Halaman Log In 

Tabel 4.3 Pengujian Pada Halaman Log In 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

  

 

Waktu Respon 

3 detik 2 detik 3 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik 
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4. Pengujian Halaman Daftarkan Akun 

Tabel 4.4 Pengujian Halaman Daftarkan Akun 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

   

Waktu Respon 

2 detik 2 detik 3 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan 

baik 

Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik 
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5. Pengujian Halaman Profil Diri 

Tabel 4.5 Pengujian Halaman Profil Diri 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

   

Waktu Respon 

3 detik 2 detik 3 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan 

baik 
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6. Pengujian Halaman Edit Password 

Tabel 4.6 Pengujian Halaman Edit Password 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

   

Waktu Respon 

3 detik 2 detik 3 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan 

baik 
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7. Pengujian Halaman Upload Materi dan Tugas  

Tabel 4.7 Pengujian Halaman Upload Materi dan Tugas 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

   

Waktu Respon 

6 detik 5 detik 5 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan 

baik 
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8. Pengujian Halaman Download Materi dan Upload Tugas 

Tabel 4.8 Pengujian Halaman Download Materi dan Upload Tugas 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

   

Waktu Respon 

7 detik 6 detik 5 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan 

baik 

Berfungsi dengan 

baik 

Berfungsi dengan baik 
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9. Pengujian Halaman Roomchat 

Tabel 4.9 Pengujian Halaman Roomchat 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

   

Waktu Respon 

3 detik 2 detik 3 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik 
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10. Pengujian Halaman Notifikasi 

Tabel 4.10 Pengujian Halaman Notifikasi 

Perangkat Penguji 

Redmi 6a Samsung J2 Prime Vivo Y71 

 
  

Waktu Respon 

3 detik 3 detik 3 detik 

Kesimpulan 

Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan baik Berfungsi dengan 

baik 

 


