BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan dari bab-bab sebelumnya mengenai penelitian tentang
“Rancang Bangun Sistem Informasi Sarana Pembelajaran Jarak Jauh (E-Learning)
Pada SMA Muhammadiyah 1 Metro Berbasis Mobile Android”, maka peneliti
mendapatkan beberapa kesimpulan yaitu sebagai berikut :

1. Aplikasi ini merupakan sarana tambahan ataupun sarana pendukung untuk
proses bimbingan belajar yang diselenggarakan oleh pihak sekolah guna untuk
mempersiapkan diri dalam menghadapi ujian nasional bagi siswa kelas XII.
Adapun aplikasi sarana bimbingan belajar online ini dapat diakses dimana saja
dan kapan saja melalui smartphone android.

2. Aplikasi ini dapat membantu serta mempermudah pihak guru dalam
membagikan materi tambahan ataupun berbagi contoh soal ujian nasional
kepada pihak siswa. Aplikasi ini pun dapat mempermudah pihak siswa untuk
mendapatkan materi tambahan ataupun untuk mendapatkan contoh-contoh soal
ujian nasional. Walaupun pihak guru ataupun pihak siswa berhalangan hadir
dalam kegiatan bimbingan belajar diruang kelas, kini pihak guru dan siswa
dapat melakukan kegiatan bimbingan belajar secara online melalui aplikasi
tersebut.

3. Aplikasi ini dilengkapi dengan 5 mata pelajaran inti yaitu Bahasa Indonesia,
Matematika, Bahasa Inggris, IPA dan IPS. Kemudian terdapat fitur posting
materi beserta tugas, unduh materi beserta posting tugas yang telah dikerjakan,
roomchat untuk forum diskusi antara guru dengan siswa, penilaian tugas

terhadap siswa serta fitur notifikasi.
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5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan yang telah dijabarkan, maka peneliti mempunyai saran yang
mungkin dapat dijadikan sebagai bahan acuan, saran ataupun perbandingan yaitu
sebagai berikut:

1. Desain dalam aplikasi tersebut dapat dikembangkan menjadi lebih menarik
dengan penambahan icon animasi supaya para pengguna lebih tertarik untuk
menggunakan aplikasi sarana bimbingan belajar online ini.

2. Dalam aplikasi ini dapat dikembangkan dengan adanya penambahan absen
secara langsung melalui video call ataupun penambahan game edukasi terkait
dengan contoh soal-soal ujian nasional.

3. Aplikasi ini dapat dikembangkan dengan system operasi I0S.



