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BAB V 

PENUTUP 

5.1    Kesimpulan 

  Hasil dari perancangan ini adalah media pembelajaran interaktif 

Mengenal Warisan Budaya Lampung. Media ini merupakan media 

pembelajaran interaktif yang bertujuan agar anak-anak sekolah dasar tertarik 

untuk belajar dan memudahkan anak-anak dalam memahami materi tentang 

Budaya Lampung. Perancangan ini ditujukan untuk siswa-siswi SD 

Xaverius 1 Bandar Lampung yang berada dikelas 5 yang disebabkan karena 

kurangnya pemahaman siswa-siswi terhadap budaya Lampung dikarenakan 

media pembelajaran yang kurang menarik. Dari hasil pre -test dan post test 

yang telah penulis lakukan, adapun kesimpulan yang didapat yaitu, sebagai 

berikut: 

1. Pengenalan warisan budaya lampung seperti pakaian adat, makanan 

khas dan kesenian yang berasal dari daerah Lampung 

2. Tampilan Visual yang menarik pada media pembelajaran interaktif 

Mengenal Warisan Budaya Lampung dapat menarik minat belajar 

siswa-siswi. 

3. Media pembelajaran interaktif yang dibuat melalui berbagai proses 

pengumpulan data di SD Xaverius 1 Bandar Lampung dengan teknik 

observasi, wawancara dan kuisioner. 

4. Hasil dari pre-test dan post test yang dilakukan terlihat adanya 

peningkatan yang terjadi pada penelitian ini, dikarenakan siswa-siswi 

lebih mudah memahami materi pembelajaran menggunakan media 

interaktif. 

5. Media pembelajaran interaktif yang sudah dibuat dapat diakses 

melalui QR Code yang dapat discan dan didownload lalu dimainkan 

menggunakan perangkat seluler android. 
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5.2    Saran 

 Berdasarakan kesimpulan dari hasil percancangan diatas, terdapat 

beberapa saran yang dapat dijadikan acuan pada perancangan selanjutnya, 

yaitu: 

1. Materi yang sudah ada dapat ditambah dengan materi terkait 

kebudayaan daerah Lampung  secara lebih luas. 

2. Ilustrasi dan juga gerak animasi dapat diperbanyak untuk terlihat lebih 

interaktif dan untuk mempermudah siswa-siswi dalam memahami 

materi yang disampaikan. 

3. Bagi kepala sekolah maupun pihak lainnya di SD Xaverius 1 Bandar 

Lampung dapat menyediakan atau memfasilitasi media pembelajaran 

interaktif yang dapat menarik perhatian siswa-siswi saat menjelaskan 

materi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


