
vi 

 

INTISARI 

 

IMPLEMENTASI AUGMENTED REALITY SEBAGAI INFORMASI 

PRODUK CV. MOSAL GRAFIKA DENGAN METODE MARKER-BASED 

TRACKING 

 

Oleh 

Sultan Ahmad Parwez (2111010086) 

E-Mail : sultan05parwez@gmail.com 

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan teknologi augmented reality sebagai 

media visualisasi produk di CV. Mosal Grafika, dan mengamati pengaruhnya 

terhadap kemudahan akses informasi, kenyamanan, dan kepuasan konsumen. 

Pengembangan aplikasi dilakukan dengan metode Multimedia Development Life 

Cycle (MDLC) yang terdiri dari enam tahap yaitu konsep, desain, pengumpulan 

material, pembuatan, pengujian, dan pendistribusian. Aplikasi Augmented Reality 

ini dirancang untuk menampilkan produk dalam bentuk animasi 3D yang dapat 

diakses melalui perangkat Android menggunakan marker-based tracking. 

Pengujian dilakukan pada dua perangkat Android dengan spesifikasi yang berbeda 

untuk memastikan kompatibilitas dan fungsionalitas aplikasi. Selain itu, dilakukan 

penyebaran kuesioner kepada karyawan CV. Mosal Grafika untuk mengukur 

tingkat kepuasan pengguna terhadap aplikasi. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa seluruh responden merasa puas terhadap kemudahan dan kejelasan 

visualisasi produk melalui aplikasi ini. Kelebihan aplikasi ini antara lain 

tampilannya sederhana, mudah digunakan, dan dapat menampilkan produk dalam 

bentuk visual yang interaktif. Kekurangannya yaitu belum mendukung update 

online dan proses penambahan animasi 3D masih manual. Secara keseluruhan, 

aplikasi ini efektif dalam meningkatkan pengalaman konsumen dalam mengakses 

informasi produk secara interaktif dan modern. 

Kata kunci: Augmented reality, visualisasi produk, marker-based tracking. 
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