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Penelitian ini bertujuan mengembangkan Game Interaktif Atlas Pulau Sumatera
sebagai media pembelajaran geografi berbasis eksplorasi. Latar belakang penelitian
adalah masih dominannya metode konvensional di sekolah dasar yang menekankan
ceramah dan hafalan sehingga cenderung monoton dan kurang menarik minat
belajar siswa. Kondisi tersebut mendorong perlunya media pembelajaran digital
yang interaktif, inovatif, dan sesuai dengan karakteristik generasi digital. Model
pengembangan yang digunakan adalah Multimedia Development Life Cycle
(MDLC) dengan enam tahapan, yaitu konsep, desain, pengumpulan materi,
pembuatan, pengujian, dan distribusi. Hasil implementasi menghasilkan menu
utama, atlas interaktif provinsi, halaman kuis, serta halaman skor. Pengujian sistem
menggunakan metode black box menunjukkan seluruh fungsi berjalan sesuai
rancangan. Uji coba pengguna melibatkan 25 siswa sekolah dasar dan 25 anak
nonformal. Hasilnya, diperoleh tingkat kepuasan sebesar 80% dan 80,3% yang
termasuk kategori Baik.
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