DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN ..ottt sttt 2
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt ettt 3
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt 4
HALAMAN PERSEMBAHAN ....oootiiiiiee ettt 5
IMOTTO ..ttt sttt et be et st e sae e be e e eaeenees 6
RIWAYAT HIDUP ..ottt 7
KATA PENGANTAR ......ootieeeetee ettt sttt sse e 8
ABSTRAK ...ttt ettt et e 10
DAFTAR ISL ...ttt ettt st e sneenneennas 11
DAFTAR GAMBAR ...t 13
DAFTAR TABEL.....ooniieiieieeeeeee ettt 14
BAB Lttt et 15
PENDAHULUAN ..ottt sttt s 15
1.1 Latar Belakang Masalah..........cc.ccccoviiniiiiniiniiiiicecceceee 15
1.2 Perumusan Masalah ..........cccccooiiiiiiiiiiiieee 16
1.3 Ruang Lingkup Penelitian..........cccccoviviiiiniiniiiiniineeeeeceeeeseeeee 17
1.4 Tujuan Penelitian ...........ccccvieiiiieiiieeiieceece e e 18
1.5 Manfaat Penelitian ...........ccoceeviieiiiiiiieieeie e 18
1.6 Sistematika Penulisan .........ccccooieiiiiiiiniiiiiiicceeeee 19
BAB I ettt 21
LANDASAN TEORI ......ooitiiiiiiiiiecteetee ettt e 21
2.1 Konsep Game 2D ‘Oskar Adventure’ Menggunakan Engine Unity ........ 21
2.1.1 Definisi Game 2D ‘Oskar Adventure’ ............coceeverieneeneniienienennenn. 21
2.2 Game Development Life CycCle ......ccoevviiiriiiiiiieeiieeiee e 21
2.3 UNILY 1etentieeitteite ettt ettt et e ettt e st e et e st e et eenbeeseesnbeeseeenbeenneeenseannnas 23
24 FIOW CRATT ..ottt ettt e e enne 23
2.5 2D (2 DIMENSI) .evvieeuiiieeiieeeiieeeteeeeieeeeieeeereeeeereeesareeeeaaeeeaseesaseeenaneeenns 24
2.0 CAINVA .ttt ettt 25

11



2T DIAW L0 ittt e e e 26

2.8 LAteratur REVIEW .......oocuiiiiiiiiiiiieiieeee e 26
BAB IIL ..ottt sttt ettt 32
METODOLOGI PENELITIAN .....ooiiiiiiieieeeee et 32

3.1 AIUr Penelitian .........oooeiiiiiiiiiieiee e 32

3.4 Metode Pengembangan Perangkat Lunak............ccccoevviiiiiniienieniennnne 33

3.2 Metode Pengumpulan Data...........ccceeeeiieeiiiiiiiiiciieecee e 34

3.3 Alat dan Bahan.........ccoooiiiiiiiiiieeeee e 35

G T N - SR SPS PR 35
3.3.2 BANAN ..ot 35
BAB IV ettt sttt re e 36
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.......ccooiieeeeeeeeee e 36

4.1 Hasil Penelitian .........cccceeieriieiinieieeieeieieeese et 36

4.2 Inisiasi Pembuatan Game............cccceevieiiiiiieniieiee e 36

4.2 Pra-Produksi Pembuatan Game ............cccceeeevieniniienienieeienceeeeeeene 37

4.3 Produksi Pembuatan Game ............ccoeeeeriiiiiieniieiiecie e 40

4.4 Pengetesan GaAME ........cccuveeeiieeriieeiieeeieeeriieeeireeereeesaeeesereeensseesnseeenens 41

4.5 BOLA .ttt et 42

4.6 Peluncuran Game Oskar Adventure.............coocueeveenieeiienicnieeniceeeee, 45
BAB Vet 47
SIMPULAN DAN SARAN ..ottt ettt st ssa e ensesseensens 47

ST SIMPUIAN oo 47

50T SATAN (i s st 47
DAFTAR PUSTAKA ...ttt s 49
LAMPIRAN ...ttt et sttt st 53

12



