HALAMAN PERSETUJUAN

Judul Skripsi 2 RanczingBangun Game Edukasi Pengenalan ‘Tokoh-
Tokoh/Dalam Cerita Mahabharata Berbasis Android
(:Studi Kasus Pasraman Saraswati)

Nama AI Made DWI Payana
NPMLT INFORy,, \;-;2111010041
‘Program Studi . S-J'Teknilc Inforﬁia;ﬂc'a;

Telah d1per1ksa dan dlsetujuyuman\dan di pertahankan dalam sidang_
: A
\\Tugas Pentutup Stud1 guna memperoleh gelar Sar_]ana Ilmu Komputer Pada Jurusan

W

el;:)n\ nformatlka.: \T!
U YV o




