HALAMAN PENGESAHAN

Pada Hari' Selasa, Tanggal 26 Agustus Tahun 2025 dj Ruang F.3.6 Telah
diselenggarakan Sidang Skripsi. dengan’ judul “Rancang Bangun Game Edukasi
Pengenalan Tokoh-Tokoh Dalam’ Cerita Mahabharata Berbasis Android ( Studi Kasus
Pasraman Saraswati)”’ - untuk memenuhi ‘Sebagian persyaratan akademik gund

menipero leh gelar SARJANA KOMPUTER, bagi mahasiswa:
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Tanggal Lulus Ujian Skripsi: 26 Agustus Tahun 20



