BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Metodologi Penelitian

3.1.1. Metode Pengumpulan Data

1.

Wawancara (Interview)
Pengumpulan data dengan metode interview yaitu metode pengumpulan
data dengan cara tanya jawab secara langsung dengan salah satu pemilik

kucing.

. Pengamatan (Observation)

Metode pengamatan merupakan salah satu metode pengumpulan data
yang cukup efektif. Pengamatan dalam suatu kegiatan dengan
memperoleh informasi dalam proses pemilik kucing mendeteksi penyakit

pada kucingnya.

. Tinjauan Pustaka (Library Research)

Metode ini dilakukan dengan cara pengumpulan data melalui sumber -
sumber bacaan yang berhubungan dengan data yang dibutuhkan,
sehingga penulis dapat menganalisa data yang akan disusun dalam

menunjang penelitian.

. Dokumentasi (Documentation)

Dokumentasi adalah instrumen yang juga sangatlah dibutuhkan dalam
pengumpulan data. Dokumentasi dilakukan untuk mendapatkan data
yang sesuai atau valid mengenai informasi yang dibutuhkan peneliti,
yaitu dengan mendokumentasikan data-data yang dibutuhkan dalam

penelitian.
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3.1.2. Metode Pengembangan Sistem

Tahapan penelitian sistem yang dibangun adalah sebagai berikut:

Tahap Planning

A 4

Observasi
Tinjauan Pustaka
dokumentasi

Tahap Desain

A 4

Tahap Coding

- Merancang sistem menggunakan metode
perancangan sistem UML

- Merancang sistem menggunakan aplikasi PHP
dan MySQL

l

\4

- Implementasi sistem menggunakan sistem
menggunakan aplikasi PHP dan MySQL

Tahap Pengujian

A 4

- Menguji sistem yang telah diimplementasikan
dengan pengujian black box

Gambar 3. 1 Langkah Penelitian

Berdasarkan Gambar 3.1 menunjukkan tahapan atau langkah-langkah yang akan

dilakukan pada penelitian ini.

Tahap Planning (Perencanaan) dilakukan dengan cara observasi, tinjauan Pustaka,
dan dokumentasi. Tahap Desain (Perancangan) dilakukan dengan menggunakan
perancangan sistem UML dan menggunakan aplikasi PHP dan MySQL. Tahap
Coding dilakukan dengan cara membuat program untuk membangun sistem
menggunakan aplikasi PHP dan MySQL. Tahap Pengujian dilakukan agar dapat
mengetahui apakah sistem yang telah dibangun berjalan dengan baik.
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3.1.3. Perancangan Sistem

3.1.3.1 Use Case Diagram

Mengelola data
Penyakit

Datang Ee
Puskesmas
Hewan

MMengelola data
Gejala

Dol User

Mengelola data
Pengetahuan

Laporan Hasil
Analisa

Solusi Penvakit

Gambar 3. 2 Usecase Diagram Berjalan

Berdasarkan Gambar 3.2 menunjukkan bagaimana dokter dan user berinteraksi
dalam menganalisa penyakit kucing.

Tabel 3. 1 Deskripsi Aktor Usecase Diagram Berjalan

No. | Aktor Deskripsi

1. | User User datang ke puskesmas hewan dan melakukan

konsultasi kepada dokter

2 Dokter Dokter melakukan analisa data penyakit dan gejala

pada kucing lalu dokter memberikan solusi
penanganan penyakit pada kucing
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Admin

mengelola

informasi
informasi pengetahuan
profile kami artikel)
: ,3\.."‘,,, y S o

mellhat

Informasi
mengelola data
penyakit

konsultasi

penyakit
kucing

User

Gambar 3. 3 Usecase Diagram Diusulkan

Berdasarkan Gambar 3.3 menunjukkan bagaimana admin dan user menggunakan
sistem yang akan dibangun.

Tabel 3. 2 Deskripsi Aktor Usecase Diagram Diusulkan

No. | Aktor Deskripsi

1. | User Pengguna sistem dapat melakukan registrasi, login
input, diagnosa penyakit dan melihat informasi

2 | Admin Pengguna dapat melakukan login sistem, mengelola
data admin, penyakit, gejala, rule, dan cetak
laporan
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3.1.3.2. Activity Diagram

act Actiwly Dhiagrany .)

Iisar Sistem

{
I tidal

| Logn }\

Gambar 3. 4 Activity Diagram Registrasi

Berdasarkan gambar 3.4 user melakukan registrasi dengan menginput username
password dan data diri user. Setelah itu sistem akan menyimpan data user yang
telah di input agar user dapat melakukan login kedalam sistem.

act Activity Diagram I'_H.nn/]

Aamin Sistem

meny login

@( { menu Lama l

Gambar 3. 5 Activity Diagram Login

Berdasarkan gambar 3.5 untuk dapat masuk kedalam menu utama admin atau user
harus memasukkan username dan password yang telah didaftarkan sebelumnya.
Jika salah memasukkan username dan password maka admin atau user tidak dapat
masuk kedalam menu utama.
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act Achvity Dvagrame)

User

Sistem

?

[ masuk kemenu utama user )i

menampilkan kemenu wwams

user
|

\

[ meamikh menu profile

]_

i mensmpikan menu profile ]

[ mealihat menu profile

=

.

Gambar 3. 6 Activity Diagram View Profile

act Actwty DiagramD

Berdasarkan gambar 3.6 user dapat melihat data diri yang telah diinput pada saat
melakukan registrasi dibagian menu profile.

Usar

?

[ masid kemeanu utama usee ] menampilkan kemsnu utama
J usar
( memith many kel }_9{ mensTodhan menu srtike J

[ melihat menu artikel

o

.

Gambar 3. 7 Activity Diagram View Artikel
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Berdasarkan gambar 3.7 user dapat melihat artikel terkait penyakit kucing
dibagian menu artikel atau pengetahuan.

| actActivity Dxagram0

Sistem

[ masuk kemany (fama uses }

-
menampilhan kemeny Wama ]

user

[ memilih menu dagaosa ] meanampilhan menu
J diagnosa
. mengmpan dan memproses
menginpLtkan data gejala 4 ;
- J gejela

®

Gambar 3. 8 Activity Diagram Input Gejala

Berdasarkan gambar 3.8 user dapat melakukan diagnosa penyakit pada kucing

dengan menginput gejala yang terjadi kepada kucing. Setelah itu sistem akan

menyimpan

dan

memproses

data

gejala yang telah diinput
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actActvity i ac_yam'j)

User Sistem

'

[ masuk kemenu utama usar ] 2 menampikan kemenu wama
J :
user
[ memilih meny disgnosa } meanampllkan menu
diagnoss

|

menimpon dan memproses
| geia

\

mangnputhan data gsjala

melihat hasll diagnosa gejata

®

Gambar 3. 9 Activity Diagram Hasil Diagnosa

Berdasarkan gambar 3.9 user dapat melihat hasil diagnosa penyakit pada kucing
berdasarkan gejala yang telah diinput sebelumnya.

actActivity Diagram J

Admin Sistem

!

[ mengakses menu gejala

!

mengakses data gejala }—9[ menampilkan data gejala

|
\7

mengelola data gejala menampilkan data gejala ]

menampilkan menu gejala

- J

yang telah diupdate

°

\

Gambar 3. 10 Activity Diagram Gejala



Berdasarkan gambar 3.10 admin dapat mengolah data mengupdate menambahkan
atau menghapus gejala penyakit kucing pada sistem dibagian menu data gejala.

act Activity Diagram J

Admin

Sistem

by

mengakses menu
pengetahuan

}_

menampilkan menu
pengetahuan

|

mengakses data
pengetahuan

menampilkan data
pengetahuan

A\74

mengelola data
pengetahuan

menampilkan data
pengetahuan yang telah
diupdate

®

Gambar 3. 11 Activity Diagram Artikel

Berdasarkan gambar 3.11 admin dapat mengolah data mengupdate menambahkan
atau menghapus artikel terkait penyakit kucing pada sistem dibagian menu data
pengetahuan.

actActivity D:agram)

Admin

Sistem

?

mengakses menu post

menampilkan menu post

]

\E

[ mengakses data post

menampilkan data post

|

A4

mengelola data post

menampilkan data postyang

telah diupdate

\

J

°
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Gambar 3. 12 Activity Diagram Penyakit

Berdasarkan gambar 3.12 admin dapat mengolah data mengupdate menambahkan
atau menghapus terkait penyakit kucing pada sistem dibagian menu data penyakit.

actActivity DiagramD )

Admin Sistern

?

[ masus kemeard utama admin }_ .9{ meanamgllken kemenu utama

aamin
[ meEmiih menL faporan J menampilkan menu laporan
menamplen hasil cetakan
mamilih jenis laporan
laporan

meiihat Bparan

®

Gambar 3. 13 Activity Diagram Laporan

Berdasarkan gambar 3.13 admin dapat mencetak data laporan hasil diagnosa, data
penyakit, dan data gejala disistem pada bagian menu laporan.



3.1.3.3.Class Diagram

kucing relas|
ao b suce tmp_pasien ao It b tmp_gejala
2id_pasan | In(4) unsigned zerodll ™ kd_gejata : chan(d)
nama : varchar{td) * wle_pasien : varchan(60)

username - varchar|50)
uo fatostiee
phassward | varchan 100)

e aiamen . enumy'P.W)

alamat . varchan{100)

o b tmp_solusi
' a ki _solusl | varchiar(20)
* wid_pasien : varchar(40)

pekenaan | varchar(t0) B dmmsama.tuaca tmp_analisa
tanggal - datelime 4 06 _pasien : varchan(20) .
. kd_solusi : varchan(40) ao.d‘; Lo gejala
Diyisstose.huci sobat kdl_gejala ; varchan20) > 7 akd_gejals : char(4)
okd_solust : charid) o status - anumCy' 'N') / nm_gaiala - varchar| 100)
nem_salus © varchar( 300) a i vt ; /v
soiusi - foxt o oA ]
oISy / /
adafinis : text : / f
#no_kasus - nl(5) “ //
no bt nucus: analiss_bsck ' ok _solus : chie(4) // /
o id_analisa - int(5) r kd_gejala - char(4) » /,’
whki_usar ; int{5) \ ao Sl o detail_back ,"
' akd_sakisi : varchar({10) +16_delat - inl(5) //

migl_anadisa : dute 4 wid_anaisa : int(5)

akd_geja : varchar(10) e
ket ; varches(10)

Gambar 3. 14 Class Diagram

Berdasarkan gambar 3.14 pada sistem pendeteksi penyakit pada kucing yang
dirancang memiliki beberapa class dan memiliki relasi antar class seperti
digambar.



3.4. Rancangan Program

Berikut ini adalah rancangan sistem yang dibangun dalam aplikasi yang akan
diimplementasikan, berikut ini adalah rancangan sistem yaitu :
1) Rancangan Menu Utama

Rancangan menu utama adalah tampilan untuk awal program yang dibangun.

Penyakit Kucing Beranda Profile Pengetahuon | Login

Backward Chaining Penyakit Kucing

Gambar 3. 15 Menu Utama

Berdasarkan gambar 3.15 menunjukkan tampilan menu utama pada sistem yang
akan dibangun.

2) Rancangan Menu Registrasi

Rancangan menu registrasi adalah tampilan untuk melakukan pendaftaran akun

agar dapat melakukan prediksi gejala penyakit tanaman.
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Penyakit Kucing Beranda Profie  Pengetahuan

DAFTAR AKUN

Nama Lengkap

Ursename

Password

Jenis Kelamin

Alamat

Pekerjaon

lDollor I Batal

Gambar 3. 16 Menu Registrasi
Berdasarkan gambar 3.16 menunjukkan tampilan menu registrasi pada sistem
yang akan dibangun, user dapat melakukan pendaftaran dengan mengisi data diri.

3) Hak Akses User
a. Menu Login User

Rancangan menu login adalah tampilan untuk masuk kedalam sistem.

Penyaklt KUCIng Beranda Profie Pengetohuan Konsultas: Profie Soyo Logout

LOGIN

Ursename

Password

Belum Memiliki Akun Kilk DAFTAR!

Gambar 3. 17 Menu Login User

Berdasarkan gambar 3.17 menunjukkan tampilan menu login user pada sistem
yang akan dibangun, user dapat melakukan login dengan username dan password.
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b. Menu Utama User

Rancangan menu utama adalah tampilan untuk awal program yang dibangun
untuk hak akses user.

Penyakit KUCing Berando Profile Pengetahuon Konsultas: Profile Sayo Logout

Backward Chaining Penyakit Kucing

Gambar 3. 18 Menu Utama User

Berdasarkan gambar 3.18 menunjukkan tampilan menu utama user pada sistem
yang akan dibangun.

c. Menu Profile Saya

Rancangan profile saya adalah tampilan untuk menampilkan informasi profiledan
informasi riwayat prediksi penyakit tanaman.

Penyaklt KUC|ng Berando Profie Pengetchuon Konsultosi Profile Soyo Logout

Nama Lengkap

Ursename

Jenis Kelamin

Alomat

Pekerjaon

Gambar 3. 19 Menu Profile Saya

Berdasarkan gambar 3.19 menunjukkan tampilan menu profile pada sistem yang
akan dibangun, user dapat melihat data diri yang telah didaftarkan.
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d. Menu Konsultasi

Rancangan konsultasi adalah tampilan untuk melakukan pemilihan penyakit yang

dialami kucing user.

Penyakit KUCing Beranda Profile Pengetahuan Konsultasi Profile Saya Logout

Konsultasi Penyakit Pada Kucing

Analisa Penyakit Kucing

Penyakit Pilih Penyakit -

Gambar 3. 20 Menu Konsultasi

Berdasarkan gambar 3.20 user dapat memilih penyakit kucing jika telah
melakukan proses pemilihan penyakit maka sistem akan memproses dan
menampilkan halaman berikutnya. Berikut ini adalah tampilan menu berikutnya
dapat dilihat pada Gambar berikut :

Penyakit KUCing Beranda Profile Pengetahuan Konsultasi Profile Saya Logout

Konsultasi Penyakit Pada Kucing

Analisa Penyakit Kucing

Bulu Rusak Pilih Jawaban v

Terdapat Luka Pilih Jawaban v

Gambar 3. 21 Menu Analisis
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Berdasarkan gambar 3.21 user dapat memilih jawaban ya atau tidak pada opsi
gejala penyakit yang terjadi pada kucing. Jika telah melakukan proses pemilihan
gejala penyakit maka sistem akan memproses dan menampilkan hasil persentasse
kemungkinan kucing terkena penyakit tersebut. Berikut ini adalah tampilan menu

hasil dapat dilihat pada Gambar berikut :

Penyaklt KUC|ng Beronda Profile Pengetohuan Konsultasi Profile Saya Logout

Konsultasi Penyakit Pada Kucing

Hasil Analisa Penyakit Ginjal Kucing

Bulu Rusak :Ya
Terdapat Luka :Ya
Diare dan Muntah :Ya
Kejang : Tidak

Penurunan Berat Badan :Ya

Kucing anda terindikasi penyakit Penyakit Ginjal dengan persentase sebesar 80 %.
Penyakit :

Penyakit Ginjal

Solusi : bijaksana untuk berkonsultasi dengan dokter hewan sesegera mungkin bagi
mendapatkan diagnosis profesional tentang penyakit kucing dan perawatannya

Definisi : Kucing, terutama ras berbulu panjang di atas usia 7 tahun sangat rentan terhadap
penyakit ginjal dan yang berhubungan dengan ginjal. Ini dapat terjadi karena beberapa alasan,
tetapi sebagian besar adalah karena konsumsi bahan kimia atau zat beracun seperti antibeku,
pestisida, atau bahkan ibuprofen, sejenis obat yang biasanya direkomendasikan untuk
digunakan manusia

Gambar 3. 22 Menu Hasil Analisis

Berdasarkan gambar 3.22 sistem menampilkan hasil persentase kemungkinan
kucing terkena penyakit tersebut berdasarkan hasil analisa data gejala yang

dialami kucing yang telah user pilih pada menu analisis.
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4) Hak Akses Admin

a. Rancangan Menu Login Admin

Rancangan menu login adalah tampilan untuk masuk ke dalam sistem.

Berikut ini adalah tampilan menu login dapat dilihat pada Gambar berikut :

Sistem Pakar

Backward
Chaining Pada
Kucing
Username
Password

| Login I I Home I

Gambar 3. 23 Menu Login Admin

Berdasarkan gambar 3.23 menunjukkan tampilan menu login pada sistem yang
akan dibangun, admin dapat login kedalam sistem dengan username dan password

b. Rancangan Menu Utama Admin

Rancangan menu utama adalah tampilan untuk awal program yang dibangun

untuk hak akases admin. Berikut ini adalah tampilan menu utama dapat dilihat

pada Gambar berikut :

Penyakit Kucing

Dashboard
Data Gejala

Data Gejala

Data Penyakit

Data Rule

Data Penyakit

Data Penyakit
Data Rule

Data Pengetahuan
Data Laporan

Data Keluar

Gambar 3. 24 Menu Utama Admin

Berdasarkan gambar 3.24 menunjukkan tampilan menu utama admin pada sistem

yang akan dibangun.
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c. Rancangan Menu Gejala
Rancangan menu gejala adalah tampilan untuk menginputkan data gejala.
Berikut ini adalah tampilan menu gejala dapat dilihat pada Gambar berikut :

Penyakit Kucing
Dashboard

Data Gejala Input Gejala
Data Penyakit Kode
Data Rule

Nama Gejalo

Data Pengetahuan

Data Loporan | Simpan I I Batal '

Dato Keluar

Gambar 3. 25 Menu Input Gejala
Berdasarkan gambar 3.25 jika admin telah melakukan penyimpanan data maka

akan tampil menu sebagai berikut :

Penyakit Kucing

Dashboard

Data Gejala DATA GEJALA

Data Penyokit ey

Dota Rule Opsi

Data Pengetahuan

Data Laporon

Data Keluar

Gambar 3. 26 Menu Gejala

Berdasarkan gambar 3.26 menunjukkan tampilan menu gejala pada sistem yang
akan dibangun. Menu gejala akan menampilkan hasil input data gejala.
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d. Rancangan Menu Penyakit
Rancangan menu daftar penyakit adalah tampilan untuk menginputkan data daftar
penyakit. Berikut ini adalah tampilan menu daftar penyakit dapat dilihat pada

Gambar berikut :

Penyakit Kucing
-

Dashboard

Dato Gejala Input Penyakit
Data Penyakit Kode
Data Rule
Nama Penyakit
Dato Pengetahuan
Definisi
Dota Loporan
Dota Keluar Cora Merawat

| Simpan I I Batal I

Gambar 3. 27 Menu Input Penyakit

Berdasarkan gambar 3.27 jika admin telah melakukan penyimpanan datamaka

akan tampil menu sebagai berikut :

Penyakit Kucing
- e

Tombah Dato
Dashboard
Dota Gejala DATA PENYAKIT ﬁ

Dota Penyakit
Data Rule No |Kode Noma Penyakit Definis

Data Pengetahuon

Data Laporan

Data Keluar

Gambar 3. 28 Menu Penyakit

Berdasarkan gambar 3.28 menunjukkan tampilan menu penyakit pada sistem yang
akan dibangun. Menu penyakit akan menampilkan hasil input data penyakit.



e. Rancangan Rule

Rancangan menu rule adalah tampilan untuk menginputkan data rule penyakit.

Penyakit Kucing
Dashboard

Entri Data Penyakit dan Solusi

Data Gejala
Data Penyakit Nama Penyokit don Gejala
Data Rule ( ‘-]

Data Pengetahuan
Daftor Gejolo

O Gejalo (005)

Data Laporan

Doto Keluar
O Gejala (001)

Simpan Batal
Q u

Gambar 3. 29 Menu Input Rule
Berdasarkan gambar 3.29 jika admin telah melakukan penyimpanan data maka

akan tampil menu sebagai berikut :

Penyakit Kucing

Dashboard

Data Gejala DATA RALE

Data Penyakit

Date Rule No |Kode Solusi Gejala Ops:

Data Pengetahuon

Data Laporan

Data Keluar

Gambar 3. 30 Menu Rule

Berdasarkan gambar 3.30 menunjukkan tampilan menu rule pada sistem yang
akan dibangun. Menu rule akan menampilkan hasil input data rule.



f. Rancangan Menu Pengetahuan

Rancangan menu pengetahuan adalah tampilan untuk menginputkan data artikel.

Penyakit Kucing
Dashboard
Data Gejalo M
Data Penyakit Judul Artikel
Data Rule
Isi Artikel
Data Pengetahuan
— dn Gambar Choose
Data Keluar Keyword
Deskripsi

Gambar 3. 31 Menu Input Pengetahuan
Berdasarkan gambar 3.31 jika admin telah melakukan penyimpanan data

maka akan tampil menu sebagai berikut :

Penyakit Kucing
-

Tambah Data
Dashboard

Data Gejala DATA ARTIKEL
Data Penyakit B :
Dota Rule :

Data Pengetahuan

Data Laporan

Data Keluar

Gambar 3. 32 Menu Pengetahuan

Berdasarkan gambar 3.32 menunjukkan tampilan menu pengetahuan pada sistem.
Menu pengetahuan akan menampilkan hasil input data pengetahuan.



g. Rancangan Laporan

Rancangan menu laporan adalah tampilan untuk melihat hasil laporan gejala,
diagnose, penyakit dan solusi.

LAPORAN DATA PENYAKIT

Mo |Kode Solusi

Mama Solusi Solusi

Gambar 3. 33 Menu Laporan

Berdasarkan gambar 3.33 menunjukkan tampilan menu utama pada sistem yang

akan dibangun. Menu laporan menampilkan hasil data penyakit yang telah diinput
kedalam sistem.

3.5. Pengujian Sistem

Dalam penelitian ini menggunakan metode pengujian sistem black box berikut ini

kerangka pengujian black box yaitu :

Tabel 3. 3 Pengujian
Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)
Data Masukan _Yang Pengamatan Kesimpulan
diharapkan
Username dan Masuk ke Menampilkan [ ]Diterima
hal t .
password terdaftar alaman ttama halaman utama [ ] Ditolak
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Yang Kesimpulan
Data Masukan diharapkan Pengamatan p
Username dan Tidak dapat login | Menampilkan [ ] Diterima
assword salah tampil “logi .
p Slan .ampl Besan pesarl login [ ]Ditolak
login gagal gagal
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