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1.1 Latar Belakang

Listrik merupakan salah satu energi utama yang diperlukan oleh manusia dalam
memenuhi berbagai kegiatan sehingga membuat kehidupan menjadi lebih praktis
dan juga efektif di dalam lingkungan masyarakat. Semakin lama tidak ada satupun
alat kebutuhan manusia yang tidak membutuhkan energi listrik. Penggunaan
energi listrik merupakan unsur penting yang menunjang berbagai kegiatan, baik
untuk sektor industri, sektor rumah tangga, sektor pemerintahan, sektor
transportasi, maupun perguruan tinggi, seperti kegiatan belajar mengajar, kegiatan
kepegawaian, pengolahan data, dan sebagainya yang perlu dijaga dalam
penggunaanya. Hal ini penting untuk diketahui karena dapat mempengaruhi

besaran biaya pengunaan.

Sektor rumah tangga merupakan salah satu sektor pengguna energi listrik yang
paling besar. Jumlah energi listrik terjual pada tahun 2013 sebesar 187.541 GWh,
meningkat 7,79% dibandingkan tahun sebelumnya. Kelompok pelanggan rumah
tangga mengkonsumsi energi sebesar 77.211 GWh (41,17%), sektor industri
64.381 GWh (34,33%), Bisnis 34.498 GWh (18,40%), dan lainnya (sosial, gedung
pemerintah dan penerangan jalan umum) 11.451 GWh (6,11%). Penjualan energi
listrik untuk semua jenis kelompok pelanggan yaitu Industri, Rumah Tangga,
Bisnis dan Lainnya mengalami peningkatan masing-masing sebesar 6,99%,
7,04%, 1,33% dan 7,08%. Dan kemungkinan besar akan bertambah pada tahun-
tahun berikutnya (Palaloi, 2014). Selain itu, terdapat beberapa permasalahan
mendasar seperti adanya penggunaan listrik yang berlebih tanpa terkontrol. Hal
tersebut dikarenakan kurangnya kontrol terhadap penggunaan peralatan listrik dan
adanya kelalaian pengguna yang kadang lupa untuk memamatikan peralatan

listrik, sehingga hal tersebut memicu pemborosan listrik.



Untuk menjawab masalah tersebut diatas telah dilakukan beberapa penelitian
sebelumya. Penelitian yang pertama yaitu “Rancang Bangun Pengendali Peralatan
Listrik Pada Gedung Menggunakan Jaringan Nirkabel (Sudibyo, 2014)”.
Penelitian ini menggunakan jaringan komputer berupa jaringan wireless yang
dimanfaatkan sebagai pengendalinya. Penelitian yang dilakukan selanjutnya yaitu
“Aplikasi Pengontrol Jarak Jauh Pada Lampu Rumah Berbasis Android (Susanto
& Andrianto, 2015). Pada penelitian ini web server digunakan sebagai sistem
utama dan smartphone android sebagai kontrol jarak jaunya. Selanjutnya yaitu
‘Rancangan Kendali Lampu Menggunakan Mikrokontroler ATMega328 Berbasis
Sensor Getar (Mochtiarsa & Bahtiar , 2016)”. Dalam mengendalikan peralatan
listrik penelitian ini menggunakan sensor getar. Penelitian yang ke empat yang
menjadi rujukan yaitu “Rancang Bangun Pengontrol Lampu Listrik Menggunakan
Android Dilengkapi Dengan Saklar Manual (Suryono & Supriyati, 2017)”.
Penelitian yang dilakukan suryono dan supriyati pada tahun 2017 mengunakan
media Bluetooth HC-05 sebagai akses kontrolnya, sedangkan kontrol jarak

jauhnya menggunakan smartphone android.

Berdasarkan penelitian-penelitian sebelumnya, penulis kembangkan dengan
menggunakan media internet sebagai akses kontrolnya yaitu rancang bangun
Pengendali Peralatan Listrik Pada Gedung Berbasis Internet Of Things (10T).
Kelebihan mengunakan 10T adalah jangkauan yang cukup jauh bahkan dapat
dilakukan dimana saja tanpa dibatasi oleh jarak tertentu. Hal tersebut yang
memungkinkan [IOT lebih evisien untuk digunakan. Kelebihan lain dari 10T
adalah membantu meningkatkan keamanan melalui monitoring jarak jauh.
Sedangkan kekuranganya adalah harus adanya koneksi internet karena media ini
aksesnya menggunakan jaringan internet sebagai kontrol jarak jaunya. Namun
disisi lain walaupun ada beberapa kekurangan, alat ini merupaka solusi yang dapat
digunakan dalam mengatasi permasalahan penggunaan dan kontrol peralatan
listrik.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan suatu
permasalah yaitu bagaimana cara merancang suatu alat kendali peralatan listrik
yang mampu dikendalikan dari jarak jauh dan mampu memberikan informasi

kondisi peralatan listrik.

1.3 Ruang Lingkup Penelitian
Ruang lingkup dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut.
a. Mikrokontroler yang digunakan yaitu NodeMCU ESP8266 sebagai sistem
kendali.
b. Pada uji coba penelitian ini untuk simulasi hanya menggunakan 2 ruangan
yang masing-masing ruangan terdiri dari 2 lampu dan 1 Kipas.
c. Aplikasi kontrol yang digunakan hanya bisa diinstal pada smartphone
android

d. Untuk penyimpanan data IOT menggunakan Google Firebase

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan Ruang lingkup penelitian di atas maka tujuan dari penelitian ini
adalah membangun perangkat kendali jarak jauh peralatan listrik pada gedung
berbasis 10T (Internet Of Things). Yang dapat mengontrol peralatan listrik,

sehingga mampu mengurangi pemborosan penggunaan listrik.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari skripsi ini yaitu sebagai berikut.

a. mempermudah pengontrolan dan monitoring peralatan listrik pada gedung
tanpa terkendala jarak dan bisa diakses dimanapun selama smartphone
terkoneksi dengan internet.

b. Mampu menghemat waktu dalam mengontrol peralatan listrik.

c. Memberikan informasi secara realtime kondisi peralatan listrik yang

sedang digunakan.



1.6 Sistematika Penelitian
Sistematika penelitian tugas akhir ini yaitu sebagai berikut.

BAB | : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan

penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penelitian.

BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA
Berisi tentang deskripsi teori-teori dasar tentang NodeMCU ESP8266, Power
Supply, Relay, dan Handpone (Smartphone).

BAB 111 : METODOLOGI PENELITIAN
Berisi tentang deskripsi sistem kerja, perancangan blok diagram, alat dan bahan

yang digunakan serta prinsip kerja dari tiap blok.

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Berisi tentang pengujian sistem, pengujian alat serta hasil pengujian sistem dan

alat.

BAB V : SIMPULAN DAN SARAN
Berisi tentang kesimpulan dari keseluruhan pembahasan laporan dan saran-saran

untuk dapat dikembangkan lebih lanjut.

DAFTAR PUSTAKA

Seluruh materi referensi dalam penulisan skripsi ini, dicantumkan dalam bab ini.

LAMPIRAN

Data pendukung untuk melengkapi uraian yang telah disajikan dalam bagian
utama di tempatkan dibagian ini.



