BAB II
SURVEI DAN RENCANA KEGIATAN

2.1 Hasil Survei Lokasi
2.1.1 Deskripsi Wilayah
2.1.1.1 Sejarah Desa Banjar Negeri

Banjar Negeri adalahsebuahdesa di KecamatanNatar. Kabupaten
Lampung Selatan, Lampung, Indonesia. Dengan jumlah penduduk
5044 jiwa, dan Luas wilayah 425 Ha .

Batas wilayah desa di sebelah Utara desa Haduyang, Mandah, sebelah
Selatan berbatasan dengan desa Haduyang, sebelah Barat berbatasan
dengan desa Haduyang, sebelah Timur berbatasan dengan desa
Mandah.

Batas wilayah desa di sebelah Utara adalah Kedondong, sebelah
Selatan adalah Kedondong, sebelah Barat adalah Kubu Batu (Way
Khilau) dan sebelah Timur adalah Sukamaju. Dusun yang ada di desa

Banjar Negeri yaitu sebagai berikut:
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1.1.1.2 Struktur Pemerintahan Desa Banjar Negeri
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Gambar 2.1 Kantor Balai Desa Banjar Negeri

1.1.1.3 Keadaan Sarana dan Prasarana Desa Banjar Negeri

Desa Banjar Negeri terdapat sarana dan prasrana yang diantaranya untuk
pendidikan adalah 1 gedung TK, 2 gedung SD, 3 gedung SMP dan 2 Pondok

Pesantren. Sarana dan prasrana untuk kesehatan adalah 1 unit Puskesmas.

Prasarana Peribadahan adalah 6 Masjid dan 5 Mushola. Prasarana Olahraga 1

Lapangan sepak bola dan 1 Bulu tangkis, dan prasarana lain adalah terdapat 1

Balai Desa, 1 Warung Desa dan 7 Unit Gardu.




1.1.1.4 Keadaan Ekonomi Desa Banjar Negeri

Sektor ekonomi Desa Banjar Negeri didominasi dengan Buruh Tani, Petani,

Pengusaha, dan Pedagang. Selain itu, mata pencaharian yang dijalani oleh warga

Banjar Negeri yaitu PNS, TNI, Peternak, Pengrajin, Karyawan Swasta, dan Jasa.

1.2 Temuan Masalah Di Lokasi dan Rencana Kegiatan

1.2.1 Temuan Masalah

Desa Banjar Negeri merupakan Desa yang masih dalam proses berkembang.

Salah satu faktor yang menyebabkan sulitnya Usaha Kecil Menengah (UKM)

untuk tumbuh dan berkembang.Yaitu minimnya pengetahuan tentang

berwirausaha, serta pendidikan yang minim turut mempengaruhi lambatnya

perkembangan ekonomi di Desa Banjar Negeri. Berikut temuan masalah yang

dapat kami simpulkan :

1.

o & N

Kurangnya inisiatif masyarakat dalam pengelolaan Usaha Kecil
Menengah (UKM) di Desa Banjar Negeri,

Kurangnya pengetahuan tentang berwirausaha di Desa Banjar Negeri,
Kurangnya kemampuan penguasaan teknologi di Desa Banjar Negeri,
Kurangnya kualitas layanan pendidikan di Desa Banjar Negeri,
Kurangnyainovasidalammengembangkan Usaha Kecil ~Menengah
(UKM) di Desa Banjar Negeri.

1.2.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, kami merumuskan permasalahan yang ada

dalam penelitian ini diantaranya yaitu:

1. Bagaimana membangun langkah awal pembentukan UKM baru di Desa

Banjar Negeri?

2. Bagaimana memberikan pengetahuan wirausaha kepada para pengusaha

UKM?



3. Bagaimana Pembuatan Sistem Informasi Desa berbentuk Website, di Desa
Banjar Negeri?

4. Bagaimana meningkatkan kinerja SDM di Desa Banjar Negeri?

5. Bagaimana membuat inovasi produk pada UKM tersebut?

1.2.3  Kerangka Pemecahan Masalah
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Gambar 2.2. Flowchart Pemecahan Masalah

Berdasarkan hasil observasi yang telah kami lakukan, kami menemukan beberapa
kendala di Desa Banjar Negeri, terutama pada UKM Tahu. Pada UKM tersebut,
pemasaran masih sangatterbatas karena pemilik belum mengetahui cara
memasarkan produknya dengan menggunakan basis teknologi. Dan pada UKM
tersebut belum terdapat pembukuan untuk mengetahui pengeluaran dan

pemasukan.



1.2.4 Tujuan
Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah sebagai berikut :

1.

Agar dapat membantu masyarakat di Desa Banjar Negeri, dalam
meningkatkan perekonomian warganya,

Inovasi yang dilakukan untuk produk UKM agar dapat dikenal yaitu
dengan cara mempromosikannya melalui media teknologi dalam penjualan
produk,

Dibuatkannya Website Desa, agar membantu mempermudah Kinerja
pemerintahan dalam melayani masyarakat, membantu dalam publikasi
Desa keluar, dan mempermudah Pemerintah Pusat serta stakeholder dalam
mengawasi perkembangan Desa Banjar Negeri,

Agar dapat meningkatkan kinerja SDM, dilakukannya pelatihan sehingga
dapat lebih mengembangkan Usaha Kecil Menengah (UKM),
MenciptakanInovasibarusepertikripiktahudenganmemanfaatkantahu yang

rusakakibat packing.

1.2.5 Manfaat
Manfaat dari pembuatan sistem ini adalah sistem sebagai berikut :

1.

Diharapkan agar masyarakat lebih aktif dalam berwirausaha serta dapat
meningkatkan perekonomian keluarga,

Diharapkan dapat membantu dalam memasarkan produk sehingga produk
UKM tersebut dapat dipasarkan di berbagai wilayah/daerah,

Diharapkan dapat membantu dalam memberikan kemudahan untuk
kegiatan Pemerintahan DesaBanjar Negeri.

Diharapkan dengan kinerja SDM yang baik dapat bermanfaat dalam
mengoptimalkan UKM tersebut,

Diharapkan dapat membantu dalam memberikan inovasi baru.

1.2.6 Sasaran Objek

1.

Pemerintahan Desa Banjar Negeri Kecamatan Natar Kabupaten Lampung
Selatan, Karena Desa ini menjadi salah satu tempat yang dijadikan Lokasi
PKPM Mahasiswa/i IBl Darmajaya 2019.



2. UKM Tahu alasan di pilihnya objek ini adalah karena UKM Tahu ini

belum memiliki inovasi produk baru, penyusunan laporan keuangan yang

baik.

3. Warga Desa Banjar Negeri, seperti ibu-ibu PKK, siswa/siswi Sekolah

Dasar.

1.2.7 Rencana Kegiatan Kelompok

2.2.7.1 Rencana Kegiatan EndangPuspitasari

Tabel 2.1 Rencana Kegiatan EndangPuspitasari

Rencana

perhitungan

LaporanLabaRugi

laba yang di hasilkan UKM

sederhana mengenai | Tahu

No. ) Tujuan Penyelesaian | Keterangan
Kegiatan
1. Melakukan Agar 2 (Dua) Hari | Terlaksana
Inovasi kemasan | meningkatkan
- nilai jual pada
produk Keripik prodqu P
Tahu
1.2.7.2 Rencana Kegiatan Gusti Ayu Putu Messal_arasati
Tabel 2.2 Rencana Kegiatan GustiAyu Putu Messal arasati
No. | Rencana Kegiatan Tujuan Penyelesaian | Keterangan
1. | Pembuatan Agar pemilik mengetahui | 1 (Satu) Hari | Terlaksana




1.2.7.3

Rencana Kegiatan Lucia Fitri Handayani

Tabel 2.3 Rencana Kegiatan Lucia Fitri Handayani

No. |RencanaKegiatan Tujuan Penyelesaian | Keterangan
1. [Membuat media Agar Produk dapat 3 (tiga) hari Terlaksana
marketing dikenal dikalangan luas
dengan melalui media
sosial seperti facebook,
instagram, dan tokopedia
1.2.7.4 Rencana Kegiatan Mita Oktaviana
Tabel 2.4 Rencana Kegiatan MitaOktaviana
No. | Rencana Kegiatan Tujuan Penyelesaian | Keterangan
1. Membuat  Website | Agar masyarakat luas | 10 (Sepuluh) | Terlaksana
Desa di Desa Banjar | mendapatkan informasi | Hari
Negeri dan Membuat | dengan mudah, mengenai
Website UKM Tahu | Desa Banjar Negeri dan
UKM Tahu
2. Memberikan Agar menambah | 1 (Satu) Hari | Terlaksana
Pelatihan IT Kepada | pengetahuan Pemilik UKM
pemilik UKM dalam bidang IT
1.2.7.5 Rencana Kegiatan MulaSahat Wijaya Purba
Tabel 2.5 Rencana Kegiatan MulaSahat Wijaya Purba
No.|Rencana Kegiatan Tujuan Penyelesaian Keterangan




1. | Melakukan Jumat Agar 1 (satu) hari Terlaksana
- meningkatk
Bersih di Desa an 9
Banjar Negeri kebersihan
Desa Banjar
Negeri
2 | Sosialisasi mengenai | Agar Meningkatkan 1 (satu) hari Terlaksana
. . pengetahuan dan
IT di SDN 2 Banjar | eatifitas anak
Negeri dalam berfikir
2.2.7.6 Rencana Kegiatan WayanRida Arista
Tabel 2.6 Rencana Kegiatan WayanRida Arista
No. | Rencana Kegiatan Tujuan Penyelesaian | Keterangan
1. Me_mbuatkan Agar UKM Tahu | 3 (Tiga) Hari | Terlaksana
Design Merk (logo) memiliki Merk dan Logo
guna
pengembangan
produk di pasar
2. Membuatkan Agar UKM Tahu | 3 (Tiga) Hari Terlaksana
Design Papan memiliki Papan
Informasi pada Informasi

Ukm Tahu Guna
Pengembangan
Produk







