BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

Hasil penelitian merupakan lanjutan dari tahap perancangan, pada tahap ini aplikasi
yang telah dirancang akan di implementasikan ke dalam bentuk aplikasi nyata.
Tampilan aplikasi media edukasi teknik aturan dan sistem pertandingan bulu
tangakis dengan visualisasi 3d berbasis Android. Aplikasi dapat di unduh pada link

berikut : https://play.google.com/store/apps/details?id=id.halim.mediabulutangkis

4.1.1 Tampilan Aplikasi

Tampilan aplikasi memuat halaman halaman dalam aplikasi yang dapat diakses,
tampilan halaman yang dapat diakses adalah sebagai berikut :

1) Tampilan Menu Utama
Halaman ini adalah halaman yang akan muncul pertama kali ketika aplikasi
dibuka. Pada halaman ini terdapat menu menu yang dapat dipilih oleh
pengguna diantaranya adalah Sejarah Bulu Tangkis, Teknik-Teknik Bulu
Tangkis, Aturan dan Sistem Pertandingan Bulu Tangkis, Tentang Aplikasi,
Dan Keluar. Penjelasan masing masing fungsi telah dijabarkan pada bab 3.
Tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar 4.1 berikut :


https://play.google.com/store/apps/details?id=id.halim.mediabulutangkis
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Gambar 4.1 Tampilan Halaman Utama

2) Tampilan Halaman Sejarah

Halaman ini adalah halaman yang akan muncul ketika pengguna memilih
menu Sejarah. Pada halaman ini berisi sejarah tentang bulu tangkis.
Tampilan halaman sejarah dapat dilihat pada gambar 4.2 berikut :



3)
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Gambar 4.2 Tampilan Halaman Sejarah

Tampilan Halaman Teknik-Teknik Bulu Tangkis

Halaman ini adalah halaman yang akan muncul ketika pengguna memilih
menu Teknik-Teknik Bulu Tangkis. Pada halaman ini berisi menu Teknik
Pegang Raket, dan Teknik Pukulan, yang jika diklik akan menuju ke
kumpulan teknik teknik. Tampilan halaman Teknik-Teknik Bulu Tangkis
dapat dilihat pada gambar 4.3 berikut :
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Teknik Pegang Raket

Teknik Pukulan

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Teknik-Teknik Bulu Tangkis

4) Tampilan Halaman Aturan dan Sistem Pertandingan Bulu Tangkis
Halaman ini adalah halaman yang akan muncul ketika pengguna memilih
menu Aturan dan Sistem Pertandingan Bulu Tangkis. Pada halaman ini
berisi menu aturan aturan antara lain, Lapangan, Raket, Shuttlecock, Sepatu
dan Pakaian, Servis, Sistem Penilaian, dan Pola dan Sistem Pertandingan,
yang jika diklik akan berisi aturan masing-masing. Tampilan halaman
Aturan dan Sistem Pertandingan Bulu Tangkis dapat dilihat pada gambar
4.4 berikut :
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Gambar 4.4 Tampilan Halaman Aturan dan Sistem Pertandingan Bulu

Tangkis

5) Tampilan Halaman Tentang Aplikasi
Halaman ini adalah halaman yang akan muncul ketika pengguna memilih
menu Tentang. Pada halaman ini berisi tentang informasi tempat penelitian
dan data diri. Tampilan halaman Tentang Aplikasi dapat dilihat pada
gambar 4.5 berikut:
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TENTANG APLIKASI

Penelitian dilakukan di PB. Jaya Abadi
Sport yang beralamatkan di JI. Jend.
Ahmad Yani, Kec. Gading Rejo, Kab.
Pringsewu. :

1. Mengankat Teknik-Teknik dalam Bulu
Tangkis

2. Memuat Aturan dan Sistem
Pertandingan Bulu Tangkis

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Tentang

6) Tampilan Halaman Teknik Pegang Raket
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik Pegang Raket. Pada halaman ini berisi daftar teknik antara
lain, American Grip, Forehand Grip, dan Backhand Grip. Tampilan halaman

Teknik Pegang Raket dapat dilihat pada gambar 4.6 berikut :
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Gambar 4.6 Tampilan Halaman Teknik Pegang Raket

7) Tampilan Halaman American Grip
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu American Grip. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik American
Grip dan deskripsinya. Tampilan halaman American Grip dapat dilihat pada
gambar 4.7 berikut :
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Pegangan cara Amerika dilakukan dengan
cara dipegang dengan bagian tangan
antara ibu jari dan telunjuk menempel
pada permukaan raket yang yang lebar.

Keuntungan dalam pegangan Amerika
adalah:

(M pukulan yang dihasilkan keras,

(@ Jarang sekali terjadi kok membentur
frame saat memukul, karena

epeng dan bujari tenyatu

Gambar 4.7 Tampilan Halaman American Grip

8) Tampilan Halaman Forehand Grip
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Forehand Grip. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik Forehand
Grip dan deskripsinya. Tampilan halaman Forehand Grip dapat dilihat pada
gambar 4.8 berikut :
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Cara memegang raket dengan model
Forehand grip yaitu:

Letakan raket di lantai dengan posisi
miring. Lalu peganglah raket dengan cara
bagian tangan antara ibu jari dan jari
telunjuk dalam posisi menempel pada
permukaan tangkai yang sempitRaket
dipegang dengan tanpa berubah - ubah.
Letak 1bu jari.seharusnya tida
«posisi letak jari teluq;

n gerakan pukuian
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Gambar 4.8 Tampilan Halaman Forehand Grip

9) Tampilan Halaman Backhand Grip
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Backhand Grip. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik Backhand
Grip dan deskripsinya. Tampilan halaman Backhand Grip dapat dilihat pada
gambar 4.9 berikut :
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Cara pemegangan backhand grip
merupakan kelanjutan dari cara
memegang forehand grip. Dari forehand
grip dapat dialihkan ke backhand grip
dengan memutarar raket seperempat
putaran kekiri, namun posisi ibu jari fidak
sepertl pada forehand grip. melainkan agak
dekat dengan daun raket,

Kelebihan:

Gambar 4.9 Tampilan Halaman Backhand Grip

10) Tampilan Halaman Teknik Pukulan
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik pukulan. Pada halaman ini berisi daftar teknik antara lain,
Teknik Servis, Teknik Lob, Teknik Drive, Teknik Dropshot, Teknik Smash,
dan Teknik Netting. Tampilan halaman Teknik Pukulan dapat dilihat pada
gambar 4.10 berikut :
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Gambar 4.10 Tampilan Halaman Teknik Pukulan

11) Tampilan Halaman Teknik Lob
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik Lob. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik Lob dan
deskripsinya. Tampilan halaman Teknik Lob dapat dilihat pada gambar 4.11
berikut :
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Pukulan lob adalah pukulan dalam
permainan bulutangkis yang bertujuan
untuk menerbangkan shuttlecock setinggi
mungkin mengarah jauh ke belakang
gaxis lapangan lawan. Langkah dalam
melakukan lob:

1.Shuttlecock dipukul dari atas kepala

2. Posisi pemain dari belakang lapangan
3. Shuttlecock diarahkan ke atas menuju
bagian lapangan:lawan
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Gambar 4.11 Tampilan Halaman Teknik Lob

12) Tampilan Halaman Teknik Dropshot
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik Dropshot. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik
Dropshot dan deskripsinya. Tampilan halaman Teknik Dropshot dapat
dilihat pada gambar 4.12 berikut :
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Pukulan Drop Shot merupakan jenis
pukulan yang harmpir sama dengan
pukulan smash. yang menjadi perbedaan
hanya pada posisi raket pada saat akan
melakukan pukulan Jika pukulan smash
di lakukan dengan kekuatan penuh, maka
pada pukulan Drop shot hanya di pukul
dengan dorongan saja. Pukulan Drop shot
yang baik jika jatuhnya bola/shuttlecock

Gambar 4.12 Tampilan Halaman Teknik Dropshot

13) Tampilan Halaman Teknik Drive
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik Drive. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik Drive dan
deskripsinya. Tampilan halaman Teknik Drive dapat dilihat pada gambar
4.13 berikut :
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Drive merupakan pukulan cepat serta
rmendadak yang banyak dilakukan dalam
permainan bulutangkis untuk ganda.
Tujuan drive adalah untuk menghindari
serangan dari lawan atau memaksa
lawan untuk mengangkat bola. Pukulan
drive menuntut pemain untuk terampil
dalam memainkan grip raket, mempunyai
reflek yang cepat serta memiliki kekuatan
dalam pergelangan tangan. Lagng
~melakukan drive:

Gambar 4.13 Tampilan Halaman Teknik Drive

14) Tampilan Halaman Teknik Smash
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik Smash. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik Smash dan
deskripsinya. Tampilan halaman Teknik Smash dapat dilihat pada gambar
4.14 berikut :
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Smash merupakan pukulan overhead yang
di arahkan ke daerah permainan lawan
dengan kekuatan penuh dan kecepatan
finggi serta menukik Smash merupakan
pukulan menyerang dengan tujuan
untuk mematikan lawan. Jenis pukulan
ini membutuhkan kekuatan pada otot
tungkai, bahu, lengan serta fleksibilitas
pada pergelangan tangan. Langkah dalam
melakukan smash:
~\Tangan dan tubuh.he

ah dengan lengan yang fidak
menunjuk.ke arah

Gambar 4.14 Tampilan Halaman Teknik Smash

15) Tampilan Halaman Teknik Netting
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik Netting. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik Netting
dan deskripsinya. Tampilan halaman Teknik Netting dapat dilihat pada
gambar 4.15 berikut :
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Netting merupakan salah satu jenis
pukulan dalam permainan bulutangkis
yang dilakukan di dekat net/jaring yong
dipukul dengan sentuhan halus namun
harus akurat. Tujuan pukulan netting
adalah agar shuttlecock bisa jatuh di
bidang permainan lawan sedekat mungkin
dekat net sehingga tidak bisa terjangkau
oleh lawan.

Beberapa pyrinsip per

setingg
2. Lambu r

Gambar 4.15 Tampilan Halaman Teknik Netting

16) Tampilan Halaman Teknik Servis
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik Servis. Pada halaman ini berisi daftar teknik antara lain,
Teknik Servis Dekat, dan Teknik Servis Jauh. Tampilan halaman Teknik

Servis dapat dilihat pada gambar 4.16 berikut :
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Gambar 4.16 Tampilan Halaman Teknik Servis

17) Tampilan Halaman Servis Dekat
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik Servis Dekat. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik
Servis Dekat dan deskripsinya. Tampilan halaman Teknik Servis Dekat

dapat dilihat pada gambar 4.17 berikut :
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Servis dekat dapat dilakukan dengan cara
berikut:

M Tangan kanan memegang raket dan
tangan Kiri memegang Kok,

(@ Perpindahan berat badan dimulai dari
kaki belakang ke kaki depan,

() Ayunkan raket dari belakang setinggi
bahu ke depan,

() Lepaskan kok dan pukul kok dengan
penuh.

Gambar 4.17 Tampilan Halaman Servis Dekat

18) Tampilan Halaman Servis Jauh
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Teknik Servis Jauh. Dalam halaman ini terdapat praktek teknik Servis
Jauh dan deskripsinya. Tampilan halaman Teknik Servis Jauh dapat dilihat
pada gambar 4.18 berikut :
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Servis panjang dilakukan dengan cara
berikut:

(M Letakkan kaki Kiri ke depan,

(2) Titik berat badan berada di antara
kedua kaki,

3 Ayunkan fangan yang memegang
raket ke belakang sampai setinggi bahu,
() Pukul kok setelah ayunan sarmpai di
depan badan dengan mencambukkan
pergelangan fangan.

[T N
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Gambar 4.18 Tampilan Halaman Servis Jauh

19) Tampilan Halaman Lapangan
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Lapangan. Dalam halaman ini menampilkan lapangan bulu tangkis
dan deskripsinya. Tampilan halaman Lapangan dapat dilihat pada gambar
4.19 berikut :



55

©100%M22.48

Lapangan bulu tangkls berbentuk perseg\ empat
yang dibagi menjadi dua bagian dengan batas
tengah sebuah net. Lapangan bulu tangkis
berukuran 610 X 1340 cm, yang dibagi dalarm
dua bidang-bidang, masing-masing dua sisi
berlawanan

Net berdiri tepat membelah 2 bidang lapangan
sama besar dengan tingal tiang 155 cm di bagian

) © |

Gambar 4.19 Tampilan Halaman Lapangan

20) Tampilan Halaman Raket
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Raket. Dalam halaman ini menampilkan Raket dan deskripsinya.

Tampilan halaman Raket dapat dilihat pada gambar 4.20 berikut :
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Raket merupakan alat utama dalam permainan
selain kok Raket adalah alat untuk memukul
objek dalam permainan. Sebuah batang yang
fmermpunyal kepala yang melingkar dan di
kepalanya dililitkan senar. sehingga membentuk
jaring tempat memukul objek. Seiring dengan
berkembongnya zamoan raket juga mengalami
perubahan. Bentuk raket adalah berkepala oval
yang mempunyal tangkal dan poada bagian
kosong oval dililitkan senar. Tanpa adanya raket
pemain tidak bisa menjalankan permainan bulu
tangkis.

Raket standar mempunyal ukuran panjang
66-68 cm dan lebar kepala 22 cm untuk raket
berbahan karbon, bean\/a adalah 85 gram

Panjang keseluruhan raket tidak boleh melebihi
ARN Mmm Ann laharnvn Hidnk halah melahihi

4 @ a8

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Raket

21) Tampilan Halaman Shuttlecock
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Shuttlecock. Dalam halaman ini menampilkan Shuttlecock dan
deskripsinya. Tampilan halaman Shuttlecock dapat dilihat pada gambar
4.21 berikut :
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Pada zaman dahulu kok diasumsikan sebuah

gabus yang berbulu. Artinya, bulu ditancapkan
pada bagian pinggir memutari gabus. Kok adalah
objek yong dipukul dalam permaian bulu tangkis

Sama sepertl raket, tanpa ada kok permainan
tidak dapat dilaksanakan. Seiring per kembangan
zarman, kok semakin berkembang dalam
pembuatannya baik bahan dan kualitasnya. Pada
zaman sekarang ini terdapat kok terbuat dari
bahan sintefis atau firuan. Namun yang paling
baik tetap menggunakan bulu angsa. Banyak
model-model kok yang ada di Indonesia dengan
bermacam-macarm merek Ada yang kok bagian
yjung bulunya runcing dan ada kok yang bagian
yjung bulunya tumpul Hal ini tidak menjadi
petubeda dalam standar berat dan laju kok

Rovrnt knk ndnlah S A7 aram Aonnnn inmlah

) @ 8

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Shuttlecock

22) Tampilan Halaman Sepatu dan Pakaian
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Sepatu dan Pakaian. Dalam halaman ini menampilkan Sepatu dan
pakaian dan deskripsinya. Tampilan halaman Sepatu dan Pakaian dapat
dilihat pada gambar 4.22 berikut :
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e

Pemain bulu tangkis memiliki perlatan
tambahan yang dikenakan dalam suatu
pertandingan. Baju. celana. dan sepatu tergolong
asesorls utama. Sedangkan ikat tangan,

Ikat kepala dan pengaman disebut asesoris
tarmbahan. Pak alan yang dipebolehkan adalah

) o a

Gambar 4.22 Tampilan Halaman Sepatu dan Pakaian

23) Tampilan Halaman Servis
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Servis. Dalam halaman ini menampilkan aturan aturan dalam servis.

Tampilan halaman Servis dapat dilihat pada gambar 4.23 berikut :
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servis merupakan pukulan pertama pada
permainan bulu tangkis. Servis dilakukan oleh
pemain yang mendapatkan angka dengan cara
menyilang atau diagonal. Area servis tunggal
dan ganda berbeda. Berikut adalah gambar area
servis tunggal dan ganda

Berikut adalah ketentuan servis secara umum
baik digunakan ganda maupun tunggal (BWF,
2015):

a. Tidok ada pihak akan rmenyebabkan
penundaan untuk melakukan servis server dan
penerima siap untuk menerima servis. Setelah
menyelesalkan gerakan mundur dari kepala
raket server, keterlambatan dalam awal servis
akan dianggap sebagal penundaan

b. Server dan penerima harus berdiri dalam
lapangan servis diagonal berlawanan tanpa
menyentuh garis batas lapangan servis

< ® [

Gambar 4.23 Tampilan Halaman Servis

24) Tampilan Halaman Sistem Penilaian
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Sistem Penilaian. Dalam halaman ini menampilkan sistem penilaian
dalam bulu tangkis. Tampilan halaman Sistem Penilaian dapat dilihat pada
gambar 4.24 berikut :
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Sistem penilaian dalam permaina bulu tangkis
sekarang menggunakan rally point dengan
berbagal macam perubahan. Rally point berari
setiap pemain dapat mematikan lawan maka
pemain fersebut mendapatkan poin tambahan
fonpa adanya perpindahan-perpindahan
merupakan perolehan angka. Sistem ini juga
dikenal dengan nama sistem game 21 karena
permainan selesal ketika salah satu pemain
mendapatkan skor 21 dengan selisih poin 2
angka. Jika terjadi skor sama pada angka 20
maka dilanjutkan dengan deuce. Deuce adalah
penambahan nilai jika terjadi skor 20 sama
dan salah satu pemain dapat Memenangkan
pertandingan dengan mendapatkan skor selisih 2
poin sampal angka 30.

Dalarn sistem rally point ada perbedaan dalam
ketentuan pemain yang servis antara tunggal
dan ganda. Permainan ganda pelaku servis
adalah mengikuti poin yang didapatkan. Pemain
yong rmendapatkan angka 11 terlebih dahulu
pada satu babak akan mendapatkan recovery
atau waktu istirahat 30 detik Waktu istivahat
pada setiap babak adalah 60 detik Jika terjadi
kedudukan 1-1 akan dilaksanakan pertandingan

Pacast o a sl =
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Gambar 4.24 Tampilan Halaman Sistem Penilaian

25) Tampilan Halaman Pola dan Sistem Pertandingan
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu Pola dan Sistem Pertandingan. Dalam halaman ini menampilkan
aturan-aturan dalam bulu tangkis. Tampilan halaman Pola dan Sistem

Pertandingan dapat dilihat pada gambar 4.25 berikut :



61

©100%022.48

Sistem pertandingan bulu tangkls secara
sederhana lalah memasukan kok ke bidang
pemain lawan. Ada berbagal cara melakukanya
sepertl memukul kok agar tidak terjongkau
lawan ataupun memukul keras dan menukik
hingga kok tidak sempat dikuasal dan dikejar
lawan

Pada permuloan permainan, pemain terlebih
dahulu dipersilakan menjalani undian yong
dilakukan wasit yakni dengan mermilih mata

uang logam, pemenang boleh memilih lapangan
dan melakukan servis pertama kali, itu jika
pemain funggal. untuk pemain ganda. servis
hanyo dilakukan satu orang dan jika gagal maka
servis berpindah ke lawan dan lawan mendapat
poin

Dalam permainan bulu tangkis terdiri dan 3

set, jika dalam dua set pertama terjadi seri
maka pemain harus bertukar tempat saat salah
safu pihak merebut 8 angka dalam set yang
terdirl dani 15 angkat. Peraturan court dilakukan
sesudah 6 angka dalam set terdiri dari 11 angka
Oleh karena itu diperlukan keterampilan dalam

< @ |

Gambar 4.25 Tampilan Halaman Pola dan Sistem Pertandingan

4.2 Pembahasan

Pengujian dilakukan dengan meng-install aplikasi pada ketiga perangkat yang telah
disebutkan pada bab tiga dan menghitung lama waktu loading halaman yang diuji.
Penghitungan waktu dilakukan dengan stopwatch sebanyak tiga kali pada setiap
halaman yang diuji dan mengambil rata-rata waktu. Perangkat nomor 1 keriteria
rendah, nomor 2 keriteria sedang dan perangkat nomor 3 keriteria tinggi. Berikut

adalah hasil pengujian pada ketiga perangkat:



1) Hasil Pengujian Lama Waktu Aplikasi Terbuka
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Hasil pengujian lama waktu aplikasi terbuka ditunjukan pada tabel 4.1
berikut :

Tabel 4.1 Hasil Pengujian Lama Waktu Aplikasi Terbuka

No | Bagaian Yang | Sekenario | Hasil Yang Lama Waktu Loading
Diuji Uji Diharapkan Halaman (Detik)
1 2 3
1 | Halaman Pengguna | Halaman 15 1,2 1
Menu Utama | Membuka | Menu
Aplikasi Utama
Terbuka

2) Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Menu Utama

Hasil pengujian lama waktu loading halaman menu utama ditunjukan oleh
tabel 4.2 berkut:

Tabel 4.2 Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Menu Utama

No | Bagaian Yang | Sekenario Uji Hasil Yang Lama Waktu
Diuji Diharapkan Loading Halaman
(Detik)
1 2 3
1 | Tombol Pengguna Memilih Halaman 0,8 05 0,2
Sejarah Bulu Tombol Menu Sejarah Bulu
Tangkis Sejarah Bulu Tangkis
Tangkis
2 | Tombol Pengguna Memilih Halaman 0,9 0,7 |05
Teknik-Teknik | Tombol Menu Teknik-Teknik
Bulu Tangkis Teknik-Teknik Bulu | Bulu Tangkis
Tangkis
3 | Tombol Aturan | Pengguna Memilih Halaman 0,9 08 | 05
Dan Sistem Tombol Menu Aturan Dan
Pertandingan Aturan Dan Sistem Sistem
Bulu Tangkis Pertandingan Bulu Pertandingan
Tangkis Bulu Tangkis
4 | Tombol Pengguna Memilih Halaman 0,8 0,7 105
Tentang Tombol Menu Tentang
Tentang
5 | Tombol Keluar | Pengguna Memilih Aplikasi 0,4 03 |02
Tombol Menu Tertutup Atau
Keluar Berhenti
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3) Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Teknik Pegang Raket

Hasil pengujian lama waktu loading halaman teknik pegang raket
ditunjukan oleh tabel 4.3 berikut :

Tabel 4.3 Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Teknik Pegang

Raket
No | Bagaian Yang Sekenario Uji Hasil Yang Lama Waktu
Diuji Diharapkan Loading Halaman
(Detik)
1 2 3
1 | Tombol Teknik | Pengguna Memilih Halaman 0,8 08 |0,6
Pegang Raket | Tombol Teknik Teknik Pegang
Pegang Raket Raket
2 | Tombol Pengguna Memilih Halaman 0,8 0,7 105
American Grip | Tombol Menu American Grip
American Grip
3 | Tombol Pengguna Memilih Halaman 0,9 08 |06
Forehand Grip | Tombol Menu Forehand Grip
Aturan Dan Sistem
Pertandingan Bulu
Tangkis
4 | Tombol Pengguna Memilih Halaman 0,8 0,7 [ 05
Backhand Grip | Tombol Menu Backhand Grip
Tentang

4) Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Teknik Pukulan

Hasil pengujian lama waktu loading halaman teknik pukulan ditunjukan

oleh tabel 4.4 berikut :

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Teknik Pukulan

No | Bagaian Yang Sekenario Uji Hasil Yang Lama Waktu
Diuji Diharapkan Loading Halaman
(Detik)
1 2 3
1 | Tombol Teknik | Pengguna Memilih Halaman 0,8 06 |04
Pukulan Tombol Teknik Pukulan
Pukulan
2 | Tombol Teknik | Pengguna Memilih Halaman 0,8 0,7 10,6
Servis Tombol Menu Teknik Servis
Teknik Servis
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3 | Tombol Teknik | Pengguna Memilih Halaman 0,7 0,7 |04
Lob Tombol Menu Teknik Lob
Teknik Lob
4 | Tombol Teknik | Pengguna Memilih Halaman 0,8 08 |05
Drive Tombol Teknik Teknik Drive
Drive
5 | Tombol Teknik | Pengguna Memilih Halaman 0,7 06 |05
Dropshot Tombol Teknik Teknik
Dropshot Dropshot
6 | Tombol Teknik | Penggunak Memilih | Halaman 0,9 08 |06
Smash Tombol Teknik Teknik Smash
Smash
7 | Tombol Teknik | Pengguna Memilih Halaman 0,8 06 |04
Nettting Tombol Teknik Teknik Netting
Netting
5) Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Aturan Dan Sistem
Pertandingan Bulu Tangkis.
Hasil pengujian lama waktu loading halaman aturan dan sistem
pertandingan bulu tangkis ditunjukan oleh tabel 4.5 berikut :
Tabel 4.5 Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Aturan Dan
Sistem Pertandingan Bulu Tangkis
No | Bagaian Yang Sekenario Uji Hasil Yang Lama Waktu
Diuji Diharapkan Loading Halaman
(Detik)
1 2 3
1 | Tombol Aturan | Pengguna Memilih Halaman 0,9 08 |06
Dan Sistem Tombol Aturan Dan | Aturan Dan
Pertandingan Sistem Pertandingan | Sistem
Bulu Tangkis Bulu Tangkis Pertandingan
Bulul Tangkis
2 | Tombol Pengguna Memilih Halaman 0,7 0,6 |0,6
Lapangan Tombol Menu Lapangan
Lapangan
3 | Tombol Raket | Pengguna Memilih Halaman 0,7 0,7 105
Tombol Menu Raket | Raket
4 | Tombol Pengguna Memilih Halaman 0,9 08 |07
Shuttlecock Tombol Shuttlecock | Shuttlecock
5 | Tombol Sepatu | Pengguna Memilih Halaman 1 08 |0,7
Dan Pakaian Tombol Sepatu Dan | Sepatu Dan
Pakaian Pakaian
6 | Tombol Servis | Penggunak Memilih | Halaman 0,6 05 |04
Tombol Servis Servis
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7 | Tombol Sistem | Pengguna Memilih Halaman 0,5 04 |04
Penilaian Tombol Sistem Sistem
Penilaian Penilaian
8 | Tombol Pola Pengguna Memilih Halaman Pola 0,8 0,7 | 0,6
Dan Sistem Tombol Pola Dan Dan Sistem
Pertandingan Sistem Pertandingan | Pertandingan

Hasil pengujian yang telah dilakukan diketahui bahwa perangkat dengan

spesifikasi tertinggi yaitu dengan prosesor 2.8 GHz memiliki lama waktu

loading paling cepat, sedangkan spesifikasi yang paling rendah yaitu

dengan spesifikasi 1.5 GHz memiliki lama waktu loading yang lambat.

Lama waktu loading halaman-halaman pada aplikasi ini bergantung pada

kecepatan prosesor yang terdapat pada perangkat. sehingga semakin tinggi

spesifikasi prosesor yang digunakan maka semakin cepat pula lama waktu

loading halaman-halaman pada aplikasi ini.

Kelebihan dari aplikasi adalah sebagai berikut:

a.

Tampilan aplikasi menarik sehingga dapat menarik minat untuk
menggunakan.

Materi tidak hanya berupa teks tapi juga terdapat gambar, video, dan
visual 3d.

Terdapat dubber materi pada video sehingga mudah untuk dipahami.
Aplikasi sudah tersedia di Google Play Store.

Aplikasi mudah digunakan.

Kelemahan dari aplikasi adalah sebagai berikut:

Aplikasi hanya dapat digunakan pada sistem operasi Android saja.
Ukuran aplikasi terbilang cukup besar sehingga memerlukan
penyimpanan yang besar

Materi bulu tangkis dalam aplikasi masih belum mencakup strategi
dalam bulu tangkis.

Objek 3D masih belum terlalu banyak.




