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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil Penelitian 

Program yang dibuat yaitu dapat diakses dengan online, jadi hal yang perlu 

diperhatikan sebelum sistem dijalankan yaitu komputer atau laptop harus 

sudah terkoneksi internet. Untuk menjalankan program ini, kita harus 

membuka sistem penentuan branch study club. 

 

4.1.1 Rancangan Landing Page 

Landing page merupakan halaman yang akan muncul pertama kali ketika 

situs study club di buka yang berfungsi untuk mengarahkan admin maupun 

user ke form login ataupun form register. Tampilan Landing Page dapat 

dilihat pada gambar 4.1. 

 

Gambar 4.1 Tampilan Landing Page 
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4.1.2 Rancangan Form Register User 

Form register digunakan untuk user yang ingin masuk ke halaman untuk 

mengikuti test online. Sebelum itu peserta harus daftar dan memiliki akun 

terlebih dahulu. Tampilan Form Register dapat dilihat pada gambar 4.2. 

 

Gambar 4.2 Tampilan Form Register 

  

4.1.3 Rancangan Form Login 

Form login digunakan sebagai akses untuk masuk kedalam menu utama. 

Tampilan Form Login dapat dilihat pada gambar 4.3. 

 

Gambar 4.3 Tampilan Form Login 
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4.1.4 Rancangan Interface Admin 

1. Menu Home 

Halaman ini merupakan halaman utama yang akan tampil ketika admin 

berhasil untuk login ke dalam sistem. Tampilan Halaman Menu Home 

dapat dilihat pada gambar 4.4. 

 
Gambar 4.4 Tampilan Halaman Menu Home Admin 

 

2. Menu Data Anggota 

Pada halaman ini admin dapat mengontrol data anggota studyclub yaitu 

menambahkan, mengedit, menghapus, dan memantau peserta yang sudah 

menginputkan data dirinya. Tampilan Halaman Data Anggota dapat 

dilihat pada gambar 4.5. 

 
Gambar 4.5 Tampilan Halaman Data Anggota 
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3.  Menu Soal Writing Test 

Pada halaman ini admin memiliki hak akses berupa menambahkan, 

mengedit, menghapus, dan memantau soal yang akan didistribusikan 

untuk ujian online Placement Test. Menu ini terbagi menjadi 2 submenu 

yaitu Grammar dan Essay. Tampilan Halaman Menu Soal Writing Test 

dapat dilihat pada gambar 4.6 dan 4.7. 

 
Gambar 4.6 Tampilan Halaman Soal Grammar 

 

 
Gambar 4.7 Tampilan Halaman Soal Essay 
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4.  Menu Hasil Test Writing 

Pada halaman ini admin dapat mengelola data berupa jawaban-jawaban 

essay yang sudah dikerjakan oleh peserta untuk dikoreksi terlebih dahulu 

oleh pihak studyclub. Tampilan Halaman Menu Hasil Test Writing dapat 

dilihat pada gambar 4.8. 

 
Gambar 4.8 Tampilan Halaman Hasil Test Writing 

 

5.  Menu Nilai Placement Test 

Pada Menu ini terdapat 2 submenu yaitu Nilai Writing, Nilai Speaking. 

Admin memiliki hak akses untuk menginput, mengedit, menghapus, serta 

mengubah data nilai. Tampilan Halaman Menu Nilai Placement Test 

dapat dilihat pada gambar 4.9 dan 4.10. 

 
Gambar 4.9 Tampilan Halaman Nilai Writing Test 
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Gambar 4.10 Tampilan Halaman Nilai Speaking Test 

 

6.  Menu Perhitungan Fuzzy 

Pada halaman ini admin dapat melihat rata-rata nilai masing-masing 

branch yang dimiliki setiap peserta yang dapat digunakan dalam proses 

penentuan branch. Tampilan halaman menu dapat dilihat di gambar 4.11 

dan 4.12. 

 
Gambar 4.11 Tampilan Halaman Perhitungan Fuzzy 
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Gambar 4.12 Tampilan Halaman Hasil Menu Perhitungan Fuzzy 

 

7.  Menu Hasil Penentuan Branch 

Pada halaman ini admin dapat memperoleh informasi berupa hasil 

penentuan bidang setiap anggotanya. Tampilan Halaman Menu Hasil 

Penentuan Branch dapat dilihat pada gambar 4.13. 

 
Gambar 4.13 Tampilan Halaman Hasil Penentuan Branch 
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4.1.5 Rancangan Interface User 

1. Menu Home 

Halaman ini merupakan halaman utama yang akan tampil ketika user 

berhasil untuk login ke sistem. Tampilan Halaman Menu Home dapat 

dilihat pada gambar 4.14. 

 
Gambar 4.14 Tampilan Halaman Home User 

 

2.  Menu Form Data Diri 

Pada halaman ini user dapat memperoleh formulir untuk pengisian data 

diri setelah diinputkan maka data diri akan tampil kedalam halaman. 

Sebelum mengisi data diri maka user tidak akan bisa menginputkan hasil 

test online. Tampilan Halaman Menu Form Data Diri dapat dilihat pada 

gambar 4.15 dan 4.16. 

 
Gambar 4.15 Tampilan Halaman Form Data Diri 
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Gambar 4.16 Tampilan Halaman Hasil Input Data Diri 

 

3.  Menu Writing Test 

Pada halaman ini user dapat mengakses test online yaitu berupa writing 

test yang terbagai menjadi 2  submenu yaitu test Grammar dan Essay. 

Writing Test  masing-masing memiliki limit waktu pengerjaan yaitu 30 

menit. Tampilan Halaman Menu Test Writing dapat dilihat pada gambar 

4.17 dan 4.18. 

 
Gambar 4.17 Tampilan Halaman Writing Test Grammar 
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Gambar 4.18 Tampilan Halaman Writing Test Essay 

 

4.1.6 Source Code 

Source Code adalah sekumpulan perintah dalam beberapa kode bahasa 

pemrograman tertentu yang membentuk sebuah deklarasi atau perintah yang 

dapat dibaca oleh komputer. Pada Penelitian ini bahasa pemrograman yang 

digunakan yaitu PHP. Adapun Source Code aplikasi pada lampiran 6. 

 

4.1.7 Pengujian (Testing) 

Tahap perencanaan dan pembuatan program sudah dilakukan, maka 

program perlu dilakukan pengujian. Pengujian dilakukan untuk mengetahui 

sesuai atau tidaknya menu yang ada pada program ketika diklik akan benar 

alur menu yang diinginkan atau tidak. Berikut hasil pengujian fungsi menu 

yang ditujukan tabel 4.1 dan 4.2. 
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Tabel 4.1 Pengujian Fungsi Menu User 

No. Proses Hasil Uji Fungsi Menu 

Device Keterangan 

1. Klik Tombol Register 

untuk user yang ingin 

memiliki akun dan 

memiliki izin akses 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

2. Klik Tombol Login 

untuk masuk ke 

halaman utama. 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

3.  Klik Menu Data Diri 

untuk mengisi form 

data diri yang sudah 

disediakan 

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

4. Klik button simpan 

pada form data diri 

maka otomatis data 

diri akan tersimpan 

kedalam database 

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 
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5.  Klik menu writing test 

grammar maka akan 

tampil soal-soal yang 

harus dikerjakan oleh 

peserta yang 

mengikuti placement 

test. Hasil akan 

otomatis dikoreksi 

oleh kunci jawaban 

yang didalam 

database.  

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

6. Klik menu writing test 

essay maka akan 

tampil soal-soal yang 

harus dikerjakan oleh 

peserta yang 

mengikuti placement 

test. Kemudian 

jawaban akan masuk 

kedalam database 

untuk dilakukan 

proses koreksi oleh 

admin. 

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 
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Tabel 4.2 Pengujian Fungsi Menu Admin 

No. Proses Hasil Uji Fungsi Menu 

Device Keterangan 

1. Klik Tombol Login 

untuk admin dapat 

masuk ke halaman 

utama. 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

2. Klik Menu Data 

Anggota untuk 

menampilkan data 

yang ada serta admin 

dapat menghapus, 

mengedit dan melihat 

detail dari data diri 

anggotanya. 

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

3.  Klik Menu Soal 

Writing Test 

Grammar admin dapat 

menambah, mengedit, 

menghapus data soal 

yang ada serta 

menentukan kunci 

jawaban. 

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 
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4. Klik Menu Soal 

Writing Test Essay 

admin dapat 

menambah, mengedit, 

menghapus data soal 

yang ada dalam 

database. 
 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

5.  Klik menu Hasil 

writing writing test 

untuk menampilkan 

jawaban setiap peserta 

dan mengkoreksinya. 

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

6. Klik menu Nilai 

Placement Test yaitu 

Writing test maka 

akan muncul data 

terkait nilai-nilai 

setiap peserta. Admin 

dapat menginput/ 

menambahkan, 

menghapus dan 

mengedit. 

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

7. Klik menu Nilai 

Placement Test yaitu 

Speaking test maka 

akan muncul data 

terkait nilai-nilai 

setiap peserta. Admin  

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 
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dapat menginput/ 

menambahkan, 

menghapus dan 

mengedit. 

8. Klik menu 

Perhitungan Fuzzy 

maka akan diarahkan 

pada form-form yang 

menjadi inputan dan 

hasil prose fuzzy. 

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

9.  Klik menu Hasil 

Penentuan Branch 

yang kemudian akan 

tampil hasil penentuan 

bidang setiap 

anggotanya. 

 

 

[] Sesuai 

[   ] Tidak 

Sesuai 

 

4.2 Pembahasan 

Setelah dilakukan pengujian terhadap sistem yang sudah dibuat ternyata 

aplikasi dapat berjalan dengan baik. Banyak manfaat yang dapat diambil 

dengan adanya sistem ini, khususnya untuk Pihak Studyclub UKM Bahasa 

dalam proses Placement Test yang awalnya secara tertulis dengan adanya 

sistem ini Placement Test dapat dilakukan secara online serta penentuan 

bidang dapat diolah dengan menggunakan sistem dengan menerapkan metode 

Fuzzy Tsukamoto. Berdasarkan perhitungan fuzzy tsukamoto didalam sistem, 

memberikan hasil penempatan bidang yang tepat untuk calon anggota 

studyclub yang didapat dari nilai saat mengikuti placement test. Penilaian 
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menggunakan sistem menunjukkan hasil yang sama dengan perhitungan excel 

yang sudah dibuat.  

Berdasarkan sampel yang sudah ada yaitu : 

Nama  : Ade Nindi Alysolekha 

NPM : 1611010211 

Nilai Placement Test : 

CO = 2   AC = 3 

VO = 6   PR = 5 

GR = 6   VG = 4 

AY = 4   LO = 3 

FL = 4   VL = 3 

 

Dibawah ini merupakan tahap dari proses metode fuzzy tsukamoto : 

A. Variabel fuzzy ada 10 yang dibagi kedalam 3 jenis penilaian yaitu : 

1. Nilai Test Writing, yang memiliki 4 kategori penilaian yang masing-

masing memiliki 2 (dua) himpunan fuzzy, yaitu Rendah dan Tinggi. 

                  {

     
   

   
      

     

 

 

                  {

     
   

   
      

     

 

 

Nilai keanggotaan dari masing-masing variabel : 

CO 

µWritingRendah[2] = 1 

µWritingTinggi[2] = 0 

VO 

µWritingRendah[6] = ( 7 – 6 )/( 7 – 3 ) = 0,2500 

µWritingTinggi[6] = ( 6 – 3 )/( 7 – 3 ) = 0,7500 
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GR 

µWritingRendah[6] = ( 7 – 6 )/( 7 – 3 ) = 0,2500 

µWritingTinggi[6] = ( 6 – 3 )/( 7 – 3 ) = 0,7500 

AY 

µWritingRendah[4] = ( 7 – 4 )/( 7 – 3 ) = 0,7500 

µWritingTinggi[4] = ( 4 – 3 )/( 7 – 3 ) = 0,2500 

 

2. Nilai Test Speaking, yang memiliki 4 kategori penilaian yang masing-

masing memiliki 2 (dua) himpunan fuzzy, yaitu Rendah dan Tinggi. 

                   {

     
   

   
      

     

 

 

                   {

     
   

   
      

     

 

 

Nilai keanggotaan dari masing-masing variabel : 

FL 

µSpeakingRendah[4] = ( 7 – 4 )/( 7 – 3 ) = 0,7500 

µSpeakingTinggi[4] = ( 4 – 3 )/( 7 – 3 ) = 0,2500 

AC 

µSpeakingRendah[3] = 1 

µSpeakingTinggi[3] = 0 

PR 

µSpeakingRendah[5] = ( 7 – 5 )/( 7 – 3 ) = 0,5000 

µSpeakingTinggi[5] = ( 5 – 3 )/( 7 – 3 ) = 0,5000 

VG 

µSpeakingRendah[4] = ( 7 – 4 )/( 7 – 3 ) = 0,7500 

µSpeakingTinggi[4] = ( 4 – 3 )/( 7 – 3 ) = 0,2500 
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3. Nilai Appreance, yang memiliki 2 kategori penilaian yang masing-masing 

memiliki 2 (dua) himpunan fuzzy, yaitu Rendah dan Tinggi. 

                    {

     
   

   
      

     

 

 

                    {

     
   

   
      

     

 

 

Nilai keanggotaan dari masing-masing variabel : 

LO 

µAppreanceRendah[3] = 0 

µAppreanceTinggi[3] = 1 

VL 

µAppreanceRendah[3] = 0 

µAppreanceTinggi[3] = 1 

 

B. Nilai   untuk aturan dalam setiap bidang yang dibagi menjadi 5 output 

yaitu : 

1. Debate 

[R1] IF VO Tinggi And GR Tinggi And VG Tinggi And FL Tinggi And 

PR Tinggi Then Debate Masuk; 

α-predikat1 = min(µWritingTinggi(6), µWritingTinggi(6), µSpeakingTinggi(4),    

µSpeakingTinggi(4), µSpeakingTinggi(5) 

                    = min(0,7500; 0,7500; 0,2500; 0,2500; 0,5000) 

 = 0,2500 

 

Himpunan fuzzy Branch Debate Masuk, 

(   – 3 )/ 7 – 3 = 0,2500 

 1 = 4,0000 
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    ….(Untuk lengkapnya dapat dilihat di lampiran 5) 

 [R32] IF VO Rendah And GR Rendah And VG Rendah And FL Rendah 

And PR Rendah Then Debate Tidak Masuk; 

α-predikat32 = min(µWritingRendah(6), µWritingRendah(6), µSpeakingRendah(4),    

µSpeakingRendah(4), µSpeakingRendah(5) 

                    = min(0,2500; 0,2500; 0,7500; 0,7500; 0,5000) 

 = 0,2500 

 

Himpunan fuzzy Branch Debate Tidak Masuk, 

(    )/ 7 – 3 = 0,2500 

 1 = 6,0000 

 

Defuzzyfikasi Debate 

  
               

         
 

 

       
((0,2500*4,0000)+…+(0,2500*6,0000)

(0,2500+…+0,2500)
 

       5,6471 

 

2. Newscasting 

[R1] IF VO Tinggi And GR Tinggi And VG Tinggi And AC Tinggi And 

PR Tinggi And LO Tinggi Then Newscasting Masuk; 

α-predikat1 = min(µWritingTinggi(6), µWritingTinggi(6), µSpeakingTinggi(4),    

µSpeakingTinggi(3), µSpeakingTinggi(5), µAppreanceTinggi(3) 

                    = min(0,7500; 0,7500; 0,2500; 0,0000; 0,5000; 1,0000) 

 = 0,0000 

Himpunan fuzzy Branch Newscasting Masuk, 

(   – 3 )/ 7 – 3 = 0,0000 

 1 = 3,0000 

    ….(Untuk lengkapnya dapat dilihat di lampiran 5) 
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 [R64] IF VO Rendah And GR Rendah And VG Rendah And AC Rendah 

And PR Rendah And LO Rendah Then Newscasting Tidak Masuk; 

α-predikat64 = min(µWritingRendah(6), µWritingRendah(6), µSpeakingRendah(4),    

µSpeakingRendah(3), µSpeakingRendah(5), µAppreanceRendah(3) 

                    = min(0,2500; 0,2500; 0,7500; 1,0000; 0,5000; 0,0000) 

 = 0,0000 

 

Himpunan fuzzy Branch Newscasting Tidak Masuk, 

(    )/ 7 – 3 = 0,0000 

 1 = 7,0000 

 

Defuzzyfikasi Newscasting 

  
               

         
 

 

       
((0,0000*3,0000)+…+(0,0000*7,0000)

(0,0000+…+0,0000)
 

       5,7778 

 

 

3. Speech 

[R1] IF VO Tinggi And GR Tinggi And VG Tinggi And FL Tinggi And 

AC Tinggi And VL Tinggi Then Speech Masuk; 

α-predikat1 = min(µWritingTinggi(6), µWritingTinggi(6), µSpeakingTinggi(4),    

µSpeakingTinggi(4), µSpeakingTinggi(3), µAppreanceTinggi(3) 

                    = min(0,7500; 0,7500; 0,2500; 0,2500; 0,0000; 1,0000) 

 = 0,0000 

 

Himpunan fuzzy Branch Speech Masuk, 

(   – 3 )/ 7 – 3 = 0,0000 

 1 = 3,0000 

    ….(Untuk lengkapnya dapat dilihat di lampiran 5) 
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 [R64] IF VO Rendah And GR Rendah And VG Rendah And FLRendah 

And AC Rendah And VL Rendah Then Speech Tidak Masuk; 

α-predikat64 = min(µWritingRendah(6), µWritingRendah(6), µSpeakingRendah(4),    

µSpeakingRendah(4), µSpeakingRendah(3), µAppreanceRendah(3) 

                    = min(0,2500; 0,2500; 0,7500; 0,7500; 1,0000; 0,0000) 

 = 0,0000 

 

Himpunan fuzzy Branch Speech Tidak Masuk, 

(    )/ 7 – 3 = 0,0000 

 1 = 7,0000 

 

Defuzzyfikasi Speech 

  
               

         
 

 

       
((0,0000*3,0000)+…+(0,0000*7,0000)

(0,0000+…+0,0000)
 

        5,6667 

 

 

4. Translating 

[R1] IF VO Tinggi And GR Tinggi And VG Tinggi And AY Tinggi And 

CO Tinggi Then Translating Masuk; 

α-predikat1 = min(µWritingTinggi(6), µWritingTinggi(6), µSpeakingTinggi(4),    

µWritingTinggi(4), µWritingTinggi(2) 

                    = min(0,7500; 0,7500; 0,2500; 0,2500; 0,0000) 

 = 0,0000 

 

Himpunan fuzzy Branch Translating Masuk, 

(   – 3 )/ 7 – 3 = 0,0000 

 1 = 3,0000 
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    ….(Untuk lengkapnya dapat dilihat di lampiran 5) 

[R32] IF VO Rendah And GR Rendah And VG Rendah And AY Rendah 

And CO Rendah Then Translating Tidak Masuk; 

α-predikat32 = min(µWritingRendah(6), µWritingRendah(6), µSpeakingRendah(4),    

µWritingRendah(4), µWritingRendah(2) 

                    = min(0,2500; 0,2500; 0,7500; 0,7500; 1,0000) 

 = 0,2500 

 

Himpunan fuzzy Branch Translating Tidak Masuk, 

(    )/ 7 – 3 = 0,2500 

 1 = 6,0000 

 

Defuzzyfikasi Translating 

  
               

         
 

 

       
((0,0000*3,0000)+…+(0,2500*6,0000)

(0,0000+…+0,2500)
 

        5,6667 

 

 

5. Scrabble 

[R1] IF VO Tinggi And GR Tinggi And VG Tinggi Then Scrabble 

Masuk; 

α-predikat1 = min(µWritingTinggi(6), µWritingTinggi(6), µSpeakingTinggi(4) 

                    = min(0,7500; 0,7500; 0,2500) 

 = 0,2500 

 

Himpunan fuzzy Branch Scrabble Masuk, 

(   – 3 )/ 7 – 3 = 0,2500 

 1 = 4,0000 
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    ….(Untuk lengkapnya dapat dilihat di lampiran 5) 

[R8] IF VO Rendah And GR Rendah And VG Rendah Then Scrabble 

Tidak Masuk; 

α-predikat32 = min(µWritingRendah(6), µWritingRendah(6), µSpeakingRendah(4) 

                    = min(0,2500; 0,2500; 0,7500) 

 = 0,2500 

 

Himpunan fuzzy Branch Scrabble Tidak Masuk, 

(    )/ 7 – 3 = 0,2500 

 1 = 6,0000 

 

Defuzzyfikasi Scrabble 

  
               

         
 

 

       
((0,2500*4,0000)+…+(0,2500*6,0000)

(0,0000+…+0,2500)
 

        5,6000 

 

Berdasarkan hasil perhitungan dengan menggunakan metode tsukamoto seperti 

diatas diperoleh hasil semua bidang memiliki nilai yang hampir sama, sehingga 

dapat di tarik kesimpulan berdasarkan nilai yang diperoleh anggota dapat masuk 

semua bidang yang ada. Namun untuk penentuan bidang oleh pihak study club 

dapat digunakan nilai tertinggi yaitu Newscasting . 

 

Didalam membangun sistem penentuan bidang studyclub UKM Bahasa IIB 

Darmajaya dengan menerapkan metode Fuzzy Tsukamoto terdapat beberapa 

kelebihan dan kekurangan yaitu sebagai berikut : 
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4.2.1 Kelebihan Sistem 

Kelebihan dari sistem penentuan branch studyclub ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Sistem yang telah dibuat berbentuk web dan dapat diakses secara online . 

2. Sistem penentuan ini dapat sebagai alternatif dan mempermudah pihak 

studyclub dalam mengolah data dalam proses penentuan bidang. 

3. Sistem penentuan ini mudah dipahami dan user-friendly. 

 

4.2.2 Kelemahan Sistem 

Kekurangan dari sistem ini adalah sebagai berikut : 

1. Sistem penentuan ini masih memiliki rata-rata nilai yang saling 

mendekati antara satu dan yang lain di karena kriteria masing-masing 

branch hampir sama, maka dari itu  untuk penentuan bidang diambil 

berdasarkan rata-rata tertinggi.  

2. Data kriteria atau penilaian masih terbatas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


