
DAFTAR PUSTAKA 

Afrida, S. Amnah, And Wibowo, H. (2018). “Pemanfaatan Telepon Pintar Terhadap 

Penyebaran Lokasi Guru Sekolah Dasar Negeri Bersertifikasi Provinsi Lampung 

Menggunakan Jalur Pendek”. Jurnal informatika, Vol. 18, No.2.  

Akbar, R. R. (2015). “Implementasi Teknologi Augmented Reality Pada Majalah 

Interaktif Berbasis Android Menggunakan Metode Algortima Features From 

Accelerated Segment Test (Fast) Corner Detection (Studi Kasus Majalah Binary 

Program Studi Sistem Informasi Universitas Jember)”.  

Almaedah. (2011). Jenis dan Gambar Kupu-kupu Langka dan Dilindungi. Artikel. 

Dikutip dari https://alamendah.org/2011/02/28/jenis-dan-gambar-kupu-kupu-

langka-dan-dilindungi/. Pada 2 Desember 2019. 

Danus, Aulia Meidita. (2015). “Pengaruh Pemberian Tiga Spesies Citrus Terhadap  

Lamanya Siklus Hidup Papilio Memnon. Universitas Pendidikan Indonesia”. 

Daud, Fahri R. DKK. (2016). “Virtual Tour Panorama 360 Derajat Kampus universitas 

Sam Ratulangit Manado”. E-jurnal Teknik Informatika, Vol. 8, No.1 

Endah W, Ossy dwi. Waluyo, Eko. (2010). “Penggabungan Objek Virtual dengan 

Objek Nyata Pada Augmented Reality Untuk Museum Lampung”. Jurnal 

Informatika, Vol. 10, No. 2. 

Nugraha, Septian. (2013). “Aplikasi Mobile Museum Dinosaurus dengan Teknologi        

Augmented Reality pada Mobile Phone Berbasis Android”. 

N.D. Anggya, Triswanto, Edi. (2017). “Hyperbolic Tree menggunakan Fsheye View 

Sebagai Alternatif sistem Navigasi File”.  Jurnal Informatika, 2017. 

Majalah Hewan. 2018. Jenis Kupu-kupu dan keterangannya. Dikutip dari 

https://majalahhewan.com/2018/10/jenis-kupu-kupu-dan-keterangannya/.  Pada 

2 Desember  2019. 



Listyorini, Tri, dkk. 2017. “Animasi Metamorfosis Kupu-kupu”. Jurnal SIMETRIS, 

vol 8, No. 1. 

Putra, Fahreza fauzi, dkk. 2012. “Aplikasi Pembelajaran Metamorfosis Berbasis 

Augmented Reality”. Jurnal teknik Informatika. Vol 1. 

Rahman, Imron. (2019). “Virtual Tour Berbasis 3D Perumahan Griya Antasari Permai 

Bandar Lampung”. Skripsi Teknik Informatika. Lampung: IIB Darmajaya. 

Setia, Harlika Nobra, 2015. “Aplikasi Taman Bunga Berbasis Internet Of Things (Studi 

Kasus Taman Kupu-kupu Gita Persada)”. Skripsi Teknik Informatika. 

Lampung: Universitas Lampung. 

Saputra, Yoga Aprillion. (2014). “Implementasi Augmented Reality (AR) pada Fosil      

Purbakala di Museum Geologi Bandung”. Jurnal Ilmiah Komputer dan 

Informatiaka. Vol 1. No. 1. 

Sari, Y.P. Ali, R. (2019). “Implementasi Sistem Pelaporan Sarana Dan Prasarana 

Kegiatan Belajar Mengajar Berbasis Android”. Jurnal Informatika, Vol.19, 

No.1. 

Sasono, Destyan Probo. (2019). “Implementasi Algoritma A* (A Star) Pada Game 

Virtual Reality Pengenalan tanaman Dikebun Raya Purwodadi”. Skripsi Teknik 

Informatika. Malang: Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 
 

  



 



 



 



 



 



 


