
 

 

BAB III 

PEMBAHASAN DAN EVALUASI 

 

3.1 Hasil 

Menambahwawasanilmudanbudaya di negeritetanggayaitu Malaysia, Disana 

kami berkunjung di beberapatempat yang bagusdanbersejarah.Academi Visit di 

laksanakandalamkurunwaktu 14 haridengan agenda yang 

sangatpadatmenuntutmahasiswa/i untukdapatmenerimamateri yang di 

berikanolehpakcik, dandapatmenyalurkan ide dangagasannyadalam forum 

argumentasi. 

 

3.2 Pembahasan 

Dalamhalinisayaakanmenceritakanpengalamanselama di university utara 

Malaysia, lewatsebuahfoto di bawahini : 

3.2.1 Langkawi 

Sayabarupertama kali kelangkawi, langkawi yang 

lokasinyadikelilingiolehLaut Andaman 

iniselaluluputdaritujuanliburansaya,langkawiberadatakjauhdariperairansela

t Melaka. 

 

Gambar 3.1Langkawi 
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3.2.2 MuziumPadi 

Manfaatnyakarenamuziuminibolehdijadikanreferensibagiproses  danalatan 

yang digunakanuntuksawah. Seluruhbagianjenisjenispadijugadipamerkan. 

 

Gambar 3.2MuziumPadi. 

 

3.2.3 PusatSains Negara Cawangan Wilayah Utara 

 

Tempatiniadalahtempatbelajar yang lebihbaiksebagai media 

belajarmandiriataumengajaranak-

anakmudatentangsains,teknologidanalam.  

 

Gambar 3.3PusatSains Negara 
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3.2.4 AlorSetar 

Sebagaikawasan yang memilikiMuziumDiraja Kedah 

danBalaiSeniNegeri,tempatinimerupakanhartakarunbagisenimandanjugape

ncintaseni. 

 

Gambar 3.4AlorSetar 

3.2.5 Agenda  

Agenda adalahsuatuhal yang akan di jalani, foto di bawahiniadalahsuatu 

agenda yang harus kami lakukansaat kami menjalani academic visit di university 

utara Malaysia.  

 

 

Gambar 3.5 Agenda 
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3.2.6 Internet 

Salah satumateri yang kami terima di university utara Malaysia adalahtentang 

internet, salahsatumaterinyayaitu internet governance. 

 

 

Gambar 3.6 Internet Governance 

3.2.7 The Marker Move-ment 

The marker move-mentadalahsuatumotivasiuntukpembuatanperangkatkeras 

(membuat robot), robot digunakanuntukmempermudahpekerjaan orang.Disini 

kami mengetahuiperosespembuatan robot dariawalhinggaakhir. 

 

Gambar 3.7The Marker Move-ment 
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Gambar 3.8 Robot 

Gambar 4.4 adalahmerupakansuatuhasilpembuatan robot yang telah di 

buatolehdosendanmahasiswa university utara Malaysia. 

 

3.3 Evaluasi 

Secaraumumevaluasipengertianevaluasiyaitusuatu proses 

indentifikasiuntukmengukur/menilaiapakahsuatukegiatanatau program yang 

dilaksanakansesuaidenganperencanaanatautujuan yang ingin di capai. Ada juga 

yang mengartikansuatukegiatanmengumpulkaninformasimengenaikinerja yang di 

lakukan.Dibawahiniadalahhasildaridiskusimembuatkartun. 
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Gambar 3.9DiskusiKartun 

Diskusiuntukmembuatsebuahkartuntentang proses 

seorangmahasiswamelakukankegiatan di 

kamarmandipadasaattidakdisediakannyagayung di kamarmanditersebut, 

haltersebutdibuat/didiskusikansecaraberkelompokdengananggotakelompoksebany

ak 5 orang. 

 

 

Gambar 3.10PresentasiHasilKartun 

Presentasihasildiskusi yang telahdibuatolehkelompok 5 dengantemakartun proses 

seorangmahasiswa/imelakukankegiatandikamarmandi. 
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Gambar 3.11 Game Kosakata 

Game kosakata yang dilakukandilingkunganterbuka yang 

bergunauntukmembuatmahasiswa/i 

lebihaktifdalambelajardanmenjagakonsentrasiseorangmahasiswa/i. 

 


