
1 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Deitel, Paul dan Harvey Deitel. (2012). Java How To Program. Edisi Kesembilan 

United States: Prentice Hall. 

Hartono, Bambang. (2013). Sistem Informasi Manajemen Berbasis Komputer. Jakarta: 

Rineka Cipta. 

Hasan, M. (2002). Pokok-pokok materi metodologi penelitian dan aplikasinya. Jakarta: 

Ghalia Indonesia. 

Mustaqbal, M.Sidi. (2015). Pengujian Aplikasi Menggunakan Black Box Testing 

Boundary Value Analysis. Jurnal Ilmiah Teknologi Informasi Terapan. Vol. 1, 

No. 3, 10 agustus 2015 

Safaat, Nazruddin. (2012). Android Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan 

Tablet PC Berbasis Android. Bandung: Informatika. 

Sutabri, Tata. (2011). Analisis Sistem Informasi. Andi. Yogyakarta. 

Sulianta, Feri. (2017)., Teknik Perancangan Arsitektur Sistem Informasi. Yogyakarta: 

Andi, hal 217-235. 

Syam, Abdul.Wahid. (2015). Peran Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan dan 

Pariwisata dalam Mengembangkan Potensi Wisata Pantai Manggar Kota 

Balikpapan. Ejurnal Ilmu Pemerintahan. Vol. 3, No. 3, 2015. 

Zaini, T.M. (2014). Promosi Objek Wisata Unggulan Lampung Melalui “Magicbook” 

Berteknologi Augmented Reality. Proseding seminar bisnis & teknologi ISSN : 

2407-6171, IBI Darmajaya. 

http://bpbd.pringsewukab.go.id/profil-kabupaten-pringsewu 

https://id.wikipedia.org/wiki/Berkas:Peta_Kabupaten_Pringsewu.jpg 

https://developer.android.com/studio/intro/?hl=id 

https://pringsewukab.bps.go.id 

http://bpbd.pringsewukab.go.id/profil-kabupaten-pringsewu
https://id.wikipedia.org/wiki/Berkas:Peta_Kabupaten_Pringsewu.jpg

