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Bab 1

Persiapan dalam Membangun Sebuah
Aplikasi

Bab ini mengawali pembicaraan mengenai persiapan aplikasi
yang dibutuhkan dalam membangun sebuah aplikasi informasi
sederhana menggunakan Firebase berbasis Android. Dimana
saat ini banyak masyarakat merupakan pengguna dari sebuah
aplikasi mobile terutama pada aplikasi Android.

Pasar aplikasi mobile saat ini berjumlah lebih dari 2 juta
aplikasi, diunduh bermiliar kali setiap tahun dari app store
(seperti Play Store dan App Store). Berdasarkan penelitian
yang dilakukan Google pada 1 januari — 31 maret 2016
terhadap 11.964 pengguna Google dengan lintas perangkat,
berusia 18 — 49 tahun di Amerika Serikat, didapatkan fakta
bahwa 80% dari jumlah orang tersebut menggunakan
perangkat smartphone, 67% menggunakan perangkat
komputer dan 16% menggunakan perangkat tablet di setiap
harinya. Bahkan setiap individu saat ini bisa memiliki lebih
dari 1 perangkat smartphone di saku mereka. Tentunya jumlah
pengguna smartphone akan semakin bertambah kedepannya.
Semakin pesatnya jumlah pengguna smartphone ini, tentu
sangat mempengaruhi perkembangan teknologi dibidang
aplikasi mobile pula. Android adalah satu sistem operasi
perangkat mobile berbasis linux yang mencakup sistem
operasi middleware. Berdasarkan data penggunaan mobile
phone dengan sistem Android oleh StatCounter menunjukkan
bahwa sistem operasi inilah yang sangat diminati.

Memasuki era teknologi saat ini, kebutuhan akan fasilitas
penyebaran media informasi yang cepat dan mudah semakin
meningkat terutama pada aplikasi Android. Salah satu fasilitas
media penyebaran informasi sekaligus tempat mendapatkan
informasi yang paling populer dan paling banyak digunakan




masyarakat yaitu berupa News (berita). Mendapatkan
informasi dalam News (berita) saat ini tidak hanya berupa
data teks, akan tetapi pengguna juga bisa mendapatkan berita
berupa video, gambar, atau jenis berkas lainnya.

Dalam buku ini akan dibahas mengenai cara membangun
sebuah Aplikasi informasi sederhana yang berisikan mengenai
informasi-informasi (berita umum) vyang ditujukan untuk
pengguna aplikasi. Aplikasi yang dibangun berisi notifikasi
jika terdapat informasi mengenai berita terbaru, dan informasi
tersebut akan diterima oleh semua pengguna aplikasi.

Sebelum membangun sebuah aplikasi ini, perlu diketahui
persiapan-persiapan aplikasi pendukung dalam pembuatan
aplikasi informasi sederhana. Adapun aplikasi yang
dibutuhkan akan dijelaskan pada bab selanjutnya yaitu:

Pada bab 2 pembaca akan memperoleh penjelasan mengenai
Android Studio dan Cara Instalasinya di Windows.

Pada bab 3 pembaca akan memperoleh penjelasan mengenai
JDK (Java Development Kit ).

Pada bab 4 pembaca akan memperoleh penjelasan mengenai
Konsep Dasar Firebase.

Pada bab 5 pembaca akan memperoleh penjelasan mengenai
Penggunaan Format JSON (Java Script Object Notation ) dan
NoSQL. Bagi pembaca yang tertarik untuk mencoba langkah-
langkah pengerjaan dalam membangun sebuah aplikasi
informasi sederhana menggunakan Firebase berbasis Android,
dengan konsol firebase beserta coding yang ada pada Android
Studio, bisa langsung ke bab 6 dan seterusnya.




Bab 2

Android Studio dan Cara Instalasinya di
Windows

2.1 Pendahuluan

Bab ini membahas mengenai Android Studio, dan persyaratan
dari segi sistem yang digunakan untuk menjalankan Android
Studio. Selain itu, bab ini juga akan menjelaskan mengenai
langkah-langkah instalasi Android Studio pada windows, serta
instalasi Package SDK Android. Dengan berakhirnya bab ini
pembaca diharapkan dapat memahami tentang pengertian
serta cara installasi Android Studio pada Windows 10.

2.2 Pengertian Android Studio

Gambar 2.1 Logo Android Studio

Android Studio adalah salah satu software untuk membuat
aplikasi android. Android studio ini banyak di gunakan oleh
para start up atau developer android untuk membuat sebuah
aplikasi berbasis android, dan saat ini sudah banyak kampus
menggunakan matakuliah pemrograman mobile yang dijadikan
matakuliah wajib bagi mahasiswa fakultas ilmu komputer.
Android studio ini juga sangat memudahkan, karena banyak
developer yang memakai software ini karena lebih mudah saat
coding ., debug, dan share pada github. Untuk lebih jelasnya
saat menginstall Android Studio berikut syarat untuk instalasi
nya:




Persyaratan sistem yaitu :

Windows 7 (32-bit atau 64-bit)

Windows 10 (32-bit atau 64-bit)

Mac OS X 10.5.8 atau yang lebih baru (sistem
berbasis Intel saja)

Sistem Linux dengan versi 2.11 atau yang lebih baru
dari GNU C Library (glibc)

Minimal 4GB RAM

1.5GB ruang disk yang tersedia

Alat yang harus disiapkan sebelum memulai instalasi Android
Studio yaitu :

-Laptop /PC (min RAM 4GB prosesor min Core i3)

-Android Studio bisa downlod

di https://developer.android.com/studio/ ?hl=id#win-bundle

2.3 Instalasi Android Studio untuk Windows
Setelah anda mendownload software Android Studio pada link
diatas, silahkan klik instalan android dengan nama file (studio
android-studio-bundle- <version> .exe), maka akan keluar
seperti gambar dibawah ini:

Welcome to Android Studio Setup

Setup vl guide you through the installabon of Androd
Studia,

It & recommended that you dose all abher applicabiors
before starting Setup, Ths val make it possble to update
redevant system Sles sithout having to reboot your
capUtEr

Clhck Mext to confirue

Android

Studio

< Badk Hext > Canoel

Gambar 2.2 Tampilan Awal Instalasi Android Studio




Setelah itu akan muncul tampilan baru dengan opsi komponen
yang akan di instal. Jika anda memiliki komponen yang ada
pada opsi yang tertera maka anda tidak perlu menceklist nya.
Tapi jika anda baru pertama kali memasang IDE Android
Studio maka andadi sarankan lebih baik untuk diceklis
semua, setelah itu klik Next.

Anidroid Studio Setup — o

Choose Components
Choase which features of Andooid Shada you want bo instal,

Chieck the componensts you want 50 nstal and unchedk the componenss you don't want &0
instal, Ohck Mext to contirue,

Salect components to install Android Shudka | | Cesarpton
[¥] Android virual Device

Space regured: L5GE

Bk | hexts | | conce

Gambar 2.3 Tampilan Baru dengan Opsi Komponen
yang akan diinstal

Pada tahapan selanjutnya akan muncul Tampilan License
Agreement, klik I Agree.

Android Studio Setup - x

K & Licwnue Agrwemerd
,_(-' Plesse review the koense ferms before instaling Androd Shudio.

Press Page Down b see the rest of fhe sgresment,

0pet started st the Androkd SDI. you must agree o the: folovwang terms and A
Do,

Ths i the Androad S0 Licerse Agreement [the License Agreement”)

1. Inbroduction

1.1 The Andeoid S0 [Feferned i i the Loenss Agresment a5 She "S06C and specfically
he Androwd syshem Sies, packaged AF1s, and SOK brary fies and tooks | if and
they are mack avadable)) is koensed to you subject 1o the berms of the Lioense
m-mumm1hulmvmm&mhmvww L

IF you scoept the terme of fhe sgresment, dick [ Agree o conbinue. You must sooept e
agreement to nstall Andeosd Shudio.

<o carcel
Gambar 2.4 License Agreement
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Setelah itu akan muncul tampilan baru pemilihan untuk lokasi
penyimpanan file dari software, disini anda tidak perlu
merubah apapun dan langsung saja klik secara Default maka
akan tersimpan di Direktori C:\Program
Files\Android\Android Studio. Untuk SDK nya akan diinstal

di direktori C:\ProgramFiles\Android\AndroidStudio. Lalu
klik Next

Android Studio Setup - .

Corfiguration Setlings
y Instal Locators

Android Studo Instalaton Location

The location specified must have a1 least S00ME of free soace,
Chck Browse to (ustomipe:

C1'Program Flesndroid Wndroid Shudo Browse..

<Back [ het> || cance

Gambar 2.5 Tampilan Pemilihan Untuk Lokasi
Penyimpanan File

Selanjutnya anda klik saja Install.

Android Studic Setup — s

\ Choase Start Meru Folder
L Chioose 5 Start Meru folder for the Androd Studio shorkouts,

Select the Start Meru folder in vwhich you would e B resbe the program's shortouls. You
ican ales enter & rame o create & new folder.

[ordrond 5tud)
Accessibiity -
ACTessones

Adminigirative Toolks:
Adobe

ASS

AVAST Software

CCleaner

Conexant

CorelDRLANY Graphics Suibe XE

Discard Inc

Garena —

[CJow not create shortouts

<Bock Cance
Gambar 2.6 Tampilan Instalasi Android Studio
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Setelah anda klik Install maka proses instalasi dimulai. tunggu
hingga proses instalasi selesai.

Android Studic Setup -

Installing
Please wail while Android Studio is being installed.

Extract: ghk.py... 100%

Ehow datais

< Back Mext > Cancel

Gambar 2.7 Proses Instalasi Android Studio

Setelah proses instalasi selesai (Completed) selanjutnya anda
klik Next.

Android Studio Setup —

Installation Complete
Setup was completed suscsssfuly.

Campleted

< Back Cancel
Gambar 2.8 Instalasi Android Studio Berhasil
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Maka akan muncul Tampilan dengan keterangan Completing
Android Studio  Setup.Ceklist pilihan Start ~ Android

Studio dan klik Finish.
Android Studio Setup —

Completing Android Studio Setup

Android Studio has been installed on your computer.

Clck Finigh to doge Setup,

[+ Start Android Studio

Android

Studio

Gambar 2.9 Tampilan Completing Android Studio Setup

Setelah itu akan muncul tampilan baru dengan 3 pilihan. Anda
checklist opsi ketiga, jika anda belum pernah menginstal IDE
Android Studio klik OK.

Complete Installation X

Import Studio settings from:
() Previous version (C:\Users\aalieef\. AndroidStudio2. 3\config)

() Custom location, Config folder or installation home of the previous version:
C:\Users\aahee\, AndroidStudio 2. 3

(@ Do not import settings

Lo |

Gambar 2.10 Tampilan Complete Installation
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Maka selanjutnya anda akan masuk di Android Studio dengan
munculnya tampilan Welcome kemudian anda klik Next.

findroid Shedic Sebup Wizard - o .

| Welcome

dindroad Shudic

Welcome! Ths wizaed will set ug youwr devdopnent envimonment for Androdd Shide.
Pt nally, B witded will hele poit ebling Andicid apgs inlo Andiosd Slusio
G crnabe & new Ardraid application projest

Lo ImE

Comced
Gambar 2.11 Tampilan Welcome Android Studio

Selanjutnya anda pilih Standard untuk tipe instalasi Android
Studio dan klik Next.

Andrcid Studio Sebup Wiourd - a i

H Install Type

Choou the bype of setug you want for Andnoid Studie

& Seardard
Aexcireid Shidm wil be intalled seth Bre meed commzn wetings sand optinsa.
Ascomeranded for mot tan.
) Gt
You tan i ien aettings and sty imntalbesl
Popicus | [ Bt | Cance

Gambar 2.12 Tampilan Install Type
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Setelah itu akan muncul tampilan Setup Wizard. Pilih
tampilan yang anda sukai kemudian klik Next.

Ao o Selup Wiz

’*} Select Ul Theme

() Darcada & el

oot = mancpg
A CMacalivtabt ¥ 8% mancpp @
Cicwtroams
WLi) DABEHpECE 2TA)

int maini}

& SpuE o4 “Hello, Worldi® of epdliy
rutore 1:
B ficsbpoint:
+ = m
El @ Lires Brsakpainic
| Lirw & im main cpp
[ T T [Fr——
Previouw et Careel

Gambar 2.13 Tampilan SDK Component Setup

Setelah itu anda klik Finish.

Eradroid Shide Sebup Wizsrd

r

“.l Verify Settings

H yousveant bo review or change any of your inntalletion wtingy, clck Prevous

Current Seminge

Setup Type:
Starcdard

SO Felades:
Ci\Upars snlieaf dpplatsi L ocalulndrosd St

Total Dowsload Sice:

1.16GB

SO Components to Downbnad:

findegid Frrwlator 258 ME
Mindroid SDE Buld-Toods 203 55.7 B
Hndesid S0K Platfomn 23 T2 M
Andezid DK Platloim-Took i9ME

Ansbeid SOK Trolr

Presitns Cancel
Gambar 2.14 Tampilan Verify Settings
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Maka akan terlihat tampilan Downloading Component,
tunggu hingga proses download komponen Selesai.

Andioed S SEtug Wiz - [m] s

H I:-‘:::-'.-.'r'.lcj-a:jin_g Com ponents

Dewnilcading...
Bitpi/dl geaghe com/andesid repeitory andeeid_mInpeiter_47.5p

Show Dataila

Cancel

Gambar 2.15 Tampilan Downloading Component

Setelah  proses download  selesai maka  proses
instalasi Android Studio telah selesai dan klik Finish.

Angiroid Sedn Seep Wiand o ®

e_Rocelerased_Execucion_Manager
st 7.3.21° complete
T-3.3) 7 finiabed.

A packsgs .zl

xml

reporlbory  packape. el

Sk axzran' googletadrepanitory packuge . xal

te, Sk swraa danal

Farmizg Crilsecsiaaliss AopDatal Localiindenid, Sdi tonl o) packegs =l
Android STH 48 Tp co dacs.

Gambar 2.16 Proses Instalasi Android Studio Selesai
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Setelah itu maka anda akan disambut dengan tampilan
baru Welcome to Android Studio.

Welcomae 1o Android Studo - | X

>

—

Android Studio

Start a new Anddraoid Studio project

Dpen an exdting Andrond Sudio propect
¥ Check out project from Versson Contral =
#! Profile or debug APK
" |mport project (Gradle, Eclipse &0T, etc.)

¥ Import an Android code samiphe

8 Configune =  Gat Halp =

Gambar 2.17 Welcome to Android Studio

Setelah sampai disini maka proses instalasi Android
Studio telah selesai. Tetapi masih ada beberapa hal yang
peru diinstal kembali, vyaitu Tools SDK Android
Studio dan Package Android Studio yang akan dibahas
pada sub bab selanjutnya.

2.4 Instalasi Package SDK Android

Proses instalasi SDK ini anda membutuhkan koneksi interet.
Maka langkah pertama vyaitu klik Configure yang berada
dibagian kanan bawah, lalu pilih SDK Manager, untuk lebih
jelasnya bisa anda lihat pada gambar di bawah ini.
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o Wielooms te Andreid Studio . (u] )(

®

Android Studio

B Start & reiw Arsdrend Shadio pregect

& Open an existing Andresd Studio project
# Chetck cut project from Versicn Contral =
[¥ Profle or debug APK

= Import project (Gradie, Eclipse ADT, etc.)

¥ Impert an Android code sample

L ] CM:Eut - dltHHi -

Settings

Phaging

Import Settings

Experl Setlings

Settings Repositony..

Edit Cuntom Properties..
Edit Custom Vi Opticns..
Check For Uipdates.
Project Defaults L3

Gambar 2.18 SDK Manager

Setelah anda memilih SDK Manager maka akan muncul
tampilan Default Setting seperti gambar di bawah.

P — =
Apgmes b ek ystems et ¢ Rt SIE
[E——— Vharmgrs o e B W0 prd Loy o, B Wi
PR e 8 [ [l pbef g et e st Lk W

T md st R 10t 1o | W e

bk antast M6 e orm packa mariamet ot bradnat shat1or. mrd storrt portarnf 0 o0 48 s By |
. et o e bt bt o Y Ao Ao Tt P Pk S 1
postnt By 6 e

Gambar 2.19 Default Setting
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Pada bagian ini anda bisa memilih Tools SDK atau Package
mana saja yang akan anda instal dengan diceklis. Saran saya
jangan semua di Install karena mengingat ukurannya yang
cukup besar. Pilih saja yang mungkin anda butuhkan.

Setelah memilih SDK yang ingin diinstal maka langsung saja
anda klik Install Package.

el et

U I S S —

FRS—y —— it o s et S e ot e by e s
s Srafored WA L gty by e e o oo
[TS———
it g T R e TR S R S S e TS T

R, i, Dean emteled Badveed Teabe o pacmurscphy thich ot e, Chect ‘thom Bk oni 1
= (AR e e

O Pk | 104 Toch | D% Upiats S

Peip trareg
e

[E———
Ca——
P mpsaten

-

[T

Py

Bkt Lot Dokt

Rk,
erata e Lriadi

Gambar 2.20 Jendela Android SDK Manager

Setelah anda ceklist SDK pilihan anda, klik OK kemudian
anda akan diarahkan pada tampilan Confirm Change yang
berisi komonen SDK apa saja yang akan anda instal.
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Cerdfrm Change *

© Teafolowing compernantuwil b inrtalisc

» Saunos T Sredieid 3 igeson |

- S T dndinddl 17 ewson |

- B fo dindindd 19 ieason 7

- bacraid S0K Patizrm M reviian 2

~ Seuncen for Andiecid 25 mresion |

= Benedoawd SO Platherm W rediran 4

- Badeaed SDN Plarteimn 26 neviiian 2

- S T dndindd 18 evson 1

~ Seunces for Aindvoid 21 ieesion |

- bncroid SDK Matizom 18 reinion 4

- Bendroid 50K Platizm 15 nemicn §
Seurcs Toe Arediedd 21 iewmeon |

- Beagheyid SO Platbedmn 21 reviiban 2

- S Fow dindindd 3 evson 1

- dacraid SOK Patizom 27 resiaian

- Szurcen For Andvcid 16 mmeson 2

= Seurcm for Andieid 24 iwemon |

» Seuros T Srdieid 14 ieeson |

- Beaaheayid SO Platdgann 17 resiiban 3

- Bk SDK Patigrm 10 resisian 1

- zuncem For Andicid 15 mweson 2

~ Fanchrowd SD¥ Platizrm 23 nemicn 3

= Bendeaid SN Platborm 1 remian §

- Beaaheuaid SO Plitbemn 20 rewtiban 2

- Baaaderid SO Platdgarn 21 resiibon 2

~ Seunces for dindieid 17 iession 1

- Bacroid SOK Matizrm 25 reinion 3

~ Seurcem for Andrcid 2 mrewon |

oK Cand

Gambar 2.21 Knnipﬂhen SDK yang di Instal

Setelah itu anda ceklist Accept License pastikan semua
package komponen yang anda instal sudah ada dan pahami
Term and Conditions License Agreement tersebut. Kemudian
klik Next, seperti gambar dibawah ini.

S0 Cher e iratalignen 4

License Agreement

Licarses Torrm arad Comgisprn
Y S————r Thrs i T Srsbint s Dl preerd 54 Lo pros Lipeersesl
£ Andeod 30K Patiore 13 L inbepuniions
3 Sowson o Android 17
L TR e — 1.1 H e st botnrn Dwarboprrant K nstamed bo n S Lean Agresriast antha 505" and
" P apridaally ou kg e Arddsd ipilem D, pabheged AFH, ead Godge AFH sdd-simi
ez raared 2 you byt 2t berres o b Licrees Agrrereand. b Liceres Sqemrrand form 8

&
sl T e Iegally g contict Benssn o ind Gaoghe i men 13 your st of e SO0

# Arciese WK Puitere 21

#* Sepsrun dpr Aarckroidl 13 1.2 *Arcreed” mnsm b Arcoed tohwae tac Ao Srecrn m mase sodsbie under far Sedreed

Qs Secaict Pogt, avhach it b e 51 T |pbowing UPL: hiip!/essca dspad cores, 51

2. Arvdewid S Partuire 18 ptitied hom e jnher

® Rrviessd 0K Matierre 1T
3 Seasran for Anchroid 14 D3 " it el Wy atia vy sl el T () (o] meit® thep R
# Sosaran do Arcoad 14 L ompatbisty Defimtion dorerent whech L be found st the Ardeosd compabbeity wotnts:
* s et dnelroidl 16 (g M B ancioss oy rampatibily| andd which mary be upsmed o e 1o b and )
" . iy Pt et Araioed ottty Test Sute [T

Arvdegad 0N Flabieorn I

¥ Sonenn b donciresd 18 1A "Gocgin” e Gaoghe e, 5 Cobliadan ¢ Caporatan aith prinsipal plics of bt o 1800
* Ardssed K Matiere 11 Arrpitagter Bukmy. Uguntin Vies, C4 S0 Unied Site
# Tansun bt drckroid 1

3 Brdewel T Flatfeir 15 [y . A
4 Brviemard 0 Flabirers 1%

(=] ome
Gambar 2.22 Accept License
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Setelah klik Next maka proses instalasi akan berjalan seperti
gambar di bawah ini. Langkah selanjutnya yaitu menunggu
sampai proses instalasi Package SDK Android Studio selesai.

0K Cacids lecyllygags x

Component Installer

Installing Requested Compansnts

SOE Path  Chlserr sabedn Applata Lacalindioed Sd

zdrid 26 |scurces;sadrotd-24)
Larferm 21 (platformsramizeid-21)

hitpe//él geogh.comy sndesid/seponitz s es- 12l sp

0 Flense wait st the italatien Nashes

Backypound [ Camca |

Gambar 2.23 Proses Instalasi Package SDK Android

Setelah instalasi selesai maka pada bagian paling bawah akan
tertulis Done loading package. Setelah selesai
instalasi Package SDK Android maka anda telah siap untuk
membuat project baru atau mengembangkan Aplikasi Android
menggunakan Android Studio.
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Bab 3
JDK (Java Development Kit )

3.1 Pendahuluan

Bab ini membahas mengenai JDK (Java Development Kit),
pertama-tama pembaca akan diperkenalkan pengertian JDK
secara umum. Kemudian anda akan diberikan penjelasan
mengenai langkah-langkah atau proses instalasi JDK. Dengan
mempelajari JDK, pembaca diharapkan dapat memahami
tentang JDK serta cara instalasi nya dengan mudah.

3.2 Pengertian dan Instalasi JDK (Java

Development Kit )

Java Development Kit yang biasa disingkat JDK merupakan
Software yang digunakan untuk melakukan proses kompilasi
dari Java Code ke bytecode. Java Development Kit (JDK)
merupakan implementasi dari beberapa Platform Java Edisi
Standar, Platform Java Edisi Enterprise. atau Platform Java
Micro Edition, yang dirilis oleh Perusahaan Oracle dalam
bentuk produk biner yang ditujukan untuk para Developer
Java di Linux, Solaris, Windows, atau macOS.
Diperkenalkannya platform Java, software JDK ini telah
menjadi Software Development Kit (SDK) yang paling sering
digunakan.

Pada awalnya Aplikasi Android ini diupdate menggunakan
bahasa pemrograman Java. Maka dari itu JDK menjadi
software yang sangat penting untuk diinstall ketika anda ingin
membangun suatu aplikasi Android, selanjutnya akan
membahas langkah-langkah dalam instalasi software JDK
yang sangat mudah. Berikut adalah langkah-langkah instalasi
JDK (Java Development Kit) pada windows:
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I. Langkah pertama vyaitu anda terlebih dahulu Download
Java Development Kit

Di  link resmi  untuk download software  JDK  yaitu
https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/j
dk11-downloads-5066655 .html

Pada halaman download JDK silakan anda pilih
file exe sesuai dengan bit windows yang anda miliki, apakah
32 bit atau 64 bit. Disini penulis menggunakan JDK 11 yang
merupakan JDK terbaru saat ini.

2. Kemudian lakukan Instalasi Java Development Kit

Setelah anda mempunyai file instalasi JDK vyang telah
didownload pada langkah pertama, silakan klik file exe atau
file instalasi yang sudah anda download. Gambar dibawah ini
merupakan tampilan halaman setupnya:

ﬂ Java(TW] SE Development Kit 11 [64-bit) - Setup o

Wiglcome to the Installzton Wizard for Java 52 Development Kit 11

This wizard wil guide you through the installation process for the Java SE Development
Kt 1L

Conce
Gambar 3.1 Halaman Setup

Selanjutnya klik Next untuk menuju ke proses instalasi Java
Development Kit.
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ﬂ Jawa(TW) SE Development Kit 11 (B4-hit) - Custom Setup

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features afber
irstallation by using the Add Remave Programs ullity in the Contral Panel

Feature Desaiption
= Ld|Development Tocls Java(TH) SE Development kit 11
(=1~ | Source Code (54+bit), nduding & private JRE.
This wil require 420MB on your
hard drive.
Insitall fn:
C:\Program Filesavaljck-111,

<sack cancel
Gambar 3.2 Halaman Custom Setup

Pada halaman custom setup langsung klik Next , dan proses
instalasi JDK pun berjalan, tunggu hingga proses instalasi

selesai.

Gambar 3.3 Proses Instalasi JDK

Setelah proses instalasi JDK selesai maka hasilnya akan
seperti gambar 3.4 dibawah ini, kemudian close.

22




ﬂ Java(TM) SE Development Kit 11 (64-bit) - Complete x

JavalTM) SE Development Kit 11 {§4-bit) Successfully Installed

Click Mext Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the DK,

Next Steps

Gambar 3 4 Instalasi JDK Selesai
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Bab 4

Konsep Dasar Firebase

4.1 Pendahuluan

Bab ini membahas secara umum pengertian Firebase, serta
Fitur-fitur atau layanan yang disediakan oleh Firebase untuk
membantu para developer dalam mengembangkan aplikasi
nya. Dimana fitur-fitur firebase yang digunakan dalam
membangun sebuah aplikasi pada buku ini yaitu Firebase
Authentication, Firebase Realtime Database, dan terakhir
Firebase Cloud Messaging. Selain itu pada bab ini juga
membahas mengenai Manfaat umum serta paket harga yang
terdapat di Firebase. Dan terakhir anda akan diperkenalkan
kepada cara awal memulai firebase yang akan dijelaskan
secara singkat mengenai langkah-langkah dalam membuat
sebuah project baru di dalam Firebase.

4.2 Pengertian Firebase

Gambar 4.1 Logo Firebase
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Firebase merupakan suatu  layanan vyang dimiliki
oleh Google dan digunakan untuk mempermudah para
developer aplikasi dalam mengembangkan aplikasinya.
Firebase Cloud Service Provider dan Backend as a Service ini
merupakan solusi yang ditawarkan oleh Google untuk
mempermudah pekerjaan Developer dalam pengembangan
aplikasi mobile maupun web. Dengan adanya Firebase, para
developer aplikasi bisa fokus mengembangkan aplikasi tanpa
perlu membangun fitur-fitur yang dibuat pada backend dan
infrastruktur dari awal sehingga para developer bisa fokus
untuk mengembangkan aplikasi yang berkualitas tinggi tanpa
perlu mengeluarkan effort yang besar. Firebase memiliki
banyak SDK yang memungkinkan untuk mengintegrasi-kan
layanan ini dengan beberapa platform seperti Android, 108,
Javascript, C++ hingga Unity.

Sebenarnya Firebase sendiri pertama kali didirikan oleh
Andrew Lee dan James Tamplin pada tahun 2011. Produk
pertama kali yang dikembangkan oleh mereka adalah
Realtime database. Kemudian sekarang sudah berkembang
menjadi layanan penyedia pengembangan aplikasi . Pada
Oktober 2014, perusahaan tersebut diakusisi oleh Pihak
Google, sampai saat ini firebase dikelola oleh pihak google.
Google sampai saat ini masih terus mengembangkan layanan
Firebase tersebut.Hingga pada Mei 2016 Firebase
diperkenalkan di Google [/O.

4.3 Fitur — Fitur Firebase
Firebase memiliki beberapa fitur yang disediakan sampai saat
ini yaitu ditunjukan pada Gambar 4.2.
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QO
Gambar 4.2 Fitur-fitur di Firebase

Firebase memiliki layanan utama, yaitu menyediakan
database realtime dan backend sebagai layanan (Backend as a
Service). Backend sendiri adalah sebuah bagian dalam code
aplikasi yang berhubungan langsung dengan isi database.
Dengan Firebase, developer aplikasi nantinya tidak perlu
membuat backend sendiri melainkan memakai API yang telah
disediakan  oleh  Firebase sehingga waktu proses
pengembangan aplikasi dapat dipersingkat. Firebase
dikembangkan dengan menggunakan database MongoDB
sehingga Firebase menggunakan tipe database NoSQL .
Karena Firebase menggunakan tipe database NoSQL maka
struktur database dari Firebase bersifat fleksibel, sehingga pas
untuk digunakan pada aplikasi berbasis mobile. Layanan
Firebase ini menyediakan pengembang aplikasi API yang
memungkinkan aplikasi data yang akan disinkronisasi di klien
dan disimpan di cloud Firebase ini. Firebase menyediakan
library untuk berbagai client platform yang memungkinkan
integrasi dengan Android, i0S, JavaScript, Java, Objective-C
dan Node aplikasi Js dengan konsep realtime. Firebase
digunakan untuk mempermudah dalam penambahan fitur-fitur
yang akan dibangun oleh developer. Dalam Gambar 4.3
ditunjukkan contoh arsitektur sistem Firebase dengan
Android.
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Gambar 4.3 Arsitektur Sistem Firebase dengan Andorid

Dari berbagai jenis fitur-fitur atau layanan yang dimiliki oleh
Firebase di dalam sub bab ini akan membahas fitur utama dari
pengembangan aplikasi pada platform Android menggunakan
Firebase. Topik  yang  dibahas  termasuk  Firebase
Authentication, Firebase Realtime Database, Dan Firebase
Cloud Messaging. Dalam bab ini disusun dalam kelompok-
kelompok sub bab yang berfokus pada fitur-fitur spesifik
Firebase yang disebutkan diatas, dengan masing-masing topik
yang terdiri dari tinjauan mendetail teori fitur-fitur firebase
tersebut.

4.4 Firebase Authentication

| 4 0 Firebase

Authentication

Gambar 4.4 Logo Firebase Authentication
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Authentication merupakan metode keamanan yang digunakan
saat pengguna akan masuk ke sebuah sistem atau suatu
aplikasi dengan cara harus memasukkan username dan
password yang digunakan untuk memastikan bahwa pengguna
tersebut memang memiliki hak akses ke sebuah sistem atau
biasa disebut Log In/Sign In dan Sign Up. Authentication
digunakan untuk mengelola user atau pengguna dengan cara
yangcepat, mudah, dan aman.

Firebase Authentication merupakan layanan sistem otentikasi
yang menerapkan kode client-side, sehingga pengguna dapat
mendaftar dan login ke aplikasi Facebook, Twitter,
GitHub, dan Google (Google Play Games). Selain itu,
Firebase Authentication merupakan sistem manajemen user
dimana developer dapat mengaktifkan otentikasi user dengan
login email dan kata sandi yang disimpan dengan Firebase.
Banyak aplikasi pasti perlu mengetahui identitas dari seorang
user. Dengan mengetahui identitas user. aplikasi dapat
menyimpan data user secara aman di cloud dan memberikan
pengalaman personal yang sama di setiap perangkat
pengguna. Dengan Firebase Authentication anda tidak perlu
susah dan khawatir dalam membuat metode untuk
mengkonfirmasi data user yang mengakses aplikasi. Firebase
Authentication memiliki beberapa keuntungan dalam
menyediakan layanan backend. SDK yang mudah digunakan,
dan library Ul vyang siap dipakai untuk mengotentikasi
pengguna ke aplikasi yang sudah anda buat.

Firebase Authentication juga saling terintegrasi dengan
layanan Firebase lainnya dan sistem Firebase Authentication
ini  memanfaatkan berbagai standar industri, seperti
OAuthentication 2.0 dan Open ID Connect, sehingga dapat
dengan mudah diintegrasikan dengan backend kustom Anda.
Firebase Authentication merupakan layanan yang diberikan
oleh Firebase untuk fungsi user membership yang dapat
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memudahkan bagi user untuk mengakses konten dan masuk
ke aplikasi Anda dengan cepat,mudah, dan aman.

Fitur-fitur yang diberikan adalah register / login dengan
beberapa metode yang dapat digunakan yaitu:

Alamat email dan password
Akun Google

Akun Facebook

Akun Twitter

Akun GitHub

Akun Anonymous

Dari beberapa fitur yang disebutkan diatas, fitur yang menarik
adalah fitur login dengan akun anonymous. Contohnya yaitu
user bisa melakukan login secara sementara ketika melihat-
lihat barang di aplikasi online shop. Ketika user ingin
melakukan pembelian, maka user tersebut diharuskan untuk
login dengan salah satu metode yang didukung Firebase
(email-password, Google, Facebook, Twitter, GitHub).
Setelah user tersebut login, developer bisa mengumpulkan
data-data yang dilihat oleh wuser tersebut ketika masih
menggunakan akun anonymous, kemudian
menggabungkannya dengan user yang telah login dengan
menggunakan salah satu metode login yang dipilih user.
Dengan Firebase Authentication, pengguna login ke aplikasi
menggunakan sistem vyang sudah user gunakan dan
dipercayai.

44.1 Kemampuan Utama Firebase Authentication
e Berintegrasi dengan fitur Firebase lainnya.

e Menggunakan standar industri seperti OAuthentication
2.0 dan Open ID Connect, agar bisa terintegrasi dengan
mudah dengan backend kustom.
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e Menawarkan dua opsi pengembangan baik menggunakan
FirebaseUI sebagai solusi autentikasi drop-in lengkap,
atau dengan SDK Firebase Authentication untuk
mengintegrasikan satu maupun beberapa metode login ke
aplikasi secara manual.

e Menyediakan autentikasi yang aman dalam membuat
login yang mudah bagi user dengan menggunakan akun
Google, vang sudah digunakan dengan Gmail, Google
Play, Google+, dan layanan Google lainnya. Juga
mendukung autentikasi menggunakan sandi dan penvedia
identitas user yang berintegrasi yang populer seperti
Facebook atau Twitter.

e Pengalaman aplikasi yang lancar dan aman di seluruh
perangkat dan situs Anda, dari persetujuan satu kali. Hal
ini akan membantu Anda membuat user tetap terlibat,
terlepas dari perangkat yang user pilih untuk digunakan.

 Menghubungkan user dengan aman ke layanan Google.
Dengan membagikan ke kontak Google, menyimpan file
ke Drive, menambahkan acara ke Kalender, dan lain-lain.

e Mengijinkan user membayar dengan Google Wallet.
Dengan menyederhanakan pembelian dalam aplikasi
dengan memberikan fasilitas kepada user untuk
membayar dengan Google Wallet.

44.2 Pengguna dalam Project Firebase

Pengguna dalam project Firebase mewakili akun dari
pengguna yang telah mendaftar ke dalam aplikasi project
Firebase. Pada umumnya setiap aplikasi memiliki banyak user
yang terdaftar di aplikasi project firebase dan setiap aplikasi
dalam project Firebase saling sharing database pengguna.
Pengguna Firebase memiliki serangkaian properti dasar yang
tetap seperti ID yang unik, alamat email primer, nama. dan
URL foto yang tersimpan di dalam database pengguna project
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firebase dan dapat diupdate oleh pengguna platform
(108, Android, dan web). Pengguna  tidak  dapat
menambahkan properti lain ke dalam project Firebase secara
langsung, tetapi pengguna dapat menyimpan properti
tambahan di Firebase Realtime Database.

Seperti pada umumnya user pertama kali diharuskan untuk
mendaftar atau sign up ke aplikasi project firebase, dan user
diwajibkan untuk mengisi data pengguna menggunakan
informasi yang tersedia seperti dibawah ini :

e Jika pengguna mendaftar dengan alamat email dan sandi,
maka pengguna hanya memilih alamat email yang akan
diisi

e Jika pengguna mendaftar dengan penyedia layanan
identitas gabungan, seperti Google, Facebook, atau
Twitter informasi akun yang disediakan oleh penyedia
digunakan untuk mengisi profil Pengguna Firebase

e Jika pengguna mendaftar dengan sistem autentikasi
kustom, Developer harus secara eksplisit menambahkan
informasi yang diinginkan ke profil Pengguna Firebase

Setelah user membuat akun, Developer dapat merefresh
informasi user tersebut dan menyertakan perubahan yang
mungkin telah dibuat oleh pengguna pada perangkat lain.
Developer dapat membuat pengguna login ke aplikasi
Firebase melalui beberapa cara seperti alamat email dan
password, penyedia layanan identitas gabungan, dan sistem
autentikasi kustom. Developer dapat menggabungkan lebih
dari satu metode login dengan satu pengguna, seperti user
dapat login ke akun yang sama menggunakan alamat email
dan password, atau login dengan menggunakan akun Google.

Ketika user mendaftar atau login ke aplikasi, user tersebut

menjadi pengguna aktif dari Firebase Authentication. Firebase
Authentication mendapatkan status pengguna, sehingga ketika
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pengguna memuat ulang halaman pada browser atau
memulai ulang aplikasi tidak akan menghapus informasi
pengguna. Ketika user logout, Firebase Authentication akan
berhenti menyimpan referensi ke objek User dan tidak lagi
mempertahankan status user. Cara yang direkomendasikan
untuk melacak status yaitu, Firebase Authentication saat ini
adalah dengan menggunakan listener atau bisa juga disebut
"observer" pada JavaScript. Listener Authentication akan
mendapatkan pemberitahuan apabila sesuatu yang relevan
terjadi pada objek Authentication.

Listener Authentication akan diberi tahu jika terjadi situasi
berikut:

¢ Objek Authentication selesai melakukan inisialisasi dan
pengguna sudah login dari sesi sebelumnya atau telah
dialihkan dari alur login penyedia identitas

e Pengguna login (pengguna aktif ditetapkan)

e Pengguna logout (pengguna aktif menjadi null)

e Token akses pengguna aktif dimuat ulang.

4.5 Firebase Realtime Database

YoFirebase

Realtime Database

Gambar 4.5 Logo Firebase Realtime Database

Firebase memiliki beberapa fitur atau layanan, diantaranya
yaitu firebase realtime database yang disimpan di dalam

cloud, layanan ini menggunakan Application Program
Interface (API), data disimpan dalam format JSON
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(JavaScript Object Notation) dan disinkronkan secara realtime
ke setiap pengguna yang terhubung, jika terdapat perubahan
pada data yang tersimpan. maka setiap user yang terhubung
akan menerima pembaruan data secara otomatis atau realtime.
Format waktu yang dapat dipergunakan pada Firebase yaitu
TIMESTAMP (Time Since The Unix Epoch) dalam
milliseconds. Cloud Firestore yang merupakan generasi
terbaru dari Firebase Realtime Database yang dirilis untuk
penggunaan beta.

Firebase Realtime Database merupakan database NoSQL.
Metode penyimpanan data di dalam NoSQL menggunakan
objek dengan format JSON (JavaScript Object Notation).
Membuat database dengan Firebase daapat melalui import file
JSON ke konsol Firebase, atau dapat juga dibuat langsung
melalui halaman konsol Firebase Realtime Database secara
manual. Dan ketika terdapat penambahan data, data tersebut
akan menjadi node pada struktur JSON. Node ialah simpul
yang berisi data dan dapat memiliki cabang-cabang berupa
node lainnya yang berisi data juga. Proses pengisian suatu
data ke Firebase Realtime Database dikenal dengan istilah
push.

Firebase Realtime Database merupakan database yang sudah
mendukung fasilitas multiplatform seperti Android, 10S, dan
Web dan seperti namanya bersifat realtime. Sehingga dapat
menyimpan dan mensinkronkan data antara user dan
perangkat secara realtime menggunakan database NoSQL
yang di share kepada semua user, dan ketika terjadi perubahan
data pada database tersebut user akan segera mendapatkan
update data secara realtime, yang juga dihosting di cloud.
Realtime disini bermaksud sebagai kondisi pengoperasian dari
suatu sistem hardware dan software yang dibatasi oleh rentang
waktu dan memiliki deadline yang jelas, relatif terhadap
waktu suatu peristiwa atau operasi terjadi, jadi data akan
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dikirim seketika waktu itu juga. Berbeda dengan database
pada umumnya berbasis tabel, database pada Firebase
Realtime Database berbasis JSON dan disinkronkan secara
realtime ke setiap pengguna yang terhubung. Ketika Anda
membuat aplikasi lintas platform dengan SDK Android, 108,
maupun JavaScript, semua pengguna akan berbagi sebuah
contoh Realtime Database dan menerima update data terbaru
secara realtime. Jadi, data-data yang sudah dikumpulkan
dalam format JSON dengan multiple node. Kemudian, dalam
merencanakan sebuah database yang akan dibuat, anda harus
terlebih dahulu menyiapkan struktur JSON database anda,
yaitu apa yang disebut sebagai Rules Realtime Database yang
dijelaskan pada sub bab selanjutnya pada bab ini.

Firebase Realtime Database juga dilengkapi dengan fitur yang
dapat mendukung mode offline. Saat melakukan perubahan
data pada saat mode offline atau tidak terhubung koneksi ke
server, perubahan tersebut disimpan di lokal terlebih dahulu.
Dan ketika device kembali online maka Firebase akan
melakukan sinkronisasi terhadap perubahan data lokal dengan
pembaruan jarak jauh yang terjadi saat client offline, dengan
menggabungkan perbedaan apapun secara otomatis. Firebase
Realtime Database ini sangat cocok untuk aplikasi instant
messaging. Selanjutnya akan dijelaskan mengenai gambaran
umum keamanan dari Firebase Realtime Database vyaitu,
Firebase Realtime Database menyediakan serangkaian fitur
yang lengkap untuk mengelola keamanan aplikasi. Fitur
tersebut memudahkan Anda dalam mengotentikasi user,
memberlakukan izin user, dan memvalidasi input. Aplikasi
yang didukung Firebase menjalankan lebih banyak kode sisi
klien daripada tumpukan teknologi lainnya.

4.5.1 Memahami Aturan Firebase Realtime Database
Aturan Firebase Realtime Database digunakan untuk
menentukan siapa saja yang dapat memiliki akses read dan
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write ke dalam database Anda. bagaimana strukturisasi data
dilakukan, dan indeks apa yang ada. Aturan ini berada di
server Firebase dan diberlakukan secara otomatis sepanjang
waktu. Setiap permintaan read dan write hanya akan
dijalankan jika aturan mengizinkannya. Secara default, aturan
ditetapkan hanya untuk memberikan akses read dan write
penuh ke database bagi pengguna yang telah terotentikasi. Hal
ini  dimaksudkan untuk melindungi database dari
penyalahgunaan sehingga Anda dapat menyesuaikan aturan
atau menetapkan otentikasi dengan mudah.

Aturan Firebase Realtime Database memiliki sintaks yang
menyerupai JavaScript yang tersedia dalam 4 jenis:

Jenis Aturan

read Menjelaskan apa dan kapan data boleh dibaca oleh
user.
write Menjelaskan apa dan kapan data boleh ditulis.

-validate | Menentukan tampilan nilai yang diformat dengan
benar, apakah nilai memiliki atribut turunan, dan tipe
data.

IndexOn | Menetapkan turunan ke indeks untuk mendukung
pengurutan dan pembuatan kueri.

Selain aturan diatas, Firebase Realtime Database juga
memiliki empat metode yang digunakan untuk menulis data
ke Firebase Realtime Database dapat dilihat pada gambar 4.6.
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Metode Penggunaan Wmum

setValue() Menulis atau mengganti data ke jalur yang didefinisikan, seperti users/<user-1id>/<username=>

pushi ) Tambahkan ke dafiar data. Setiap kali Anda memanggil push( ), Firebase akan menghasilkan ID unik
seperti user-posts/<cuser-1d=/<unique-post-1d=

updateChildren() Memperbarui beberapa kunci untuk jalur yang didefinisikan tanpa mengganti semua data

runTransaction{) Memperbarui data kompleks yang bisa rusak karena pembarvan bersamaan

Gambar 4.6 Metode Menulis Data ke Firebase

Untuk operasi tulis dasar, Anda dapat menggunakan
setValue() untuk menyimpan data ke referensi yang
ditetapkan, menggantikan data yang ada di jalur tersebut.

4.5.2 Memilih Database : Cloud Firestore atau Realtime
Database

Pada sub bab ini akan dijelaskan mengenai pemilihan
database yang dapat digunakan pada Firebase, dimana
Firebase sendiri mempunyai 2 pilihan database berbasis cloud
yang dapat diakses klien, yang mendukung sinkronisasi data
secara realtime yaitu :

e Realtime Database ialah database asli dari Firebase. Solusi
ini berlatensi rendah dan efisien untuk aplikasi mobile
yang membutuhkan status sinkronisasi di seluruh
pengguna secara realtime.

e Cloud Firestore ialah database unggulan baru dari Firebase
untuk pengembangan aplikasi mobile. Cloud Firestore
melanjutkan keberhasilan dari Firebase Realtime Database
dengan model data baru yang lebih intuitif. Cloud Firestore
juga memiliki fitur kueri yang lebih kaya dan lebih cepat,
dan skala yang lebih baik daripada Realtime Database.

Diantara 2 database yang dimiliki oleh Firebase, kirakira
database mana yang cocok untuk project anda. Jika Anda
merasa nyaman menggunakan produk versi beta, maka
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gunakanlah Cloud Firestore untuk project baru Anda. Cloud
Firestore menawarkan fungsi, performa, dan skalabilitas
tambahan pada infrastruktur vyang dirancang untuk
mendukung layanan fitur yang lebih canggih dalam rilis
mendatang. Anda akan dapat melihat jenis kueri baru, aturan
keamanan yang lebih kuat, dan peningkatan performa, selain
fitur-fitur lanjutan lainnya yang direncanakan untuk Cloud
Firestore.

Dalam sub bab ini juga akan dijelaskan perbedaan dari kedua
database yang dimiliki oleh firebase, dimana anda juga harus
mempertimbangkan perbedaan antara Cloud Firestore dan
Firebase Realtime Database berikut ini akan dijelaskan
perbedaanya.

A. Model data
Dari segi model data, baik Firebase Realtime Database dan
Cloud Firestore adalah Database NoSQL.

Realtime Database Cloud Firestore

Menyimpan data sebagai 1 | Menyimpan data  dalam

hierarki JSON yang besar. dokumen  yang  tersusun
e Data yang sederhana | dalam koleksi.

dapat sangat mudah e Data yang

untuk disimpan. sederhanavdapat

« Data yvang kompleks dengan mudah

dan hierarkis lebih disimpan dalam

sulit disusun dalam dokumen, yang

skala besar. sangat mirip dengan
JSON.

e Data kompleks dan
hierarkis akan lebih

mudah disusun
dalam skala besar,
dengan
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menggunakan
subkoleksi dalam
dokumen.
Membutuhkan
sedikit denormalisasi
dan perataan data.

B. Dukungan Real-Time dan Offline
Keduanya memiliki SDK realtime dan memprioritaskan
aplikasi mobile. dan keduanya juga mendukung penyimpanan
data lokal untuk aplikasi yang siap mode oftline.

Realtime Database

Cloud Firestore

Dukungan mode offline untuk
pengguna mobile hanya di
10S dan Android.

Dukungan mode offline

untuk

Android, dan web.

pengguna 108,

C. Membuat Kueri

Mengambil, mengurutkan, dan memfilter data dari salah satu

database dengan kueri.

Realtime Database

Cloud Firestore

Kueri mendalam dengan fungsi
pengurutan dan
pemfilteranterbatas.

e Anda hanya  dapat
mengurutkan atau mem
filter properti, bukan
mengurutkan dan memf
ilter properti, dalam 1

kueri.
o Kueri bersifat
mendalam secara

Kueri terindeks
dengan pengurutan dan
pemfilteran gabungan.

Anda dapat
merangkai  filter
dan
menggabungkan
pemfilteran  serta
pengurutan  pada
properti dalam 1
kueri.
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default. Kueri
menghasilkan
keseluruhan
subhierarki.

selalu

e Menuliskan kueri
dangkal untuk
subkoleksi: Anda
dapat membuat
kueri  subkoleksi
dalam  dokumen,
dan bukan
keseluruhan
koleksi, atau
bahkan
keseluruhan
dokumen.

e Kueri diindeks
secara default:
performa kueri

sebanding dengan
ukuran kumpulan
hasil, bukan
kumpulan data.

D. Penulisan dan Transaksi

Realtime Database

Cloud Firestore

Operasi tulis dan transaksi
dasar.
e Penulisan

data sebagai
operasi individual.
Transaksi di
asli memerlukan
callback

penyelesaian.

SDK

Operasi  tulis dan transaksi
menyeluruh.

e Operasi batch dan

penyelesaian operasi

secara menyeluruh.
Transaksi mengulang
secara otomatis hingga
operasi selesai.
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E. Keandalan dan performa

Realtime Database

Cloud Firestore

Realtime Database adalah

produk yang siap.
e Stabilitas yang
Anda harapkan dari

produk teruji dan
tepercaya.
e Latensi sangat

rendah, sehingga ini
adalah pilihan tepat
untuk  sinkronisasi
status yang sering
dilakukan.

s Database terbatas
sesual ketersediaan
menurut zona di 1
region.

Cloud Firestore saat ini tersedia
hanya dalam versi beta.

e Stabilitas dalam produk
versi beta tidak selalu
sama dengan produk
versi penuh.

e Menyimpan data Anda
di beberapa pusat data
di region yang berbeda,
sehingga ~memastikan
skalabilitas global dan
keandalan yang kuat.

e Saat diupdate dari versi
beta, Cloud Firestore
akan memiliki
keandalan yang lebih
kuat daripada Realtime
Database.

F. Skalabilitas

Realtime Database

Cloud Firestore

Penskalaan membutuhkan
sharding. Dimana Skala yang
sekitar ~ 100.000  koneksi
serentak dan 1.000 tulis/detik
dalam  database tunggal.
Penskalaan yang lebih besar
daripada itu memerlukan
sharding data di seluruh
database.

Penskalaan akan menjadi
otomatis. Dimana  untuk
melakukan penskalaan akan
sepenuhnya menjadi otomatis
(setelah versi beta), artinya
Anda tidak perlu melakukan
sharding data di beberapa
instance.
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G. Keamanan

Realtime Database

Cloud Firestore

Aturan  menurun  vang | Keamanan yang lebih
memerlukan validasi | sederhana dan lebih kuat
terpisah. untuk SDK seluler, web, dan
e Aturan Firebase | server.
Database adalah « SDK seluler dan web
satu-satunya  opsi menggunakan Aturan
keamanan. Keamanan Cloud
¢ Aturan baca dan Firestore. SDK Server
tulis bersifat menggunakan Pengelo
menurun laan Akses dan
e Anda Identitas (IAM).

harus memvalidasi
data secara terpisah
menggunakan
aturan validate.

Aturan tidak menurun,
kecuali Anda
menggunakan
karakter pengganti.
Validasi data terjadi
secara otomatis.
Aturan dapat
membatasi kueri: Jika
hasil kueri mungkin
berisi data yang tidak

dapat diakses oleh
pengguna,
keseluruhan kueri
akan gagal.

Setelah dijelaskan mengenai

perbedaan kedua database

tersebut, anda juga dapat memilih untuk menggunakan kedua
database ini dalam aplikasi atau project Firebase yang sama.
Kedua database NoSQL ini dapat menyimpan jenis data yang
sama dan library pengguna bekerja dengan cara yang sama.
Perbedaan yang diuraikan di atas jika Anda memutuskan
untuk menggunakan kedua database ini dalam aplikasi Anda.

41




4.6 Firebase Cloud Messaging

PeFirebase

Cloud Messaging
Gambar 4.7 Logo Firebase Cloud Messaging

Firebase Cloud Messaging atau yang biasa disebut FCM,
sebelumnya dikenal sebagai Google Cloud Messaging
(GCM), yang merupakan solusi dari cloud lintas platform
untuk pesan dan layanan pemberitahuan untuk platform
Android. 108, dan aplikasi web, yang saat ini dapat digunakan
tanpa biaya. Layanan Firebase Cloud Messaging ini
disediakan oleh Firebase, yang merupakan anak perusahaan
dari Google. Pada tanggal 21 Oktober 2014, Firebase
mengumumkan telah diakuisisi oleh Google untuk jumlah
yang tidak diungkapkan. Situs web Google Cloud Messaging
resmi menunjuk ke Firebase Cloud Messaging sebagai versi
baru Google Cloud Messaging (GCM).Pihak Google
menyarankan untuk aplikasi yang masih menggunakan
Google Cloud Messaging untuk segera migrasi ke Firebase
Cloud Messaging. Fitur-fitur yang diberikan oleh Firebase
Cloud Messaging sebenarnya tidak terlalu jauh berbeda
dengan Google Cloud Messaging. Dengan Firebase Cloud
Messaging kita bisa memberikan pemberitahuan dan membuat
komunikasi dua arah antara perangkat. Teknologi yang
digunakan terbagi menjadi dua yaitu:

e XMPP (Extensible Messaging and Presence Protocol)
e HTTP (Hypertext Transfer Protocol).
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Untuk XMPP harus membangun server XMPP terlebih
dahulu, sedangkan untuk HTTP bisa menggunakan console
yang disediakan oleh Firebase.

Firebase Cloud Messaging untuk Android merupakan layanan
yang membantu developer mengirim data dari server untuk
aplikasi Android mereka. Dengan Firebase Cloud Messaging,
Anda dapat memberi tahu aplikasi klien bahwa email baru
atau data lainnya tersedia untuk disinkronkan. Anda dapat
mengirim pesan notifikasi untuk mendorong interaksi kembali
dan retensi pengguna. Untuk kasus penggunaan seperti instan
messaging, pesan dapat mentransfer payload hingga 4 KB ke
aplikasi klien.Layanan Firebase Cloud Messaging menangani
semua aspek antrian pesan dan pengiriman ke aplikasi target
yang berjalan pada perangkat Android target. Firebase Cloud
Messaging (FCM) adalah solusi pengiriman pesan lintas
platform yang memungkinkan Anda mengirimkan pesan
dengan tepercaya tanpa biaya (gratis). Firebase Cloud
Messaging juga menyediakan konsol notifikasi dengan
alamat: https://firebase.google.com/docs/notifications yang
dapat digunakan untuk mengirimkan pesan ke aplikasi
pengguna.

4.6.1 Kemampuan Utama Firebase Cloud Messaging

* Mengirim pesan notifikasi atau pesan data : Mengirim
pesan notifikasi yang ditampilkan kepada pengguna, atau
mengirim pesan data dan menentukan sepenuhnya apa
yang terjadi dalam kode aplikasi.

* Penargetan pesan serbaguna : Mendistribusikan pesan ke
aplikasi klien dengan salah satu dari 3 cara ke satu
perangkat, ke grup perangkat, atau ke perangkat yang
berlangganan topik.

e Mengirim pesan dari aplikasi klien : Mengirim
notification, chat, dan pesan lain dari perangkat ke server

43




melalui saluran koneksi Firebase Cloud Messaging yang
andal dan hemat baterai.

4.6.2 Jenis Pesan Firebase Cloud Messaging

Firebase Cloud Messaging menawarkan beragam kemampuan
dan opsi pengiriman pesan. Informasi ini dimaksudkan untuk
membantu dalam memahami berbagai jenis pesan dari
Firebase Cloud Messaging, serta apa yang dapat dilakukan
dengan jenis pesan tersebut.

4.6.2.1 Pesan Notifikasi

Pesan notifikasi, terkadang dianggap sebagai "pesan
tampilan". Pesan ini ditangani oleh Firebase Cloud Messaging
SDK secara otomatis. Pesan notifikasi memiliki serangkaian
kunci bawaan yang terlihat oleh pengguna. Pesan notifikasi
bisa berisi data payload opsional untuk pasangan kunci-nilai
kustom. Skenario penggunaan dalam pesan notifikasi yaitu
Firebase Cloud Messaging secara otomatis menampilkan
pesan ke perangkat pengguna akhir atas nama aplikasi klien.
Cara mengirim pesan notifikasi

e Dalam lingkungan tepercaya, seperti Cloud Functions
atau server aplikasi, gunakan Admin SDK
atau Protokol Server Firebase Cloud Messaging

¢ Gunakan Notifications composer

4.6.2.2 Pesan Data

Pesan data, yang ditangani oleh aplikasi klien. pesan data
hanya memuat key-value pair kustom buatan pengguna.
Skenario penggunaan dalam pesan data, aplikasi klien
bertanggung jawab memproses pesan data. Cara mengirim
pesan notifikasi : Dalam lingkungan tepercaya, seperti Cloud
Functions atau server aplikasi pengguna, gunakan Admin
SDK atau Protokol Server Firebase Cloud Messaging: Setel
kunci data saja.




4.6.3 Pengiriman Pesan Firebase Cloud Messaging
Firebase Cloud Messaging menyediakan sekumpulan opsi
pengiriman  khusus untuk pesan vyang dikirim ke
perangkat Android, dan memungkinkan opsi serupa
di i0S dan web. Perilaku pesan vyang "dapat diperkecil"
didukung di perangkat Android melalui collapse_key Firebase
Cloud Messaging, di i10OS melalui apns-collapse-id, dan
di JavaScript/Webmelalui Topic.

4.6.3.1 Pesan yang tidak dapat diperkecil

Pesan yang tidak dapat diperkecil menunjukkan bahwa setiap
pesan dikirimkan ke perangkat. Pesan yang tidak dapat
diperkecil mengirimkan beberapa konten berguna, bukan
pesan yang dapat diperkecil seperti "ping" konten bebas . ke
aplikasi seluler untuk menghubungi server agar mengambil
data. Untuk Android. ada batas 100 pesan yang bisa disimpan
tanpa diperkecil. Jika batas ini tercapai, semua pesan yang
disimpan akan dihapus. Saat kembali daring , perangkat akan
menerima pesan khusus yang memberitahukan bahwa batas
telah tercapai. Selanjutnya, aplikasi bisa menangani situasi ini
dengan tepat, umumnya dengan meminta sinkronisasi penuh
dari server aplikasi. Skenario penggunaan dalam pesan yang
tidak dapat diperkecil yaitu setiap pesan penting bagi aplikasi
klien dan harus dikirimkan. Kecuali untuk pesan notifikasi,
semua pesan tidak dapat diperkecil secara default.

4.6.3.2 Pesan yang dapat diperkecil

Pesan yang dapat diperkecil adalah pesan yang dapat diganti
dengan pesan baru jika pesan tersebut belum dikirimkan ke
perangkat. Kasus penggunaan umum dalam pesan yang dapat
diperkeciladalah pesan digunakan untuk memberi tahu
aplikasi seluler untuk menyinkronkan data dari server karena
hanya pesan terbaru yang dianggap relevan.

Untuk menandai pesan sebagai pesan yang dapat diperkecil di
Android, pengguna  dapat menyertakan  parameter
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collapse_key dalam payload pesan. Firebase Cloud Messaging
mendukung maksimal 4 kunci perkecil berbeda dari beberapa
perangkat Android yang akan digunakan oleh server aplikasi
pada waktu yang ditentukan. Dengan kata lain, server
Firebase Cloud Messaging dapat menyimpan 4 pesan berbeda
yang bisa diperkecil per perangkat secara bersamaan, masing-
masing dengan kunci perkecil yang berbeda. Jika melampaui
angka ini, Firebase Cloud Messaging hanya akan menyimpan
4 kunci perkecil, tanpa jaminan kunci mana yang akan
disimpan.

4.6.4 Prioritas Pesan Firebase Cloud Messaging

Prioritas Pesan Firebase Cloud Messaging memiliki 2 opsi
untuk menetapkan prioritas pengiriman ke pesan downstream
di Android: prioritas normal dan tinggi. Pengiriman pesan
berprioritas normal dan tinggi berfungsi sebagai berikut:

e Prioritas Normal adalah prioritas awal untuk pesan
data. Pesan berprioritas normal segera dikirim saat
aplikasi berjalan di depan latar . Saat perangkat sedang
dalam kondisi istirahat atau aplikasi dalam kondisi
aplikasi siaga, pengiriman mungkin ditunda untuk
menghemat baterai. Untuk pesan yang tidak mendesak
dari segi waktu, misalnya pemberitahuan email baru,
selalu  menyinkronkan antarmuka  pengguna, atau
menyinkronkan data aplikasi di latar belakang, pilihlah
prioritas pengiriman normal.

Saat menerima pesan berprioritas normal di Android yang

meminta sinkronisasi latar belakang data untuk aplikasi,

pengguna  harus  menjadwalkan  tugas FJD  atau

JobIntentService untuk menanganinya saat jaringan tersedia.

e Prioritas Tinggi Firebase Cloud Messaging berusaha
segera mungkin untuk mengirimkan pesan berprioritas
tinggi, yang membuat layanan Firebase Cloud Messaging
dapat membangunkan perangkat yang sedang tertidur jika
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diperlukan, dan menjalankan beberapa pemrosesan
terbatas (termasuk akses jaringan yang sangat terbatas).
Pesan berprioritas tinggi umumnya
menimbulkan interaksi pengguna dengan aplikasi. Jika
Firebase Cloud Messaging mendeteksi pola yang tidak
ada, pesan mungkin tidak diprioritaskan.

Karena sebagian kecil populasi
seluler Android menggunakan jaringan latensi tinggi, jangan
buka koneksi ke server sebelum menampilkan pemberitahuan.
Memanggil kembali server sebelum waktu akhir pemrosesan
yvang diizinkan dapat berisiko bagi pengguna pada jaringan
latensi tinggi. Atau, sertakan konten pemberitahuan dalam
pesan Firebase Cloud Messaging yang segera tampilkan. Jika
harus menyinkronkan tambahan konten dalam aplikasi di
Android, pengguna dapat menjadwalkan tugas FJD atau
JoblIntentService untuk menanganinya di latar belakang.

4.6.5 Menetapkan Masa Aktif Pesan Firebase Cloud
Messaging

Firebase Cloud Messaging biasanya segera mengirimkan
pesan setelah pesan dikirim. Namun, hal tersebut terkadang
tidak memungkinkan untuk dilakukan. Jika platformnya
adalah Android. perangkat akan dimatikan, luring, atau tidak
tersedia. Firebase Cloud Messaging sengaja menunda pesan
agar aplikasi tidak menggunakan sumber secara berlebihan
dan berpengaruh negatif pada masa pakai baterai. Jika ini
terjadi, Firebase Cloud Messaging akan menyimpan pesan dan
mengirimkannya segera setelah kondisinya memungkinkan.
Meskipun dalam kebanyakan kasus hal ini tidak apa-apa,
karena ada beberapa aplikasi yang tidak mengizinkan
keterlambatan  pengiriman  pesan.  Misalnya, untuk
pemberitahuan panggilan masuk atau video obrolan, pesan
hanya berguna untuk periode waktu yang singkat sebelum
panggilan tersebut diakhiri. Di Android dan Web/JavaScript,
dapat menentukan masa aktif maksimum suatu pesan.
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Nilainya harus berupa durasi dari O hingga 2.419.200 detik
(28 hari), dan sama dengan periode waktu maksimum bagi
Firebase Cloud Messaging untuk menyimpan dan mencoba
mengirimkan pesan.

Berikut adalah beberapa kemungkinan penggunaan fitur ini:
e Panggilan masuk video obrolan

e Acara undangan yang akan segera berakhir waktunya

e Acara kalender

Keuntungan lain dari penetapan masa aktif pesan adalah
Firebase Cloud Messaging tidak akan permnah menahan pesan
yang memiliki nilai waktu aktif selama O detik. Dengan kata
lain, Firebase Cloud Messaging menjamin upaya terbaik
untuk pesan yang harus dikirimkan "sekarang atau tidak sama
sekali". Perlu diingat bahwa nilai waktu untuk hidup 0 berarti
pesan yang tidak dapat segera dikirimkan akan dihapus.
Namun, karena pesan seperti itu tidak pernah disimpan, hal ini
memberikan latensi terbaik untuk mengirim pesan notifikasi.

4.6.6 Port Firebase Cloud Messaging dan Firewall

Jika pengguna memiliki tembok api untuk membatasi lalu
lintas dari Internet, pengguna harus mengkonfigurasinya agar
perangkat seluler dapat terhubung dengan Firebase Cloud
Messaging dan perangkat di jaringan dapat menerima pesan.
Firebase Cloud Messaging biasanya menggunakan port 5228,
namun terkadang menggunakan 5229 dan 5230. Untuk
koneksi keluar, Firebase Cloud Messaging tidak memberikan
IP khusus karena rentang IP terlalu sering berubah dan aturan
firewall mungkin sudah tidak berlaku, sehingga memengaruhi
pengalaman pengguna. Idealnya, pengguna akan memberikan
akses ke port 5228-5230 tanpa pembatasan IP. Namun, jika
pengguna harus memiliki pembatasan Protokol Intemet,
pengguna harus memberikan akses ke semua alamat IP dalam
blok IPv4 dan IPv6 yang tercantum di ASN 15169 Google.
Pengguna harus memperbarui aturan setiap bulan. Masalah
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yang disebabkan karena pembatasan IP firewall biasanya
menghilang dan timbul lagi serta sulit didiagnosis.

Port yang harus dibuka untuk pesan masuk:

e 5228
e 5229
e 5230

Port untuk mengizinkan koneksi keluar:

e Tidak ada pembatasan Protokol Internet

e Semua alamat Protokol Internet yang ada dalam blok
Protokol Internet yang tercantum di ASN 15169 Google.
Jangan lupa untuk memperbaruinya paling rendah
sebulan sekali.

4.7 Manfaat Utama Firebase

Firebase dapat membantu Anda dalam mengembangkan suatu
aplikasi yang berkualitas tinggi dengan cepat. menumbuhkan
basis pengguna interaktif, dan menghasilkan lebih banyak
uang. Firebase adalah platform terpadu Google yang
menyatukan berbagai fitur atau layanan canggih untuk
aplikasi, termasuk backend seluler, analisis, dan fitur
pertumbuhan . Berikut akan dijelaskan manfaat utama dari
Firebase :

o Bergerak Cepat
Firebase memiliki API intuitif yang dikemas dalam 1
SDK. sehingga dapat membantu Anda mengembangkan
aplikasi berkualitas tinggi dengan cepat. Firebase juga
memiliki banyak fitur untuk menambah basis pengguna
Anda dan menghasilkan lebih banyak uang. Cukup padu-
padankan fitur Firebase sesuai dengan kebutuhan Anda.

e Hemat Waktu
Hemat waktu dengan tidak harus membuat infrastruktur
yang kompleks dalam kantor atau mengelola beberapa
dasbor. Firebase dapat menyesuaikan landasannya,
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sehingga Anda dapat fokus memberikan fitur yang
diinginkan pelanggan.

¢ Buat keputusan yang baik berdasarkan data

Firebase menyertakan solusi analisis gratis dan tanpa
batas, vyang disesuaikan untuk perangkat seluler.
Google Analytics for Firebase memungkinkan Anda
menemukan data tentang pengguna. Fitur pelengkap
Firebase memungkinkan Anda mengambil tindakan
terhadap apa pun, mulai dari rasio klik-tayang hingga
error aplikasi.

e Berfungsi di seluruh platform
Firebase berfungsi di mana pun yang Anda inginkan.
Hadirkan aplikasi seluler lintas platform dengan SDK
Android, i0S, JavaScript, dan C++ serta Unity. Anda
juga dapat mengakses Firebase menggunakan library sisi
server dan REST API.

e Menyesuaikan skala dengan mudah
Jika aplikasi menjadi sangat populer, Anda tidak perlu
khawatir tentang menyesuaikan kode server atau
menyediakan kapasitas ekstra. Firebase akan otomatis
menanganinya. Dan sebagian besar fitur Firebase
selamanya gratis, untuk skala apa pun.

Dari manfaat utama Firebase yang disebutkan diatas, dapat
ditarik kesimpulan bahwa Firebase ini sangat bagus untuk
digunakan karena kecepatan nya yang real time dan responsif
selain itu firebase ini didukung untuk banyak platform seperti
Android. 108, JavaScript, Java, Objective-C, swift dan
Node.js. Data yang disimpan di Firebase ini menggunakan
JSON agar mempermudah penggunanya dalam membaca
datanya. Firebase ini juga cenderung mudah untuk digunakan
karena tampilan website firebase yang user-friendly dan
dokumntasi yang cukup mudah untuk dipahami. Sangat begitu
menarik bukan Firebase ini, Dimana Firebase sangat cocok
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bagi para Developer utuk mengembangkan aplikasi yang akan
dibuat. Firebase ini sendiri bisa digunakan secara gratis, tetapi
dengan fitur dan kapasitas memori yang terbatas.

4.8 Paket Harga Firebase

Google menawarkan tiga tingkatan harga untuk Firebase
bemama Spark, Flame dan Blaze, yang masing-masing
menyediakan peningkatan tingkat penyimpanan database dan
kuota penggunaan. Semua contoh yang ada dalam buku ini
telah dirancang untuk bekerja dengan tingkat rencana Spark
gratis. Detail harga untuk paket Flame and Blaze, yang
berbeda menurut wilayah, dapat ditemukan secara online di:
https://firebase.google.com/pricing/?hl=id seperti gambar 4.8
dibawabh ini
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g s i sk by sy b b b ks

Produk —- E!.u','ur SEsAl yang

$25/bin digunakan

Diweilaben Cinerlakan Diwerlakan

o 1306 1004/ dilabuce
G 2508 Eaca
B Gl aslea RLE T #1/GA

G il 2460 okl [ RTE ]
1068/ mash 1068 manth
TR har 109K By 01801006
Sonrbaii 250 i 0 0871906
oLt 1005 iy foEril Y

508 LT ] SIS
1 GEAEn 0 Gl SHI20A
FOKAar 10Ky 01 08108

0K bari F i $3.304,1 0

51




108 mon® 3h, masih 50 Diwerilcation

Gambar 4.8 Paket Harga Firebase

Semua akun Firebase yang baru dibuat secara default dipilih
menggunakan Paket Spark.

4.9 Memulai dengan Firebase

Memulai dengan Firebase membutuhkan akun Google dan
setidaknya satu proyek Firebase. Sub bab ini akan membahas
langkah-langkah yang perlu diambil untuk persiapan memulai
dengan Firebase di bab-bab selanjutnya dari buku ini.

4.10 Masuk ke Konsol Firebase

Langkah pertama dalam bekerja dengan Firebase yaitu masuk
ke konsol Firebase. Mulailah dengan membuka halaman
browser dan menavigasi
ke https://firebase.google.com/?hl=id , pada titik mana layar
yang serupa dengan yang berikut ini akan muncul:
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Firebase helps mobile app teams
succeed.
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Gambar 4.9 Masuk ke Konsol Firebase di Situs
https://firebase.google.com/?hl=id
Klik tautan Masuk di pojok kanan atas,
atau tombol Memulai dan masukkan kredensial untuk akun

Google Anda. Setelah masuk, layar berikut akan muncul

menunjukkan bahwa tidak ada proyek Firebase yang ada
untuk akun:

B Firchase

Selarmat datang di Firebase!

a

Gambar 4.10 Selamat Datang di Firebase

4.10.1 Membuat Proyek Baru

Untuk membuat proyek baru, cukup klik pada kotak Tambah

proyek di konsol, masukkan Contoh Firebase ke dalam

bidang Nama proyek dan pilih negara Anda dari daftar tarik-
turun:
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Tambahkan project o

Contah Firebase] - Sttt

contoh-firebase-91ced #

Indonesia -
us-Centra -

Gunakan sealan default untuk membagikan data Google Analytics for

Firsbase

B Saya memnyetujul persvaratan pengoniig | bersarma. ni diper ukan ketika

membagikan data Analytics untuk penyernpurnaan Produk dan

Layanan Google. Pelajari lebib lanju
: ‘l\ bl

“Gambar 4.11 Buat Proyek Baru Firebase

Setelah mengisi formulir, klik tombol Buat Proyek . Akan ada
penundaan singkat karena proyek dibuat setelah layar konsol
Firebase utama akan muncul seperti yang diilustrasikan pada
Gambar dibawah ini :
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Cofitoh Fifobass ==

Mulal dengan
menambahkan Firebase
ke aplikas] Anda

[ —
e e e

Gambar 4.12 Tampilan Awal Mulai Proyek

4.10.2 Proyek Firebase

Sebelum beralih ke bab berikutnya, penting untuk memahami
bahwa Proyek Firebase berbeda dari proyek Android
Studio. Meskipun proyek Android Studio berisi satu aplikasi,
proyek Firebase biasanya berisi beberapa proyek
aplikasi. Google membatasi jumlah proyek Firebase yang
tersedia untuk setiap akun, jadi yang terbaik adalah

mengelompokkan beberapa proyek aplikasi Android Studio
dalam satu proyek Firebase.
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Bab 5

Penggunaan Format JSON (Java Script
Object Notation ) dan NoSQL

5.1 Pendahuluan

Bab ini anda diperkenalkan dengan JSON dan NoSQL.
Dimana JSON yang dibahas yaitu pengertian umum JSON,
sturktur JSON, dan tipe-tipe data pada JSON. Untuk NoSQL
selain pengertiannya juga dibahas mengenai keuntungan,
kelebihan, kekurangan NoSQL dan contoh NoSQL itu sendiri.
Sehingga pembaca dapat memahami dan mempelajari dengan
mudah mengenai JSON dan NoSQL

5.2 Pengertian JSON (JavaScript Object

Notation)
JSON singkatan  dari JavaScript Object Notation yang
merupakan suatu format ringkas pertukaran data komputer.
JSON berbasis teks/tulisan dengan format yang dapat dibaca
dan dikenali oleh manusia untuk merepresentasikan struktur
data sederhana dan array asosiatif. Format JSON sering
digunakan untuk mentransmisikan data terstruktur melalui
suatu  koneksi jaringan pada suatu proses yang
disebut serialisasi. JSON merupakan bahasa independen yang
lengkap dan menggunakan konvensi yang familiar bagi para
programmer bahasa C, antara lain bahasa pemrograman C,
C++, C#, Java, JavaScript, Perl, Python, dan lainnya. Aplikasi
utamanya adalah pada pemrograman aplikasi web AJAX
dengan berperan sebagai alternatif terhadap penggunaan
tradisional format XML. Walaupun JSON didasarkan pada
subset bahasa pemrograman JavaScript dan umumnya
digunakan dengan bahasa tersebut, JSON dianggap sebagai
format data yang tak tergantung pada suatu bahasa. Kode
untuk pengolahan dan pembuatan data JSON telah tersedia
untuk banyak jenis bahasa pemrograman. Situs json.org
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menyediakan daftar komprehensif pengikatan JSON yang
tersedia, disusun  menurut bahasa. Format JSON
dispesifikasikan di RFC 4627 oleh Douglas Crockford. Tipe
media Internet resmi JSON adalah application/json sedangkan

ekstensi berkasnya adalah .json .

5.3 Struktur JSON
Jika dilihat dari strukturnya, JSON dibagi menjadi dua yaitu:
1. Bentuk  pasangan key:value yvang pada  bahasa
pemrograman Javascript disebut objek, atau dalam
bahasa pemrograman lain seperti PHP disebut
associative array.
Contoh:

"nama":"rosyana", "jeniskelamin":"perempuan" }
Selanjutnya., dalam JSON bentuk diatas disebut objek.
Perhatikan bahwa pada bentuk diatas, karakter
pembuka dan penutup adalah kurung kurawa.

2. Bentuk deretan value saja (meskipun value tersebut
Jjuga dapat berbentuk object), yang dalam bahasa
pemrograman Javascript dan PHP disebut array,
Contoh:

["rosyana", "perempuan" |

Selanjutnya, dalam JSON bentuk diatas disebut array.
Perhatikan bahwa pada bentuk diatas, karakter
pembuka dan penutup yang digunakan adalah kurung
siku.

5.4 Tipe Data JSON

Maksud tipe data disini adalah jenis data yang dapat
digunakan di dalam JSON, adapun tipe data yang dapat
digunakan adalah sebagai berikut:
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l.

Objek. Objek merupakan kumpulan pasangan key dan
value yang diapit dengan kurung buka dan kurung tutup
(seperti penjelasan sebelumnya). Karena objek ini
mencerminkan associative array, maka
direkomendasikan agar tidak menggunakan key dengan
nilai sama (key sebaiknya unik). Objek ini boleh
bernilai kosong dan cukup ditulis {}

Contoh :

{*“nama™ “rosyana”, “jeniskelamin”: “perempuan”}

Keterangan :

{ pembuka

} penutup
pemisah antara key dan
value

\ pemisah antar pasangan
key-value

jeniskelamin Key (kunci)

perempuan Value (nilai)

Array. Sederetan value yang diapit oleh kurung siku
(seperti ilustrasi dibawah). Antara value yang satu
dengan yang lain dipisahkan tanda koma. array boleh
bernilai kosong dan cukup ditulis [ |

Contoh:

["Rosyana", "perempuan” |

Keterangan :
{ pembuka
} penutup
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pemisah antar
value
rosyana L
Value (nilai)
perempuan

Number. Number berupa digit 0-9 dan ditulis apa
adanya tanpa perlu menggunakan tanda kutip (* 7).
Number dapat berupa bilangan bulat maupun desimal.
Untuk desimal, karakter yang digunakan adalah titik
bukan koma. Contohnya untuk menuliskan satu koma
lima, bentuk angkanya adalah 1.5 bukan 1.5

Boelan. Boelan berupa teks True dan False tanpa tanda
kutip.

Null. Null berupa teks null dan ditulis langsung tanpa
tanda kutip.

String. String berupa semua karakter Unicode yang
artinya semua karakter yang ada di dunia ini. String ini
merupakan tipe data yang paling sering digunakan,
dalam penulisannya, string harus diapit dengan dua
tanda kutip ( 7 ) tidak boleh menggunakan satu tanda
kutip ( © ) atau tidak menggunakan tanda kutip sama
sekali.

Contoh :

“1‘judul’: ‘tipe data]SON'}”

5.5 NoSQL
NoSQL merupakan singkatan dari “Not Only SQL” dan
sering juga disebut sebagai “Non relational database™ adalah
istilah  yang dikenal dalam teknologi komputasi untuk
merujuk kepada kelas yang luas dari database management
system yang di identifikasikan yang tidak mematuhi aturan
pada model sistem manajemen basis data relasional yang
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banyak digunakan. NoSQL tidak dibangun terutama
dengan table dan umumnya tidak menggunakan SQL untuk
memanipulasi data. NoSQL memiliki performa lebih baik
dalam hal insert, select, dan update query dibandingkan SQL.,
tetapi dalam hal delete query NoSQL relatif lebih lambat
dibandingkan SQL.

Database NoSQL dibuat dengan tujuan khusus yaitu untuk
model data spesifik dan memiliki skema fleksibel untuk
membuat aplikasi modern. Database NoSQL dikenal secara
luas karena kemudahan dalam pengembangan, fungsionalitas,
dan kinerja berbagai skala. Database NoSQL menggunakan
berbagai model data, termasuk dokumen, grafik, nilai kunci,
dalam memori, dan pencarian. Selama berpuluh tahun, model
data utama yang digunakan untuk pengembangan aplikasi
adalah model data relasional yang digunakan oleh database
relasional seperti Oracle, DB2, SQL Server, MySQL, dan
PostgreSQL. Hingga pada pertengahan hingga akhir tahun
2000 model data lain mulai mendapatkan adopsi dan
penggunaan vyang signifikan. Untuk membedakan dan
mengategorikan kelas database dan model data baru ini,
istilah “NoSQL™ diciptakan. Sering kali istilah “NoSQL”
digunakan secara bergantian dengan “nonrelasional”. NoSQL
dibuat dengan tujuan untuk “big data”. NoSQL memiliki
arsitektur yang berbeda dibandingkan dengan SQL. NoSQL
memiliki spesialisasi untuk menghandle data yang
besar. NoSQL dan SQL memiliki kelebihan dan kekurangan
masing-masing. Keuntungan penggunaan NoSQL teknologi
database tanpa relasional memiliki beberapa keuntungan
yakni :

1. Better scaling,scaling adalah sebuah istilah yang
menunjukan kemampuan sebuah teknologi dalam
menyesuaikan dengan suatu kondisi. Misalnya
terjadi kondisi dimana user menjadi sangat banyak
dalam waktu yang cepat. Maka NoSQL memiliki
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3.

kemampuan yang lebih baik dalam menyesuaikan
kapasitasnya untuk menghadapi kondisi tersebut.
Biaya maintenance murah , karena tidak
membutuhkan database administrator dengan skill
yang sangat tinggi.

Schema-less , anda tidak perlu mendefinisikan fields
dan tipedata pada tabel seperti pada mysql.

Selain keuntungan NoSQL diatas disini akan dijelaskan
mengenai kelebihan dan kekurangan dari NoSQL vaitu :

Kelebihan NoSQL :

NoSQL dapat menampung data yang terstruktur, semi
terstruktur dan tidak terstuktur secara efesien dalam
skala besar (big data).

Menggunakan OOP dalam pengaksesan atau
manipulasi datanya.

NoSQL tidak mengenal schema tabel yang kaku
dengan format data yang kaku. NoSQL sangat cocok
untuk data yang tidak terstruktur, istilah singkat untuk
fitur ini adalah Dynamic Schema.

Autosharding, istilah sederhananya, jika database
NoSQL di jalankan di cluster server (multiple server)
maka data akan tersebar secara otomatis dan merata
keseluruh server.

Kekurangan NoSQL :

Hostingnya mahal. beberapa layanan di luar negeri
mencharge biaya 100-200USD  untuk hosting
database NoSQL.

Sulitnya mencari hosting Cpanel yang mendukung
database MongoDB atau database NoSQL lainnya,
karena  bervariasinya  produk  dan  format
penyimpanan, berpindah antar satu produk database
ke produk NoSQL lainnya perlu waktu untuk belajar.
Contohnya ketika anda pindah dari MongoDB ke
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5.5.1

Cassandra, maka anda harus belajar lagi dari awal,
berbeda dengan database RDMS.

Jenis dan Contoh Database NoSQL

Ada berbagai pendekatan untuk mengklasifikasikan database
NoSQL, masing-masing dengan kategori dan subkategori
yang berbeda, beberapa di antaranya tumpang tindih. Berikut
ini adalah klasifikasi dasar cara penyimpanan data di database
NoSQL . beserta contoh jenis database yang digunakannya:

Key-Value based (disimpan dalam bentuk kunci-isi
berpasangan): Accumulo, Cassandra, Druid, HBase,
Vertica.

Document  based (disimpan  dalam  dokumen-
dokumen): Apache CouchDB. ArangoDB. BaseX.
Clusterpoint, Couchbase, Cosmos DB, IBM Domino,
MarkLogic, MongoDB, OrientDB, Qizx, RethinkDB
Column based (disimpan dalam kolom-kolom):
Aerospike, Apache Ignite, ArangoDB, Berkeley DB,
Couchbase, Dynamo, FoundationDB, InfinityDB,
MemcacheDB, MUMPS, Oracle NoSQL Database,
OrientDB, Redis, Riak, SciDB, SDBM/Flat File dbm,
ZooKeeper

Graph  based (disimpan dalam  bentuk  graf):
AllegroGraph, ArangoDB, InfiniteGraph, Apache
Giraph, MarkLogic, Neo4l], OrientDB, Virtuoso.

62




Bab 6
Firebase Assistant di Android Studio

6.1 Pendahuluan

Bab ini membahas mengenai firebase assistant di Android
Studio dimulai dari langkah-langkah dalam membuat suatu
project baru di Android Studio, menampilkan firebase
assistant, dan login google di android studio. Diharapkan
pembaca dapat memahami langkah-langkah dalam memulai
firebase assistant di Android Studio.

6.2 Memulai Membuat Project Baru,
Menampilkan Firebase Assistant dan Login
Google di Android Studio

Pada buku ini, yang akan digunakan vyaitu Firebase
Authentication, Firebase Realtime Database, dan Firebase
Cloud Messaging. Untuk menambahkan firebase ke aplikasi
anda, dibutuhkan firebase project dan file konfigurasi firebase
untuk aplikasi anda. Ada dua cara menambahkan, pertama
cara manual, dan kedua melalui Android Studio secara
langsung. Namun cara kedua hanya dapat digunakan jika anda
menggunakan Android Studio minimal versi 3.2. Untuk cara
manual anda dapat mengunjungi dokumentasi firebase
(https://firebase.google.com/docs/android/setup?hl=id). Dan
untuk cara mudahnya anda dapat mengikuti langkah-langkah
dibawah ini. Perlu diingat. untuk menggunakan cara mudah
anda harus sudah menggunakan minimal Android Studio versi
3.2.

1. Buka Android Studio
2. Klik Start a New Android Studio Project
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»

-

Android Studio

W Start a niw Andioid Studio project

W Open an eting Android Studio project
¥ Check out project from Version Corrol =
[%' Profile or debug APK

§ Import propect (Geadle, Eckpse ADT, etc)

¥ Import an Androsd code sampls

Gambar 6.1 Halaman Awal Android Studio

3. Tentukan Application name, Company domain, dan Project
location. Kemudian klik Next

Creste New Praject

Create Android Project

IS AT & LT

Praject leatian

ke AR Andered ShudioPrajects WMyl pphostand

Packige name

Edia

[ Inchade L+ + mppont
[ Inchusde Katlin supgart

=
Gambar 6.2 Menambahkan Project Baru di Android Studio
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4. Tentukan Minimal SDK. Pada tutorial ini minimal SDK
API 21. Kemudian klik Next.

Create Hew Project *

H Target Android Devices

Select the form factors and minimum SDK

S0t deaces reguing sddiional S0N, Low AP levels taeget mnore devices, but ofler Tewer AP festures.

5 Phaane and Tablet

AP1ED Andrakd 20 [Lalkpop) il

By turgeting AP 21 mmd laber, your spp wall run on spprocmatsly B5.00% of devices. Help me choose

[ Inchude Andraid Instant &pp supgsart

] Wear 05
APIZ3 Android 60 Masthmallew) :
Omw
AP Android 5.0 (Lelipop) :
1| Andraid Sarte
] Andrsid Thisss.
AP 24 andrabd 10 (Nougat] :

Prmvicus Camecal
Gambar 6.3 Menentukan SDK yang digunakan

5. Pilih Empty Activity. Kemudian klik Next.

ok b Frogest o

H Add an Activity to Mobile

duakd W Bty

I .
b e TE——

Pwscs [ Wed | Conenl
Gambar 6.4 Pilih Tampilan Activity
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6. Tentukan Activity Name, dan Layout Name. Kemudian
klik Finish dan biarkan Gradle membangun proyek aplikasi
hingga selesai.

Crepte e Frageny =

H Configure Activity

Creates 8 new empty sctivity

By Marea TP

CEEEEN CTR——

Lt sty s

] Backwasch Campatibbey (ARpComgs]

The v of the scrvity chs 9 cumrin

e Cre
Gambar 6.5 Menentukan Activity dan Layout Name

7. Untuk menambahkan firebase ke proyek aplikasi anda,
pastikan terlebih dahulu komputer/laptop anda terkoneksi
internet.

8. Anda dapat klik menu Tool, lalu klik Firebase.

MyApphoationd O\ Users\ ASUS AndroidStudicProjects\ Mydpplication?] - \apglsrcimain javatcomieampbelasusin
File [Edit Yeew Hevigate Code Anshge Befactor Bulld Fyn RESE VO Window Help

. MyhApplication? . app L4 main s com En ANT Mansger myapplicatson | €
= L
& Android = D % | - 1= [ = 50K Mamager hactivity java
} v I app 'l'- SRR & .asus. ByYapplic:
= 3 b manifests @ Thene Edaor
-
) ~ jva B Connection Assistant
g b curn.ﬂ.umpl.:.?sus.m}'oppllcnl:mn kvivity ox
L] £ MainActivity 2D App Links Assistant
o ¥ com.sampleasus. rypspplication (androadTet) Tasks & Co -
® » com.exsmple.ssus.myspplication (1=t L] onCreate (Bundls
> g generatedlava Generate lavalloc... sace (savedInata
» fid IDE Seripting Consele  "1&W(R. Layout. &
» (% Gradle Scripts IShell Consale..
B Groowy Console...
K Ketlin >

Gambar 6.6 Menampilkan Firebase pada Android Studio
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9. Maka akan terbuka halaman Firebase Assistant. Dan anda
dapat memilih salah satu fitur firebase yang akan anda
gunakan.

ndroad Studie - = x
“ Raewp ~ P 11 (3 EL L:Q
Assistart - T P

W l,}
— =

#\ Firebase »

=

E

- w;

2 Clowd Messaging
2% Authentication
= Realtine Database
b Storage

I Remote Config

E Testiab

mnpg Al v

Ewent Log

Gambar 6.7 Halaman Firebase Assistant
10. Selanjutnya anda harus login terlebih dahulu pada akun

google anda di android studio, sebelum menghubungkan
antara firebase dengan android studio
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Google

Sign in with yeur Google sccount 1o slan
adding Clewd functionality 1o your
Androsd applications Fom Androed Studes

Leam more

Sagn In

wing

Gambar 6.8 Halaman untuk Login Google pada Android
Studio

11. Maka akan membuka browser untuk login dengan salah
satu akun Google anda. Disini saya sudah login sehingga
hanya perlu memilih salah satu akun google saya.

-
wr

Choose an account

to continue to Android Studio

9 Rasiana-
S—

© Use another account

Gambar 6.9 Halaman Pilih Akun Google yang akan
Digunakan
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12. Klik Allow jika muncul permintaan hak akses.

Android Studio wants to access
your Google Account
P I o com

Thiks will allew Androld Studio to

& View and manage your data acmiss Google Clowd ’.'_‘_'
Platiorm services =

[ ] Vv Sl Tiafage pour SEDiC A0Ond Sebedyed on :.__-
Goghe App Engne

B iew and marage your Actions on Boogle :L--'

F View and sdminester ol your Fioebase dataang (1)
SRS

Make sure you brust Android Studio

I - 3

Lieaen ABGUE o AP oid Studio will hancdle ye

eviewing its tevmns of serdce and privacy policies. Viou Can
S S Of NEMOE S00ESE i your Google Account

e m

Gambar 6.10 Halaman Permintaan Akses

13. Jika sudah muncul Success, silakan kembali ke Android
Studio.

~ e
h Android Studic

Success!

To cordinue. 9o back 1o Ancioid St

Gambar 6.11 Login Google pada Android Studio Berhasil
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Untuk pembahasan selanjutnya mengenai cara
menambahakan fitur-fitur firebase yang digunakan vyaitu
Firebase Authentication, Firebase Realtime Database, dan
Firebase Cloud Messaging di aplikasi android anda, akan
dibahas pada bab selanjutnya.
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Bab 7
Firebase Authentication di Android Studio

7.1 Pendahuluan

Bab ini membahas mengenai cara menambahkan Firebase
library ke dalam aplikasi Android anda. Penulis menggunakan
Firebase Assistant untuk menambahkan Firebase ke aplikasi
Android., sehingga prosesnya akan lebih mudah karena
dibantu dengan GUI. Dengan ini diharapkan pembaca dapat
mempelajari dengan mudah cara menggunakan firebase
authentication di Android Studio.

7.2 Menambahkan Firebase pada Aplikasi
Android dengan Firebase Assistant

Sebelumnya untuk menambahkan firebase ke aplikasi android
anda, pastikan terlebih dahulu komputer/laptop anda
terkoneksi internet. Kemudian selanjutnya ikuti langkah-
lengkah berikut :

1. Pertama-tama anda buka existing project Android pada bab
6 yang sudah dibuat.
Kemudian pada menu atas Android Studio, klik Tools >
Firebase.

sihyApphcationd] - J\applsechmain javatoom aempbel asusin

Build Fyn REES VWO Window Help

e com | [ AVD Manager myapplication | €

[ & I.. SO Manager AActivity jva
T Layout Inspector
(¥ Theme Ednor

&, s, myapplici

B Comnection Assistant
ctivity extends
App Links Azsistant

Tasks B Contests
cnCreate (Bundls

Generate JavaDoc... mate (savedlnatal
D€ Seripting Consele View(R. layout.a
15hell Console...

O Groowvy Console...
E Ecilin ]

Gambar 7.1 Menampilkan Firebase Pada Android Studio
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2. Jika sudah, maka akan muncul kolom Firebase Assistant
baru pada sebelah kanan layar. Seperti gambar di bawah ini.

Assistant - |

DIPRID (w)

¥ Firebase

Firebase gives you the tools and infrastructure from Google to he P you

develop, grow and earm money from your app. L

WIS

) Analytics

Measure user activity and engagement with free, easy, a
..... byti 1
€2 Cloud Messaging
Dielrse nd recene mestages and notifications relably acros ud
and devica, b
2% Authentication
- gn in and manage use ith ease, accepbing emal 20K [
Sign-In, Facebook and cther login provider
= Realtime Database
Store and sync dats in realbhmie acro Al connected ¢
P Storage
Store and retrieve large files like images, audio, and video without
fiting server-side code. M i
I} Remote Config a
=]
Customize and experiment with app behavier using cloud-based 2
[ TestLab &
- m
€
r apps &g '|.|' wide range of physical devices hosted in E

Google's cloud, i

(] EventLog

Gambar 7.2 Halaman Firebase Assistant

3. Disana kalian bisa memilih layanan-layanan dari Firebase
yang ingin digunakan. .Pada sub bab ini. yang akan digunakan
yaitu Firebase Authentication, maka anda dapat mengklik
Authentication, kemudian klik Email and password
Authentication.
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wirend Studhe - =) x

“ Cmapp ~ P | [ ™ (& LA Q
Assistant L NI
v g
" a
® Firebase n
]
e e E-

D) Analytics
3 Chowd Messaging
i Authentication

(%) Ernail and password authentication

= Reasltime Datsbase

Gambar 7.3 Memilih Email And Password Authentication

4. Klik Connect to Firebase.
<A Firebase » Suthentication

Email and password authentication

You can use Firebase Authentication to let your wsers sign in with their
email addresses and passwords, and to manage your app’s
password-based accounts, This tutorial helps you set up an email and
password systemn and then access information about the user,

Launch in browse

1) Connect your app to Firebase

Connect to Firebase

Gambar 7.4 Connect to Firebase

5. Selanjutnya pilih project firebase yang sebelumnya sudah
dibuat dan dijelaskan pada Bab 4 yaitu dengan nama project :

73




Contoh Firebase dan Ganti Country/region menjadi Indonesia.
Kemudian klik Connect to Firebase

Caonnect ta Firebass 4

¥ Firebase

() Craate rbw Firebass project sereyanalilria M Pgmail.o cm Sagn out

(#) Choose an edsting Firebase or Google project

Comtoh Flrebase

Firebase Demo Froject 1 Android app(s} connecced, 1 105 app{s) conmected

Country/region

Indonasia

Cance
Gambar 7.5 Halaman Untuk Memilih Project Firebase

6. Tunggu hingga dipojok kiri bawah muncul pesan seperti
dibawah ini.
Firebase project created and connected locally to module: app. (moments ago)
Gambar 7.6 Notifikasi Bahwa Proyek Firebase Berhasil
Dihubungkan

7. Setelah terkoneksi, maka status di firebase assistant akan
menjadi Connected.
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& Fircbase » Autherticatan

Email and password authentication

Weou can use Feebase Authantication to let your users sign in with thair email addresses and paspwands, and to manage your app's
password-based sccounts, The tutonal helps you set up an emal and password system and then access infermabion about the user,

(1) Connect your app to Firebase
¥ Connected
(z) Add Firebase Authentication to your app

Add Firehase Authentication to your app

Touse an authentication provides, you need to enable it in the Trcbs & . 30 to the Sign-in Method page in the Firebase

Authertication section to enable Email/Password sign-in and any cther identity providers you want for your app.

Gambar 7.7 Halaman Aplikasi Sudah Connect Dengan

Firebase

8. Klik Add Firebase Authentication to your app. dan akan

muncul dialog seperti dibawah ini. Silakan klik Accept

Changes. Dan tunggu hingga proses sinkronisasi gradle

selesai.
Add Firebase Authentication to your app X

Performing this action will make the following changes to your project.

puild.gradle (project-lewvel)

Add Firebase Gradle buildscript dependency
classpath 'com.google.gms:google-services:4.0.1"'

app/build, gradle

Add Firebase plugin for Gradle
apply plugin: 'com.google.gms.google-services'

build.gradle will include thess new dependencies:
compile 'com.google.firebase:(irebase-anth:16.0.1:15.0.0

This will also enable the firebase-core library which includes Firebase Analytics. Learn more

Accept Changes Cancel

B[ 2]

[T

Gambar 7.8 Halaman ﬂenambahkan Firebase Authentication

Ke Aplikasi Android
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9. Apabila tidak terjadi error, maka akan muncul pesan
dipojok kiri bawah sebagai tanda bahwa penambahan firebase
authentication berhasil.

g Gradle build finished in 525 783ms (moments ago)

Gambar 7.9 Notifikasi Gradle Build Telah Selesai

73 Membuat Fitar Sign-In Menggunakan
Firebase  Authentication di  Aplikasi

Android

Salah satu fitur yang hampir selalu ada di aplikasi Android
adalah fitur autentikasi, yaitu fitur Login/Sign-In. Autentikasi
berfungsi untuk menandai pengguna-pengguna mana yang
sedang menggunakan aplikasi tersebut, dan sekaligus
membuka kesempatan bagi pengguna baru untuk mendaftar di
aplikasi tersebut. Jika sebelumnya untuk membuat fitur Sign-
In kita membutuhkan web server dan back end yang lumayan
kompleks. Saat ini kita hanya perlu menggunakan salah satu
fitur dari Firebase, yaitu Firebase Authentication. Pada sub
bab ini dijelaskan cara dalam membuat Sign-In by Email dan
Password menggunakan Firebase Authentication. Setelah
anda selesai membuat project baru di  Android
dan menambahkan Firebase SDK terlebih dahulu ke dalam
aplikasi Android anda dengan menggunakan Firebase
Assistant.

Maka langkah selanjutnya yaitu :

1. Anda buka app level build.gradle dan masukkan
dependency Firebase Realtime Database seperti di bawah.

H Mengambil nama library vang terdapai pada repository joenter

de iudﬁu{:ies {

iplementation fileTree(dir: libs', include: ['* jar"])
implementation 'com.android support:appcompat-v7:28.0.0"
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implementation ‘com.android support constraint:constraint-layout:1.1.3'
testlmplementation 'junit:junit:4.12'

android Testlmplementation 'com.android support testrunner:1.0.2'

android Testimplementation 'com.android support test.espressoespresso-core: 3.0 2

implementation ‘com.google.firebase:firebase-auth: 16.1.0'
iplementation file Tree(include: ["* jar"], dir: 'libs")
implementation ‘com.android support-design:28.0 0’

implementation ‘com.google firebase:firebase-database:16.0.5'
implementation ‘com.google firebase:firebase-messaging:17.3.4'

b

2. Selanjutnya anda bisa buka activity_main xml dan
kemudian masukkan baris xml di bawah ini untuk membuat
form sign-in :

H Membuat Laveur Halaman Sign-In

< xml version="1.0" encoding="utf-8" 7 >
<LinearLa@ut xmlns:and roid="http:/schemas.android.com/apk/res/android”
android:layout_width="match_parent”
andrmoid:layout_height="match_parent”
andmid:orientation="vertical ">

<android support.design.widget TextlnputLayout
android:layout_marginTop="150dp"
android:layout_marginLefi="10dp"
android:layout_marginRight="10dp"
android:layout_marginBottom="10dp"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content">

«:I.tTe Xt
androad :id="®+d/et_email”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:hint="Email"
android:inputType="tex(Email Address” /=
</and mic..lpp-m'tdesi en.widget. TextlnputLayout>
<android support design. widget. Te xtInputLayout
android:layout_margin="10dp"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content">

«:I.tTe it

android:id="@+id/et_password”
android:layout_width="match_parent"
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android:layout_height="wrap_content”

android:hint="Password"

android:input Type="textPassword” />
<fandrmid. supportdesign. widget. TextIlnputLayout=>

<Button
android:id="@ +id/bt_signin"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_margin="10dp"
android:text="Sign In" />

</LinearLayout=

Form Sign-In tersebut berisi field untuk
memasukkan email dan password, karena dua parameter
itulah yang dibutuhkan untuk Register by Email di Firebase.

3. Jika sudah, anda bisa buka MainActivity.java dan copy-
paste kan kode di bawah ini :

ckage your.package.name;

import android.os Bundle;
impott android.support.annotation NonMNull;
port android . support.annotation Nullable;
import android.support.v7.app AppCompatActivity;
import android.util . Log;
import android. view . View;
import android.wid get. Button;
import android.wid get. EditText;
import android. wid get. Toast;

import com.google.android g ms.tasks OnCompleteListener;
import com.google.android gms.tasks Task;

import com.google firebase.auth AuthResult;

import com.google firebase auth FirebaseAuth;

import com.google firebase.auth FirebaseUser;

public class MainActivity extends AppCompatActivity
i deklarasi komponen

i

prvate Button btSignln;
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pravate EditText etEmail;
pravate EditText etPassword;

priiate FirebaseAuth mAuth;

@ Overnde
protected void onCreate( @ Nullable Bundle savedInstanceState )

M inisialisasi komponen

{
super.onCreatel saved InstanceState );
setContentView (R layout.acrivity_main);

btSignln = findViewByldiR id bi_signin);
etEmail = findViewByld(R.id.ei_email);
etPassword = findViewByld(R id.er_password ),

M Inisialisasi Firebase Authentication
mAuth = Firebase Auth.getlnsiance();

A Untuk :.rgw.'e'k apakah ada user vang sudah Sign-In
btSignln.setOnClickListener{new View.OnClick Listener() {
@& Override
public void onClick({View v) {
signlnd);
h
hE

}

f Mengautentifasi email dan password ketika tombol signin dik{ik
prvate void signlni){
mAuth.signlnWithEmail AndPassword(etEmail.getText().toString (),
etPassword getText).toString())
AddOnCompleteListener(this, new OnComplete Listener<AuthResulit=() {
@Overmride
public void onComplete{ @ NonNull Task<AuthResult= task)

fdika sign in gagal, tampilkan pesan ke user. Jika sign in sukses maka auth state
listener akan dipanggil dan logic untuk menghandie signed in user bisa dihandle di
listener.

{
if (task.isSuccessful()) {
Toast.makeTextMainActivity this, "Berhasil Login",
Toast. LENGTH _SHORT) .show();
lelse {
Toast.makeTevi MainActivity this, "GAGAL Login”,
Toast. LENGTH _SHORT) .show();

}
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hac
}
}

Jika kalian lihat pada kodingan di atas, langkah-langkahnya
cukup straight forward. Pertama-tama kalian menginisialisasi
FirebaseAuth. Setelah itu kalian set listener pada button
Signln dimana email dan password nya berasal dari inputan
pengguna yang diambil dari Konsol Firebase.

4. Selanjutnya, anda bisa masuk ke Konsol Firebase
> Authentication > Metode Login. Kemudian kalian bisa klik
penyedia Email/Sandi, kemudian switch ke Aktitkan.
Sehingga tampilannya menjadi seperti dibawah ini.

Comioh Fretase - Sk dobimen E' ]

Authentication Penyispan web gy

Tenggusa  Meiode legin  Tenplale  Pengguiaan

G
[

Gambar 7.10 Halaman Konsol Firebase Authentication >
Metode Login

5. Kemudian, anda klik di bagian Pengguna untuk melihat
pengguna siapa saja yang dapat sign-in pada aplikasi anda,
Jika belum terdapat pengguna bisa ditambahkan dengan klik
Tambahkan Pengguna, seperti gambar dibawah ini
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Coorich Firshase =

Authentication

Gambar 7.11 Halaman di Konsol Firebase Authentication >
Pengguna

6. Klik tambahkan Pengguna, kemudia isikan nama email dan
sandi . kemudian klik Tambahkan Pengguna

Tamiabkan pengguna dengan Email'Sandi

Gambar 7.12 Halaman Input Tambahkan Pengguna

7. Jika sudah maka di halaman pengguna akan ditampilkan
pengguna siapa saja yang dapat sign-in di aplikasi anda, jika
ingin menambahkan pengguna baru lagi, bisa ulangi langkah

ang sama dalam penambahan pengeuna.

Q, 1 i Tambahkan pregguna [

Pengenal [ p— M D penggana kf’
e = . £ .

Gambar 7.13 Tampilan Pengguna yang Terdaftar di
Authentication
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8. Langkah terakhir yaitu build apk anda agar dapat di copy ke
handphone android anda, dengan cara klik Build > Build
Bundle(s)/APK(s) > Build APK(s) . seperti gambar dibawah
ini, kemudia tunggu hingga muncul kotak dialog di pojok
bawah kiri

Myappheabond [ChHe AT ArdodS tudeProgects' MyApphaabond] - | appidndmain’ i Com enam pe'aduimyap
File Edit View Mavigate Code Analge Refsctor mﬂuﬂ Josls WCF Wndow Help

MyApplication? wp src main 8 * Make Praject Cir+FS m myapplication © 8 Mai
o Andicid D 4 Waks Module ‘spp' Memnfictraty java T
2 3 Iapp Clean Progect rebaseluch mAuth:
Sl (3 Gradie Scripts Rebwuild Project
p) i

# build.gradle

. d onCr jHulla
=lI:l.ﬂd.grlt‘ll! Module spp Belit Busded Types.. [redd onCreae|

£ oaCreate (sevedInatan
; gradle-wrapper.properises il Edit Flavors... tentView(R. Layout.ac
=
o ® proguand-rules.pio d Por af it Libsraries mnd Dependencies...
gradle gropetss t it Select Build Variant. Up = findWewByld(R.
& sestings.gradie (Project Settin Build .'.IF.'IZI'-," [

Build Buredle(z] / APK)s) ;j;
lovcal, D
ocalproperties Generate Sigred Bundle / APK... Buitd Bundieis]

Anabyre APK... = Firsbasehuch,getlin

ey A o
ool Il f_nng eyl . SETOSCL1ckLiscens

Gambar 7.14 Halaman Untuk Membuild APK

9. Setelah muncul kotak dialog seperti dibawah ini kemudian
klik locate., maka anda akan diarahkan ke halaman debug
untuk mengcopy seluruh file apk dan json anda untuk di
pindahkan ke dalam penyimpanan hp android anda.

() Build APK(s)

APK(s) generated successfully:
Module "app": locate or analyze the APK.

Gambar 7.15 Build APK Telah Berhasil
Demo
Sekarang coba jalankan aplikasinya pada Handphone Android

anda, sebelum itu silahkan anda install terlebih dahulu apk
yang sudah anda copy tadi pada handphone android anda :
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ol 1l B.OTKB/s ¢

My Application

Email

Password

SIGN IN

Gambar 7.16 Form Sign-In

Begitulah tampilan form Sign-In sederhana vyang dibuat
menggunakan Firebase Authentication. Selanjutnya silahkan
isi email dan password yang sebelumnya sudah ditambahkan
pada konsol firebase. Seperti gambar dibawah ini
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My Application

I < ail.com

Gambar 7.17 Berhasil Login

Bisa dilihat apabila anda selesai
memasukkan email dan password dan klik Sign In, maka akan
muncul Toast di bagian bawah aplikasi seperti gambar di atas.

Satu hal lagi mengenai password yang dipakai saat Register.
Firebase Authentication mempunyai algoritma pengecekan
sendiri, apabila anda menggunakan password yang mudah
ditebak seperti ‘12345° maka Register akan gagal. Schingga
pilihlah password yang lumayan susah ditebak.
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Bab 8

Firebase Realtime Database di Android
Studio

8.1 Pendahuluan

Pada Bab ini penulis membahas mengenai cara menambahkan
Firebase Realtime Database ke aplikasi Android buatan
anda. Penulis menggunakan Firebase Assistant untuk
menambahkan Firebase Realtime Database ke aplikasi
Android., sehingga prosesnya akan lebih mudah karena
dibantu dengan GUI. Selain itu penulis juga membahas
mengenai lagkah-langkah dalam membuat fitur insert dan
read data pada Firebase Realtime Database di Aplikasi
Android anda, agar nantinya anda diharapkan dapat
memahami mengenai Firebase Realtime Database di Android
Studio dengan mudabh.

8.2 Menambahkan Firebase Realtime Database
pada Aplikasi Android dengan Firebase
Assistant

Sebelumnya untuk menambahkan firebase ke aplikasi android

anda, pastikan terlebih dahulu komputer/laptop anda

terkoneksi internet. Kemudian selanjutnya ikuti langkah-
lengkah berikut :

1. Pertama-tama anda buka existing project Android yang
pada bab 6 sudah dibuat.

Kemudian pada menu atas Android Studio. klik Tools >
Firebase.
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Gambar 8.1 Menampilkan Firebase pada Android Studio

2. Jika sudah. maka akan muncul kolom Firebase Assistant
baru pada sebelah kanan layar. Seperti gambar di bawah ini.

Aszetant & 1
o
. -
P Firebase H
=
F e £ ire g L r
= 3
i
) Analytics
3 Cloud Messaging
Die nd receive r ] | ot I

ESInnge
Eooe and refr mige je
writing ser L
I Remate Config 0
o
LT TH | exparimend with s ehavi 1 s 2
anfig ter -
2
B Test Lab -

! Evanit Log

Gambar 8.2 Halaman Firebase Assistant
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3. Di sana kalian bisa memilih layanan-layanan dari Firebase
yang ingin digunakan. Pada sub bab ini, yang akan digunakan
yaitu Firebase Realtime Database, maka anda dapat mengklik
Realtime Database, kemudian klik Save and retrieve data

Assistant - 2t B
&
o
1 =
¥ Firebase 3
Firebase gives you the tools and infrastructure from Google to ;
el
help you develop, grow and earn money from your app. | %
-7
2
UGS 310111, TaLED0UE dridy OUmET TOgmT ProwTaeTs.
Mo
E Realtime Database
Store and sync data in realtime across all connected

chents. More inf

(») Save and retrieve data

Gambar 8.3 Memilih Save and Retrieve Data

4. Lihat di bagian pertama, firebase sudah terkoneksi dengan
aplikasi android, bisa dilihat pada gambar dibawah ini
Connect your app to firebase Connected, maka selanjutnya
kita akan masuk ke langkah selanjutnya yaitu klik Add the
realtime database to your app.
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47 Firebase » Fealtime Database

Save and retrieve data

Cur cloud database stays synced to all connected clients in
realtime and remains available when your app goes offline. Data
is stored in a JSOM tree structure rather than a table, eliminating
the need for complex SOL queries.

(1) Connect your app to Firebase

) Connected

(2) Add the Realtime Database to your app

Add the Realtime Database to your app

Gambar 8.4 Add The Realtime Database To Your App

5. Klik Add the realtime database to your app, dan akan
muncul dialog seperti dibawah ini. Silakan klik Accept
Changes. Dan tunggu hingga proses sinkronisasi gradle

selesai.

Add the Realtime Database to your app

Performing this action will make the following changes to your project.

app/build.gradle

build.gradle will include these new dependencles:

\'::lmp]le 'com.google. firebase: [irebase-databagse:16.0.1:15.0.0

This will also enable the firebase-core library which includes Firebase Analytics. Learn maore

| Accept Changes |

X

Cancel

T T T ETERETERE

Gambar 8.5 Halaman Menambahkan Firebase Realtime

Database Ke Aplikasi Android
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6. Apabila tidak terjadi error, maka akan muncul pesan
dipojok kiri bawah sebagai tanda bahwa penambahan firebase
realtime database berhasil.

[ ] Gradle sync finished in 38 s 761 ms

Gambar 8.6 Gradle Sync telah selesai

8.3 Membuat Fitur Insert Data pada Firebase

Realtime Database di Android Studio

Pada sub bab ini akan dijelaskan langkah-langkah dalam
membuat fitur insert data yang berguna untuk memasukkan
data baru ke Firebase Realtime Database. Karena database
pada Firebase Realtime Database disimpan di cloud atau
secara online, maka anda membutuhkan koneksi internet saat
ingin menginsert data baru. Dan karena tipe database pada
Firebase Realtime Database adalah NoSQL, maka anda tidak
perlu menyiapkan dan membuat susunan tabel seperti di SQL.
Karena pada database NoSQL data yang anda masukkan
adalah berbentuk key-value pairs.

Pada saat melakukan Insert Data ini hal yang harus anda
lakukan yaitu, anda akan membuat formulir sederhana yang
bisa diisi pada aplikasi anda, dan begitu kita tekan tombol
simpan atau submit, maka datanya akan langsung dikirimkan
ke Firebase Realtime Database secara online.

Tetapi sebelum masuk ke proses membuat fitur insert data
pada firebase realtime database di android studio, Anda harus
masuk ke dalam konsol project Firebase anda yang sudah
dibuat pada bab sebelumnya. Di konsol anda akan mensetting
rules atau aturan untuk menentukan siapa saja yang boleh
mengakses database yang anda buat. Pada sub bab ini, anda
tidak menggunakan otentikasi sehingga anda akan
memperbolehkan siapa saja untuk mengakses read & write di
database anda.
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Anda bisa mengeset rule-nya pada bagian seperti gambar di
bawah ini :

Firebase Contoh Firebase ~
roject Overview o Database = #ewsmeDaabas -

Oata  Ahemn  Cadangas  Perggunaan

B
L)

Gambar 8.7 Aturan Firebase Realtime Database

Pada gambar di atas anda bisa lihat bahwa read dan write nya
kita set semua ke True. Yang berarti semua orang bisa
mengakses database anda tanpa perlu autentifikasi terlebih
dahulu. Jika sudah, maka anda bisa lanjut mengikuti langkah-
langkah dibawah ini :

|. Pertama-tama, anda akan membuat halaman menu aplikasi-
nya terlebih dahulu. File>New>Activity>Empty Activity.
Seperti gambar dibawah ini

Gambar 8.8 Memilih New Activity
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2. Kemudian tulis nama activity yang akan anda buat, lalu klik
finish. Maka akan dibuat halaman activity baru untuk create
data di Android Studio

m[P
1] R i § gty (g vt

Faikmge rmse <urm P e s g e e
Srancn Language o

Tasgat Sonarce S war

Tha nava of fha dcsity clies 1o rasts

Carel =

Gambar 8.9 Membuat Activity yang Baru

3. Buka layout activity_main2.xml anda dan isikan kode di
bawah ini :

i 'mbum Lavour Halaman Inpur Dara

<?xml version="10" encoding="utf-8" ">

<LinearLayout xmlns:android="http://sche mas.android com/apk/res/android”

Ins:app="http://schemas.android com/apk/res-auto”

xmins:tools="http://schemas.android .com/tools”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent”
android :layout_margin="8dp"
android :orientation="vertical”
tools:context="Main2Activity ">

«::".(Niew
android:id="@+id/text View"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:gravity="center_horizontal”
android:text="Input Data Benta" />

<'.(1Vitw
android:id="®&+id/'text View2"
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android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_marginTop="16dp"
android:text="Kategori Berita" />

<EditTe xt.
android:id="@+id/etk ate gori"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:ems="10"
android:inputTy pe="te xtPersonName" />

<TextView
android:id="@&+id/text View3"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Tanggal Terbit Benta" />

«:I't’[‘t Xt
android:id="@&+id/etTanggal"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:ems="10"
android:input Ty pe="te xtPersonName" />

<TextView
android:id="&+id/textView4"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Judul Berita" />

<EditTe xt.
android:id="@+id/etJudul”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:ems="10"
android:inputTy pe="te xtPersonName" />

<TextView
android:id="@&+id/text View5"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="1si Berita" />

«:I't’[‘t Xt
android:id="@+1d/etlsi"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:ems="10"
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android:inputTy pe="te xtPersonName" />

<Button
android:id="@ +id/btSimpan”
android:layout_width="match_ parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Simpan Berita" />
</LinearLayout>

Layout di atas berisi empat buah EditText yang digunakan
sebagai wadah inputan empat jenis informasi dasar yang
digunakan di aplikasi informasi berita sederhana ini, yaitu
Kategori Berita, Tanggal Terbit Berita, Judul Berita, dan Isi
Berita, dan sebuah tombol Simpan di bawahnya.
Activity_Main2 ini tidak hanya berfungsi sebagai
view/interface untuk menambahkan berita, namun juga
mempunyai logic untuk mengirimkan data ke Firebase
Realtime Database setiap ada berita baru yang ditambahkan.

4. Jika sudah, maka anda akan ganti isi dari MainActivity.java
pada bab sebelumnya, menjadi seperti di bawah ini :

.1p-c-rt android.content. Intent;
import android.os Bundle;
import android.support.annotation NonNull;
port android.support.annotation Nullable;
import android.support.v7.app AppCompatActivity;
import android.util. Log;
import android. view . View;
import android.wid get. Button;
import android.wid get. EditText;
import android.widget. Toast;

import com.google android gms.tasks OnCompletelistener;
import com.google .android gms.tasks Task;

import com.google firebase.auth AuthResult;

import com.google firebase auth Firebase Auth;

import com.google firebase.auth FirebaselUser,

public class MainActivity extends AppCompatActivity
i defcdarasi komponen
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private Button btSignln;
prvate EditText etEmail;
prvate EditText etPassword;

prvate FirebaseAuth mAuth;

& Overnde
protected void onCreate( @Nullable Bundle savedInstanceState )

f inisialisast komponen

i

super.onCreatel saved InstanceState );
setContentView (R layout.acrivity_main);

btSignln = findViewByldiR id bi_signin);
etEmail = findViewByld(R.id.ei_email);
etPassword = findViewByldiR id.er_password);

M Inisialisasi Firebase Authentication
mAuth = FirebaseAuth.getlnstance();

H Untuk mengecek apakah ada wser vang sudah Sign-In

btSignln setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@ Override
public void onClick({View v) {
signlnf);
h
Ik

}

N Mengautentikasi email dan password ketika tombol signin diklik

private void signln( )|
mAuth.signln WithEmailAndPassword(etEmail get Text().108tring (),
etPassword.getText).toString())
addOnComplete Liste ner(this, new OnCompleteListener<AuthResult=() {
@ Override
public void onCompletel @NonNull Task<AuthResult> task)
/i Jika Signln berhasil maka akan langsung di teruskan ke halaman form selanjutnya
yaitu form2, Jika Signln gagal tampilkan pesan ke user

1
if (task.isSuccessful()) {
Intent form2 = new Intent{Main Activity.this Main 2 Activity.class);
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startActivity( form?2);
lelse {
Toast.makelevi MainActivity this, "GAGAL Login”,
Toast. LENGTH _SHORT) show();

¥
}
hye
}
¥

Kode diatas berarti setelah sebelumnya pada Bab 7 anda
membuat halaman untuk Sign-In, dan anda sudah berhasil
Sign-In pada aplikasi maka anda akan langsung diarahkan ke
halaman  selanjutnya untuk  Tambah  Data  yaitu
Activity_Main2.

5. Sekarang anda sudah memiliki activity baru bemama
Main2Activity.java dan masukkan kode di bawah ini :

.1p-m't android.content. Intent;

import android.support.v7.app AppCompatActivity;
import android.os Bundle;

import android. view . View;

import android.wid get. Button;

import android.wid get. EditText;

import com.google firebase. database. DatabaseReference;
import com.google firebase.database. FirebaseDatabase;

public class Main2 Activity extends AppCompatActivity

i dellarasi komponen
prvate EditText etKategori.etTanggal .etfudul |, etlsi;

prvate Button btSimpan;

@ Overnide
protected void onCreate{ Bundle savedlnstanceState)

M inisialisasi komponen

super.onCreate(saved Instance State );
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setContentView(R. layout.acrivity_main2);

etk ategori=findViewByld(R id erKaregor);
elTangeal=findViewById(R id.et Tanggal);
etludul=findViewB yldi R id.er Judul);
etlsi=findViewByld(R id .erlsi);
btSimpan=find View B yld(R.id .brSimpan);

H Memberikan Listener kepada biSimpan untuk menangkap event pada saar Button di
klik dengan sintax setOnClickListener ', View.OnClickListener untuk membaca klik
vang dilakukan wser pada biSimpan dan memasulhan fungsi vang akan dijalankan di
dalam function onClick.

btSimpan.setOnClickListener(new View OnClickListener() {
@ Override
public void onClick(View v) {
simpani);
}
haE
K

prvate void simpani){

N Instansiasi database firebase
Firebase Database database = FirebaseDatabase. getlnstance();

/i Referensi database yang dituju
DatabaseReference myRef = database getReference( "berita”);

/i Member nilai pada referensi yang dituju
myRef.child(etKategorigetText() toString()).child{etTanggal getText() toString( ) ).ch
ild(etJudul getText().toString()) setValue(etlsigetText().toString());

}

Untuk cara kerja koding diatas, bisa dibilang cukup simpel.
Pengguna  pertama-tama  menginputkan  data  berita
yaitu, kategori berita, tanggal terbit berita, judul berita dan isi
berita pada aplikasi. Dan kemudian meng-klik tombol Simpan
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Berita. Setelah tombol Simpan Berita ditekan, maka akan
dilakukan pengecekan data.

Jika data berita sudah lengkap, maka data akan langsung di-
push ke reference database dari Firebase Realtime Database
yang sudah kita inisialisasi di atas. Jika kalian lihat kodingan
di bagian ini, kita set nama childnya sebagai “berita”, itu
ibaratnya seperti nama tabel pada database SQLite, jadi semua
data barang vyang kita masukkan akan berada di
dalam child “berita” tersebut.

8.4 Membuat Fitur Read Data pada Firebase
Realtime Database di Android Studio

Pda sub bab ini anda akan menambahkan fitur read/lihat data
berita pada aplikasi berita yang anda buat. Karena berbeda
dengan database SQLite yang datanya disimpan di lokal, pada
Firebase Realtime Database datanya disimpan secara online
di cloud. Jadi pada sub bab ini anda akan belajar untuk
mendownload semua data yang ada pada cloud Firebase
Realtime Database. kemudian menampilkannya pada
aplikasi anda.

Karena pada sub bab sebelumnya anda sudah memasukkan
beberapa data, sekarang anda bisa melihat data yang sudah
anda masukkan tersebut pada konsol Firebase. Dengan
mengikuti langkah-langkah dibawah ini :

1. Langkah pertama yaitu anda harus membuat activity baru
lagi, seperti pada sub bab sebelumnya dan beri nama
Main3Activity. Activity tersebut berguna sebagai halaman
untuk menampilkan data yang sebelumnya sudah di buat
maka akan ditampilkan pada halaman ini.

2. Buka layout activity_main3.xml anda dan isikan kode di
bawah ini :
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H Membuar Laveur Halaman Likar Data

=< xml version="10" encoding="utf-8" ">

«:lir:anaynut xmlns:android="http://schemas .android com/apk/res/android”

Ins:app="http://schemas.android com/apk/res-auto”
xmlns:tools="http://schemas.and roid.com/tools”
android:layout_width="match_parent”
android :layout_height="match_parent”
android :orientation="vertical"
tools:context="Main3Activity ">

<TextView
android:id="@+id/tvBerita"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_marginTop="8dp"
android: gravity="center_horizontal”
android:text="Berita Terkini"
android:textAllCaps="true" />

«:Texwie».
android:id="@+id/tvKategori”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="16dp"
android:text="Kategori Berita" />

«:".ct‘u’itw
android:id="@+id/tvTanggal”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_marginTop="16dp"
android:gravity="right"
android:text="Tanggal Benta" />

<TextView
.d roid:id="@+id/tvJudul”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_marginTop="16dp"
android:gravity="center_horizontal”
android:text="Judul Berita"
android:tex tAlC aps="true"
android:textStyle="bold" /=

<TextView
android:id="@+id/tvlsi"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
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android:layout_marginTop="10dp"
android:text="Isi Berita" />

</LinearLayout>

Layout di atas berisi lima buah TextView yang digunakan
sebagai wadah output lima jenis informasi dasar yang
digunakan di aplikasi informasi berita sederhana ini, yaitu
Berita Terkini, Kategori Berita, Tanggal Terbit Berita, Judul
Berita, dan Isi Berita. Activity_Main3 ini tidak hanya
berfungsi sebagai view/interface untuk menampilkan berita
yang sudah diinputkan sebelumnya, namun juga mempunyai
logic untuk menampilkan data yang ada di Konsol Firebase
Realtime Database yang baru ditambahkan.

3. Jika sudah, maka anda akan  ganti  isi
dari Main2Activity.java pada sub bab sebelumnya. menjadi
seperti di bawah ini :

.1[1:-:1 android.content.Intent;

import android.support.v7.app AppCompatActivity;

impott android.os Bundle;

import android.view .View;

import android. wid get. Button;
import android. widget EditText;

import com.google firebase.database. DatabaseReference;
import com.google firebase.database FirebaseDatabase;

public class Main2 Activity extends AppCompatActivity

i deklarasi komponen

pravate EditText etKategorietTanggal etludul | etlsi;
private Button btSimpan;

@ Overnde
protected void onCreate{ Bundle savedInstanceState)
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M inisialisasi komponen
{
super.onCreatel saved InstanceState );
setContentView (R layout.acrivity_main2 ),

etk ategori=findViewByld(R id eiKaregor);
etTanggal=findViewByIld(R id.et Tanggal);
eJudul=findViewByld(R id.erJudul);
etlsi=findViewByld(R id .erlsi);
btSimpan=find View B yld(R.id .brSimpan);

f Memberikan Listener kepada biSimpan untuk menangkap event pada saar Button di
klik dengan sintax setOnClickListener ', View OnClick Listener untuk membaca klik
vang dilakukan wser pada biSimpan dan memasulhan fungsi vang akan dijalankan di
dalam function onClick.

btSimpan.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@ Override
public void onClick(View v) {

simpani );

1
1

prvate void simpani){

/{ Instansiasi database firebase
Firebase Database database = FirebaseDatabase. getlnstance();

/i Referensi database yang dituju
DatabaseReference myRef = database getReference("benta");

/f Member nilai pada referensi yang dituju

myRef.child(etKategori.getText() toString()).child{etTanggal getText() toString( ) ).ch
ild{etJudul getText().toString()) setValue{etlsi getText().toString());

ff Mengirimkan data ke activity yang dituju yaitu form3
Intent form3 = new Intent{Main2Activity.this Main3Activity .class);
form3.putExtral "Kategori”, etKategorigetTexti).toString());
form3.putExtral"Tanggal " etTanggal getText().toString());
form3 . putExtral " Judul” etTudul getText().toString());
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startActivity(form3);

}
b

Kode diatas berarti setelah sebelumnya pada sub bab
membuat create/insert data anda membuat halaman untuk
menginputkan data berita, dan anda sudah berhasil
menyimpan data berita tersebut kedalam konsol firebase
realtime database, maka selanjutnya pada aplikasi anda akan
langsung  diarahkan ke halaman selanjutnya untuk
menampilkan data berita yang baru disimpan yaitu
Activity_Main3.

4. Sekarang anda sudah memiliki activity baru bernama
Main3Activity.java dan masukkan kode di bawah ini :

.1[::4:-:1 android.support.annotation NonNull;

import android.support.v7.app AppCompatActivity;
import android.os Bundle;

import android.util.Log;

impott android. wid get. TextView,;

import com.google firebase database. DataSnapshot;
import com.google firebase. database DatabaseError;
import com.google firebase database. DatabaseReference;
import com.google firebase.database. FirebaseDatabase;
import com.google firebase.database ValueEventListener;

public class Main3Activity extends AppCompatActivity

/i deklarasi komponen

{
prvate TextView tvKategori,tvTangeal tvludul v Isi;
prvate String Kategori Tanggal Judul Isi;

@ Override
protected void onCreate( Bundle savedInstanceState)

M inisialisasi komponen

{

super.onCreatel saved InstanceState );
setContentView (R layout.acrivity_main3 ),

tvKategori=findViewByld(R id.nvKate gori);
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tvTanggal=findViewB yld(R.id.nTanggal);
tvludul =findViewByld{ R.id.nJudul);
tvlsi=findViewByld( R id.rdsi);

Kategon=getlntent().getStringExtral "Kategori”);
Tanggal=getlntent().getStringExtral "Tang gal");
Judul=getlntent().getStringExtral "Judul™);

/i Instansiasi database firebase
Firebase Database database = FirebaseDatabase. getlnstance();

/i Referensi database yang dituju
DatabaseReference myRef = database getReferencel "berta");

/f Member nilai pada referensi yang dituju

myRef.add ValueEventListener(new ValueEventListener() {
& Override
public void onDataChan gei DataSnapshot dataSnapshot)

1

/i Metode ini disebut sekali dengan nilai awal dan seterusnya
/1 Kapanpun data di lokasi ini diperbarui
lsi =

dataSnapshot.childiKate gori) child{ Tang gal ) .child (Judul) getValue( String .class);

tvKategori setText(Kate gori);
tvTang gal .setText(Tanggal);
tvludul . setTexti Tudul);
tvlsisetTextIsi);

¥

@ Override
public void onCancelled (@ NonNull DatabaseError databaseError) {

i
I3k

¥
}

Penjelasan dari koding diatas yaitu. Pengguna dapat melihat
langsung tampilan data terbaru yang sebelumnya sudah di
inputkan di halaman input data berita kemudian disimpan
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pada Firebase Realtime Database. maka data tersebut akan
langsung tampil ke form halaman lihat berita terkini.

Demo

Sekarang coba jalankan aplikasi anda pada Handphone
Android anda, sebelum itu silahkan anda install terlebih
dahulu apk vyang sudah anda copy tadi pada handphone
android anda dengan cara yang sudah dijelaskan pada Bab 7

sebelumnya :

SIMPAMN BERITA

Gambar 8.10 Form Input Data Berita

Seperti inilah tampilan aplikasi form Input Data Berita
sederhana yang dibuat menggunakan Firebase Realtime
Database pada Android Studio. Selanjutnya silahkan isi
Kategori Berita, Tanggal terbit berita, judul berita, Isi Berita
kemudian klik tombol Simpan Berita. Seperti gambar
dibawabh ini,
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My Application

Input Data Berita
Kategor Berita

Bisnis

Tanggal Terbit Berita

13 Novemnber 2018

Judul Berita

Pengusaha Muda Sukses Jual Baju Online
Isi Berita

Pria asal Texas bernama Glen Zubia berha

SIMPAN BERITA

Gambar 8.11 Form Input Data Berita Yang Sudah Diisi

Data yang sudah anda inputkan atau tambahkan otomatis
langsung masuk ke proyek Firebase Realtime Database anda.

Selanjutnya silahkan anda ke halaman konsol firebase
kemudian lihat data yang sudah anda inputkan tadi di Data
Firebase Realtime Database, sepeti gambar dibawah ini

Conich Firehane -

Data hase & Realtime Dotshase =

Dala Aburan Cadangan Penggunaan

contoh-firehase-91ced
=~ berita
= Bisnis
=~ 13 Novernber 2018
Pengusaha Muda Sukses Jual Baju Online: “Fria asal Texas bermama Glen Jubia berhasil mer

Gambar 8.12 Tampilan Halaman Data Pada Konsol Firebase
Realtime Database
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Data berita yang sudah anda inputkan dan simpan di Firebase
Realtime Database anda, maka setelah anda klik Simpan
Berita anda akan diarahkan ke halaman lihat berita terkini
yang berisikan Kategori Berita, Tanggal Terbit Berita, Judul
Berita, dan Isi dari berita yang baru saja anda inputkan
sebelumnya, bisa dilihat pada gambar dibawah ini.

My Application

BERITA TERKINI
Bisnis
13 November 2018

PENGUSAHA MUDA SUKSES JUAL BAJU OMLINE

Pria asal Texas bernama Glen Zubia berhasil meraup
cukup banyak uang untuk membeli rumah berkat menjual
baju lewat internet. Bisnis baju ini berangkat dari desain
yang ia buat lewat adobe ilustrator. Dilansir dari Time,
Zubia mulai bekerja di rumah orang tuanya dan
mendesain pakaian, sembari mendengarkan musik heavy
metal.Dia bercerita awalnya tidak mendapatkan untung,
lalu tiga bulan kemudian dia mulai mendapat uang dan
memutuskan serius menjalankan bisnis ini.

Gambar 8.13 Halaman Tampilan Data Berita Terkini
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