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BAB II  

LANDASAN TEORI 

 
 

2.1  E-Document 
 

E-Document merupakan suatu konten elektronik yang berupa program atau 

file komputer yang membutuhkan media elektronik atau teknologi elektronik 

display untuk bisa menggunakan, membaca atau melihatnya. Aplikasi ini dipilih 

dikarenakan kemudahan dalam pengaksesan e-dokumen bisa dilakukan dimana 

saja melalui akses internet. 

 
2.2  Sistem 

 

Keneth  Laudon  & Jane  Laudon  (2015)  mengungkapkan  bahwa sistem  

adalah serangkaian komponen yang saling berhubungan untuk mencapai suatu 

tujuan. Adapun Azhar Susanto (2013) berpendapat “Sistem adalah kumpulan 

dari sub sistem/bagian/komponen apapun baik fisik ataupun nonfisik yang saling 

berhubungan satu sama lain dan bekerja secara harmonis untuk mencapai satu 

tujuan tertentu”. 

 
 

2.3  Informasi 
 

Laudon, Kenneth C yang diterjemahkan Lukki Sugiato (2015) 

mengungkapkan bahwa “Informasi dapat diartikan sebagai data yang telah diolah 

menjadi bentuk yang memiliki arti dan fungsi bagi manusia”. 

 
 

2.4  Sistem Informasi 
 

Menurut Wirasta dan Febriansyah (2014) “sistem informasi merupakan sistem 

yang berisi jaringan SPD (sistem pengolahan data) yang dilengkapi dengan kanal-

kanal komunikasi yang digunakan dalam sistem organisasi data”. 

 
 

2.5  Basis Data ( Database ) 
 

Basis data atau biasa disebut dengan database yang berfungsi untuk 

menyimpan atau mengolah sebuah data.maka dapat dikatakan basis data sangat 

dibutuhkan dalam menampung data yang diolah oleh sebuah perangkat lunak.
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Menurut Priyadi (2014) “Basis Data adalah sekumpulan fakta berupa representasi 

tabel yang saling berhubungan dan disimpan dalam media penyimpanan secara 

digital.”Sedangkan Menurut Fathansyah (2015) “Basis Data terdiri dari 2 kata, 

yaitu Basis dan Data.Basis kurang lebih dapat diartikan sebagai markas atau 

gudang, tempat bersarang/berkumpul. Sedangkan Data adalah representasi fakta 

dunia nyata yang mewakili suatu objek seperti manusia (pegawai, siswa, pembeli, 

pelanggan), barang hewan, peristiwa, konsep, keadaan, dan sebagainya, yang 

diwujudkan  dalam  bentuk  angka,  huruf,  simbol,  teks,  gambar,  bunyi,  atau 

kombinasinya ”. 
 

 
 

2.5.1   MySQL 
 

MySQL sebagai server database open source yang digunakan pada aplikasi 

terutama dalam membuat web, MySQL digunakan dalam mengolah data yang 

terdapat pada database. 

Menurut Menurut Hidayatullah dan Jauhari (2015) “MySQL adalah salah satu 

aplikasi DBMS yang sudah banyak oleh para pemogram aplikasi web. Contoh 

DBMS lainnya adalah : PostgreSQL (freeware), SQL Server, MS Access dari 

Microsoft, DB2 dari IBM, Oracle dan Oracle Corp, Dbase, FoxPro, dsb”. 

. 
 

2.6  Aplikasi yang digunakan 
 

2.6.1 Dreamwever 
 

Dreamweaver adalah suatu bentuk program editor   web   yang dibuat   oleh 

macromedia, merupakan editor yang lengkap dan dapat digunakan untuk 

membuat animasi sederhana yang berbentuk layer. Dengan adanya  program 

ini seorang programmer web dapat dengan mudah membuat dan mendesain 

web nya tanpa susah-susah mengetik script-script format lainnya. 

Dreamweaver memiliki dua bentuk layar, yaitu bentuk halaman design dan 

halaman code yang akan mempermudah dalam menambahkan script  yang 

berbasiskan PHP maupun Javascript. Selain mendukung pembuatan web yang 

berbasis HTML, dreamweaver juga  mendukung program-program web yang 

lain diantaranya PHP, ASP, Perl, Javascript , dan lain-lain. 
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2.7  Metodologi pengembangan sistem 
 

Metode yang digunakan pada pengembangan perangkat lunak ini 

menggunakan waterfall Rosa dan Shalahuddin (2015) yang terbagi dalam beberapa 

bagian, yaitu : 
 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

Sumber : Rosa dan Shalahuddin (2015) 
 

Gambar 2.1 Ilustrasi Model Waterfall 
 

 
 

1. Analisis kebutuhan perangkat lunak 
 

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk 

mespesifikasikan   kebutuhan   perangkat   lunak   agar   dapat   dipahami 

perangkat  lunak  seperti  apa  yang dibutuhkan  oleh  petugas.  Spesifikasi 

kebutuhan perangkat lunak pada tahap ini perlu untuk didokumentasikan. 

2. Desain 
 

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang focus pada desain 

pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur 

perangkat lunak, representasi antar muka, dan prosedur pengkodean. Tahap 

ini mentranslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan 

ke representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada 

tahap selanjutnya. Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini 

juga perlu didokumentasikan. 

3. Pembuatan kode program 
 

Desain harus ditranslasikan kedalam program perangkat lunak. Hasil dari 

tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat 

pada tahap desain. 

Sistem/Rekayasa 

Informasi 

 Pengkodean Pengujian Desain Analisis 
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4. Pengujian 

 

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi lojik dan fungsional 

dan memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk 

meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan 

sesuai dengan keinginan. 

 

5. Pendukung (support) atau pemeliharaan (maintenance) 
 

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami 

perubahan ketika sudah dikirim ke petugas. Perubahan bisa terjadi karena 

adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau 

perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap 

pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan 

mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah 

ada, tapi tidak untuk membuat perangkat lunak baru. 

 
 

2.8  Alat bantu perancangan sistem 
 

Alat Bantu perancangan sistem yang dapat digunakan adalah : 
 

a) Data Flow Diagram (DFD) 
 

Rosa A. S dan M. Shalahuddin (2016) mengemukakan bahwa “ Data Flow 

Diagram (DFD) atau dalam bahasa Indonesia menjadi Diagram Alir Data 

(DAD) adalah representasi grafik yang menggambarkan aliran informasi dan 

transformasi informasi yang diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari 

masukan (input) dan keluaran (output). 

Rosa A. S dan M. Shalahuddin (2016) menjelaskan notasi yang digunakan 

dalam membuat DFD ada empat buah, yaitu sebagai berikut : 

 
 

Tabel 2.1 Simbol-simbol Data Flow Diagram 
 

 

Notasi 
 

Keterangan 

 Proses,   fungsi   atau   prosedur   pada   pemodel 
perangkat lunak yang akan di implementasikan deng 

pemrograman terstruktur, 

maka pemodelan notasi inilah yang harusnya 
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Tabel 2.1 Simbol-simbol Data Flow Diagram (Lanjutan) 

 

 menjadi fungsi atau prosdur di dalam kode program. 

Catatan : Nama yang diberikan pada sebuah proses 

biasanya berupa kata kerja. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

File atau basis data atau penyimpanan (storage) ; 
pada pemodelan perangkat lunak yang akan di 

implementasikan dengan pemrograman terstruktur, 

maka pemodelan notasi inilah yang harusnya dibuat 

menjadi tabel-tabel basis data yang dibutuhkan, 

tabel-tabel ini juga harus sesuai dengan perancangan 

tabel-tabel pada basis data (Entity Relationship 

Diagram (ERD), Conceptual Data Model (CDM), 

Physical Data Model (PDM)). 

catatan : nama yang diberikan pada sebuah 

penyimpanan biasanya berupa kata benda. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Aliran data ; merupakan data yang dikirim antar 
 

catatan nama yang digunakan pada aliran data 

biasanya berupa kata benda, dapat diawali dengan 

kata data. Misalnya, “data siswa” atau tanpa kata 

data. Misalnya, “siswa” proses dari penyimpanan ke 

proses atau dari proses ke masukan (input) atau 

keluaran (output). 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Entitas   luar   (externalentity),   masukan   (input), 
 

keluaran (output) atau orang yang 

memakain/berinteraksi   dengan   perangkat   lunak 

yang dimodelkan atau sistem lain yang terkait 

dengan aliran data dari sistem yang dimodelkan. 

catatan : nama yang digunakan pada masukan (input) 

atau keluaran (output) biasanya berupa kata benda. 

(Sumber : Rosa A. S dan M. Shalahudin, 2016). 
 

 
 

Menurut Rosa A. S dan M. Shalahuddin (2016), berikut ini adalah tahapan-tahapan 

perancangan dengan menggunakan DFD: 

1. Membuat DFD Level 0 atau sering disebut juga Context Diagram DFD 

Level 0 menggambarkan sistem yang akan dibuat sebagai suatu entitas tunggal 

yang berinteraksi dengan orang maupun sistem lain. DFD Level 0 digunakan 
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untuk menggambarkan interaksi antara sistem yang akan dikembangkan 

dengan entitas luar. 

2. Membuat DFD Level 1 DFD Level 1 digunakan untuk menggambarkan 

modul-modul yang ada dalam sistem yang akan dikembangkan. DFD Level 1 

merupakan hasil breakdown DFD Level 0 yang sebelumnya sudah dibuat. 

3. Membuat  DFD  Level  2  Modul-modul  pada  DFD  Level  1  dapat  di 

breakdown menjadi DFD Level 2, Modul mana saja yang harus di breakdown 

lebih detail tergantung pada tingkat kedetailan modul tersebut. Apabila modul 

tersebut sudah cukup detail dan rinci maka modul tersebut sudah tidak perlu 

untuk di breakdown lagi. Untuk sebuah sistem, jumlah DFD Level 2 sama 

dengan jumlah modul pada DFD Level 1 yang di breakdown. 

4. Membuat DFD Level 3 dan seterusnya DFD Level 3, 4, 5, dan seterusnya 

merupakanbreakdowndari modul padaDFD Level di-atasnya.Breakdownpada 

level 3, 4, 5, dan seterusnya aturannya sama persis dengan DFD Level 1 atau 

Level 2. 

 

b) Diagram Konteks 
 

Diagram konteks adalah suatu diagram yang menggambarkan suatu proses 

pengolahan data secara umum dalam satu lingkungan dan hubungan dengan entitas 

luar. 

 

c) DFD (Data Flow Diagram) 
 

DFD adalah penjelasan lebih rinci dari diagram konteks dan proses fungsional yang 

ada dalam sistem. DFD mejelaskan tentang aliran masuk, aliran keluar, proses serta 

penyuntingan file yang digunakan. Keuntungan menggunakan DFD adalah 

memudahkan pemakai (petugas) yang kurang menguasai bidang komputer untuk 

mengerti sistem yang akan dikerjakan atau dikembangkan. 

 
 

Tabel 2.2 Simbol – simbol DFD 
 

Simbol Nama Simbol Keterangan 
 

 

 
 

 

Simbol 

Terminator 

(Eksternal/Inter 

nal Entity). 

Suatu     kesatuan     luar     dapat 

disimbolkan dengan notasi kotak. 
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Tabel 2.2 Simbol – simbol DFD (lanjutan) 

 

 

 
 

Simbol Proses Suatu  Proses  dapat  ditunjukkan 
dengan simbol lingkaran. 

 

 
 

 

 
 

Simbol arus data 
(Data Flow) 

Arus  data  diberi  simbol  suatu 
Panah 

 
 
 
 

 

 

 
 

Simpanan    data 
(Data Store) 

Simpanan data dapat disimbolkan 
dengan sepasang garis horizontal 

paralel yang tertutup disalah satu 

ujungnya. 

 
 

Berikut ini keterangan simbol yang digunakan dalam Data flow Diagram (DFD) : 
 

1.   Kesatuan Luar (External Entity) 
 

Setiap sistem mempunyai batas sistem (boundary) yang memisahkan suatu sistem 

dengan lingkungan luarnya (Eksternal Entity) merupakan kesatuan (entity) 

dilingkungan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau sistem lainya 

yang berada di lingkungan luarnya yang  akan memberikan input atau menerima 

output dari sistem. 

2.  Arus Data (Data Flow) 
 

Arus Data (Data Flow) di DFD diberi simbol suatu panah, arus data ini mengalir 

diantara proses, simpanan data, dan kesatuan luar. 

3.  Proses (Process) 
 

Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh orang, mesin atau 

komputer dari hasil suatu arus data yang masuk kedalam proses untuk dihasilkan 

arus data yag akan keluar dari proses. 

4.  Simpanan Data (Data Store) 
 

Simpanan Data (Data Store) merupakan simpanan dari data. 

a)   Kamus Data 

Kamus Data adalah katalog fakta tentang data dan kebutuhan-kebutuhan informasi 

dari suatu sistem informasi. Kamus data dibuat berdasarkan arus data yang ada di 

diagram aliran data. Dengan menggunakan kamus data, analisis sistem dapat 

mendefinisikan data yang mengalir di sistem secara lengkap. Kamus data 

digunakan untuk merancang input, merancang laporan dan database. 
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Format Kamus Data 

Nama Database       : 

Nama Tabel            : 

Primary Key           : 

Foreign Key            : 

Nama 
Field 

Type Size Kondisi Keterangan 

     

Keterangan : Kondisi Berisi ( contoh : NULL/NOT NULL ) 

 

Gambar 2.2 Format Kamus Data 
 

 
 

b)    Bagan alir program (program flowchart) 
 

Bagan alir program (program flowchart) adalah bagian flowchart yang 

menggambarkan arus logika dari data yang akan diperoses kedalam suatu program 

mulai dari  awal  sampai  akhir.  Bagan  alir merupakan  alat  yang  berguna  bagi 

programmer untuk mempersiapkan program yang rumit. Simbol–simbol program 

yang digunakan antara lain sebagai berikut : 

 

Tabel 2.3 Simbol-simbol Bagan alir program (Program Flowchart) 
 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 
 

 
 

 
Input / Output 

Simbol  input/output  digunakan 

untuk mewakili data input/output 

  
Proses 

Simbol  proses  digunakan untuk 
mewakili suatu proses. 

 

 
 

 
 
 

 
Garis Alir 

Simbol   garis   alir   (flow   lines 
symbol)       digunakan       untuk 

menunjukan arus dari proses. 



13
13 

 
 
 

 
Tabel 2.3 Simbol-simbol Bagan alir program (Program Flowchart) (lanjutan) 

 

 

 
 

 
 
 
 

 
Penghubung 

Simbol penghubung (connector 
symbol) digunakan untuk 

menunjukan sambungan dari 

bagan alir yang terputus 

dihalaman yang sama / 

dihalaman yang lain 
 
 

 

 
 

 
 
 
 

 
Keputusan 

Simbol    keputusan    (decision 
symbol) digunakan untuk suatu 

penyelesaian kondisi di dalam 

program 

 

 

2.9  Sistem Basis Data 
 

Sistem basis data adalah kumpulan subsistem yang terdiri atas basis data dengan 

para pemakai yang menggunakan basis data secara bersama–sama, personal- 

personal yang merancang dan mengolah basis data, teknik–teknik untuk merancang 

dan mengelola basis data, serta sistem komputer untuk mendukungnya. Dari 

pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa sistem basis data mempunyai 

beberapa elemen penting yaitu : 

1.   Basis data sebagai inti dari sistem basis data. 
 

2.   Perangkat lunak (software) untuk perancangan dan pengelolaan basis data. 
 

3.   Perangkat keras (Hardware) sebagai pendukung operasi pengolahan data. 
 

4.   Manusia (Brainware) yang mempunyai peran penting dalam sistem tersebut 

yaitu  sebagai pemakai atau para spesialis informasi yang mempunyai fungsi 

sebagai perancangan atau pengelola. 

Istilah Dalam Database 
 

Beberapa istilah dalam database yang sering dipakai antara lain : 
 

a)  Entity 
 

Entity adalah konsep informasi yang direkam, meliputi orang, kejadian dan tempat. 

b)   Atribut atau Field 

Atribut atau Field adalah sesuatu yang mewakili entity. Field kunci memegang 

peranan  yang  sangat  penting  dalam  pembuatan  tabel  yang  berisi  entity  dan 
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relasinya. Field kunci merupakan satu field atau satu setfield yang terdapat dalam 

satu file yang merupakan kunci dan mewakili record. Kunci disini akan sangat 

penting apabila dalam program nanti terdapat fasilitas dbdokumen, karena field 

yang merupakan kunci akan menjadi penentu dalam dbdokumen program. Field 

kunci dibagi menjadi beberapa bagian yaitu : 

 

a.   Kunci Kandidat 
 

Kunci Kandidat adalah satu atribut atau field yang mengidentifikasikan secara unik 

dari suatu kejadian yang sifatnya khusus dari suatu entity. 

b.   Kunci Primer 
 

Kunci Primer adalah kunci kandidat yang dipilih untuk mewakili setiap kejadian 

dari suatu entity. 

c.   Kunci Alternatif 
 

Kunci Alternatif adalah kunci kandidat yang tidak dipakai sebagai kunci primer. 

d.   Kunci Tamu 

Kunci Tamu adalah kunci primer yang ditempatkan pada file lain dan biasanya 

menunjukan dan melengkapi suatu hubungan antara file satu dengan   file yang 

lainnya. 

Manfaat dari database sebagai berikut : 
 

1.   Media permanen penyimpana pengolahan data. 
 

2.   Petunjuk dan penjelasan bagaimana hasil pengolahan data disimpan. 
 

3.   Data yang tersimpan dapat diubah dan dihapus. 
 

4.   Rujukan pembuatan laporan 
 

Sedangkan tujuan dari konsep database sebagai berikut : 
 

1.   Meminimumkan terjadinya pengulangan data yang sama (redudancy data). 
 

2.   Mencapai interpendensi data. 
 

c)   Data Value 
 

Data Value adalah informasi yang tersimpan dalam setiap atribut. 

d)   Record 

Record adalah kumpulan atribut yang saling berkaitan satu dengan yang lain dan 

menginformasikan suatu entity secara lengkap. 
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e)   File 

 

File adalah kumpulan record yang mempunyai panjang atribut yang sama tetapi 

berbeda data valuenya. 

f)   Basis data atau Database 
 

Database adalah kumpulan file satu denga file yang lainnya yang membentuk satu 

informasi sistem secara keseluruhan. 

6. Diagram Relasi Entitas  ( Entity Relationship Diagram ) 
 

Diagram   relasi   entitas   adalah   suatu   alat   yang   dapat   digunakan   untuk 

mengorganisasikan  data  yang  dikumpulkan  dimana  dalam  diagram  ini  dapat 

diperlihatkan entitas beserta hubungan antar entitas tersebut. Diagram relasi entitas 

memperlihatkan seluruh entitas yang ada dalam sistem berikut dengan relasinya. 

Untuk membantu memberi gambaran relasi secara lengkap terdapat tiga macam 

relasi dalam hubungan antara entitasy aitu : 

1.   One To OneRelationship 
 

Hubungan antara entitas pertama dengan kedua adalah satu 

berbanding satu, hubungan tersebut dapat diwakilkan dengan tanda panah tunggal. 

2.   One To ManyRelationship 
 

Hubungan antara entitas pertama dengan entitas 

kedua adalah satu berbanding banyak. Relasi antara keduanya diwakilkan dengan 

panah ganda untuk menunjukkan hubungan banyak dan panah tunggal untuk 

hubungan satu. 

3.   Many To Many Relationship 
 

Hubungan antara entitas pertama dan entitas 

kedua adalah  banyak  berbanding banyak,  keduanya  diwakilkan  dengan  panah 

ganda. 
 
 

2.10  Xampp 
 

XAMPP adalah dsitribusi kecil dan ringan yang mengandung teknologi 

pengembangan web yang paling umum dalam satu paket. Nama XAMPP 

merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP 

dan Perl. XAMPP adalah paket program web lengkap yang dapat anda pakai untuk 

belajar pemrograman web, khususnya PHP dan MySQL paket ini dapat di 

download secara gratis dan legal. Sedangakan menurut Yoesef Murya ” Xampp.
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merupakan sebuah perangkat lunak gratis sehingga bebas digunakan. Xampp 

berfungsi sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri dari Apache 

HTTP Server, MySQL database dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa 

pemrograman PHP dan Per. Program ini tersedia dalam GNU General Public 

License dan bebas, merupakan web server yang mudah digunakan yang dapat 

melayani tampilan halaman web yang dinamis. 

Dari pengertian diatas penulis menyimpulkan bahwa XAMPP adalah sebuah 

paket program untuk dapat mempelajari pemrograman web, khusus nya PHP dan 

MySQL dan paket programan ini mudah di dapatkan dengan cara di download 

secara gratis. 

 

2.11  Pengertian Internet 
 

Internet   merupakan   singkatan   dari   interconnection   and   networking   

untuk menggunakan internet diperlukan sebuah komputer yang memadai hardisk 

yang cukup modern, sambungan telepon, ada program windows dan sedikit banyak 

tahu untuk mengoprasikan nya. Internet adalah jaringan global yang 

menghubungkan komputer-komputer   seluruh   dunia,   dengan   internet   sebuah   

computer   bisa mengakses  data  yang  terdapat  pada  komputer  lain  di  benua  

yang  berbeda. sedangkan menurut Jasmadi dan Purwadi Internet adalah jaringan 

computer yang sangat luas dan besar mendunia, menghubungkan pemakai 

computer dari satu Negara ke Negara lainnya di seluruh dunia yang dimana di 

dalamnya terdapat sumber informasi. Dalam hal ini komputer yang sebelumnya 

stand-alone kini dapat berhubungan  langsung  dengan  host-host  atau  

komputer-komputer  yang  lain. Fasilitas-Fasilitas  Internet  seperti  browsing,  

Elektronik  mail  (Email),  Catting, Newsgroup, Download, Upload, Transfer 

protocol (FTP), Telnet dan Ghoper. Internet adalah suatu jaringan komputer 

yang sangat besar, terdiri dari jutaan komputer  yang  terhubung  melalui  

suatu  protokol  tertentu  untuk  pertukaran informasi antara komputer tersebut. 

Semua komputer yang terhubung ke internet melakukan pertukaran informasi 

melaui protokol yang sama yaitu dengan cara TCP/IP ( Transmission Control 

Protocol/Internet Protocol).
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2.12 Pengertian Domain 

Domain adalah nama, nama yang digunakan suatu pemilik website atau blog 

agar alamat website mereka mudah dihafal. Misalnya web site ini domainnya 

adalah tatadistro.com. Berikut beberapa nama domain yang sering digunakan 

tersedia diinternet. Domain Menurut Premysl Raban.eu domain name (eu 

domena) bahwa sistem nama domain (DNS) sesungguhnya adalah sistem global 

(global adressing system) yang membuat bisanya penerjemahan alat Internet 

Protokol (IP) yang tersusun atas angka menjadi nama (nama domain) dan 

sebaliknya. Sedangkan menurut Syrafizal Domain dapat dianalogikan seperti 

pemakaian buku telepon, dimana orang kita kenali berdasarkan nama. Namun, 

untuk menghubungi kita harus menelpon nomor telepon di ponsel atau di telpon 

rumah, yang dinama nomor tersebut dapat kita tulis dengan nama orang yang kita 

hubungi, dan akan terlihat di ponsel anda nama dan nomor orang tersebut. 

 

2.13 Hosting 
 

Hosting berasal dari kata host. Komputer yang terhubung dalam jaringan. 

Memanfaatkan fasilitas yang tersedia dalam suatu computer yang terhubung 

dengan jaringan. Hosting menyediakan sumber daya serverserver untuk 

disewakan sehingga memungkinkan organisasi atau individu menmpatkan 

informasi di internet, server hosting terdiri dari gabungan server-server atau 

sebuah server yang terhubung dengan jaringan internet berkecepatan tinggi. 

Hosting merupakan tempat penyimpanan data website dimana didalamnya 

meliputi kapasitas penyimpanan, bandwith yang merupakan sebuah kapasitas 

yang di gunakan untuk mengukur jumlah pengunjung website serta database. 

Sedangkan menurut Aliyuni Hosting juga memiliki arti layanan berbasis 

internet sebagai tempat penyimpanan data atau tempat menjalankan aplikasi 

ditempat terpusat yang disebut dengan server dan dapat diakses melalui 

jaringan internet.  


