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METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Metodologi Penelitian
3.1.1. Metode Pengumpulan Data
Adapun metode pengumpulan data yang dilakukan penulis dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Wawancara (Interview)

Pengumpulan data dengan metode interview yaitu metode pengumpulan data
dengan cara tanya jawab secara langsung dengan pihak yang bersangkutan
khususnya dengan melakukan pertanyaan seputar sistem yang berjalan mengenai

proses pemberian dan penggunaan dana desa.

2. Pengamatan (Observation)

Pengumpulan data dengan mengamatai atau observation yaitu metode
pengumpulan data dengan cara pengamatan dan pencatatan secara langsung.
Mempelajari segala sesuatu yang berhubungan dengan sistem dan mengamati

secara langsung seputar sistem yang berjalan.

3. Studi Pustaka (Library Research)
Metode ini dilakukan dengan cara pengumpulan data melalui sumber-sumber
bacaan yang berhubungan dengan data yang dibutuhkan, sehingga penulis dapat

menganalisa data yang akan disusun dalam menunjang penelitian.

4. Dokumentasi (Documment)
Merupakan metode pengumpulan data dengan cara membaca, mencatat,

mengutip, dan mengumpulkan data-data secara teoritis dari buku-buku dan
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Internet sebagai landasan penyusunan penelitian. Peneliti meminjam buku di
perpustakaaan, mencari data dari internet juga dilakukan untuk referensi laporan

ini, dimana teori tersebut diletakkan pada landasan teori.

3.1.2. Metode Pengembangan Sistem

Dalam pengembangan system menggunakan pemodelan extreme
programming diperlukan sebagai panduan dalam proses pengerjaan proposal
skripsi. Berikut gambar tahapan extreme programming yang diajukan penulis

dapat dilihat pada gambar 3.1 dibawah ini:

Planning

Melakukan pengumpulan data seperti observas, tinjauan pustaka, dan
dokumentasi. Selanjutnya dilakukan analisis kebutuhan sistem
fungsional dan non fungsional.

!

Desain Sistem
Melakukan perancangan sistem menggunakn UML

l

Coding
Pengkodean sistem menggunakan bahasa PHP dengan aplikasi
Dreamweaver
\ 4
Testing

Penelitian ini akan di lakukan pengujian sistem menggunakn black box

Gambar 3. 1 Tahapan Pengembangan Sistem



3.2. Analisis Sistem Anggaran yang Sedang Berjalan
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Berikut ini adalah alur sistem berjalan pada bagian keuangan dalam sistem.

Berdasarkan aluar sistem yang berjalan maka hasil analisis yang didapat yaitu:

1. Belum adanya laporan secara periode (pertanggal, bulan, dan tahun)

2. Masyarakat tidak mengetahui anggaran yang didapat desa

3. Lama dalam proses pencarian data anggaran

4. Menumpuknya dokumen anggaran desa.

)

acc laporan
pemberian

L —\dana

/

A=

pimpinan

T~

acc laporan
pengeluaran
dana

menginputkan
data pemberian
dana

menginputkan
data pengeluaran
~ dana

laporan
pemberian
i dana
<<include=>
%
laporan
pengeluran
dana

\W

™~

[ —

A

L~
/Staff Desa

Gambar 3. 2 Usecase Sistem Berjalan

3.3. Gambaran Umum Sistem Yang Diajukan

Metode pengembangan sistem yang dipilih dalam penelitian ini adalah UML.

Tahap-tahap yang dilakukan dalam pengembangan sistem aplikasi ini adalah.




A. Usecase Diagram
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Use case Diagram mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih

aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Adapun gambar Usecase

diagram dapat dilihat pada gambar 3.3:

)

]

masyarakat

e

e

kepala desa

\
<‘<inc|g(:ie>>

datajenls dana
desa

data
pemberian
dana

data pengeluaran
dana

laporan
penerimaan
dana

laporan
pengeluaran
dana

grafik
pengeluaran
dana

grafik
penerimaan
dana

informasi i
ogin
L2 danadesa 9
M mengdoh
N data user

Staff Desa

Gambar 3. 3 Usecase Diagram
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B. Activity Diagram

Activity diagram atau Diagram aktivitas menggambarkan workflow (aliran
kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Yang perlu diperhatikan
disini adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa

yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem.

act Activity Diagramo)

Staff Desa Kepala Desa Masyarakat

login

It

menu
utama

mengelola
data user

mengelola
data l login l

bidang

; , menu I
utama

mengelola menu

data jenis utama

dana desa

view informasi

mengelola data validasi dana desa
penerimaan L transaksi J penerimaan dan
dana pengeluaran
mengelola penerimaan
pengeluaran dan

pengeluaran
‘_\l/_‘ e
laporan
penerimaan dan
pengeluaran

N/

grafik penerimaan
dan pengeluaran

[

logout

Gambar 3. 4 Activity Diagram
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C. Class Diagram
Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi

pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Dapat

dilihat pada gambar dibawah ini :

user Login
Pengeluaran Dana
nama lengkap : varchar - username : varchar
- no pengeluaran . int - username . varchar - password . int
- tanggal : Date - level : varchar

+login() : void

+ simpan() : void +logut() : void
+tambah() : void + statuslogin() : void
+ simpan() : vold + edit() . void
+ tambah() : void +hapus() : void
+ edit() : void

+ hapus() : void
Bldang dana desa laporan
- kode : int

- Jenis pengeluaran : varchar
- biaya pengeluaran : Double

-no dana desa - int
- nama bidang * varchar + laporan pemberian dana) | void

- nama dana : varchar
| ———| +aporan pengeluaran dana() : void

- jenis dana : varchar

+ simpan() : void
+tambah() : void

FalmeaqUvoa Penberian Dana

+ tambah() : void
it Vel V\ - no pemberian dana : int
+ hapus() | void - tanggal : Date

+ edit() : void
- jumiah : Double + hapus() | void laporan pemberian dana laporan pengeluaran
- sisa saldo : Double
7 tanggal awal : Date tanggal awal : Date
+ simpan() : void - tanggal akhir | Date - tanggal akhir | Date
+ tambah() : void
+ edit() : void + cetak() | void + cetak() | void
+ hapus() : void
grafik
+ grafik pengeluaran dana() : void
+ grafim pemberian dana() : void
grafik pemberian dana grafik pengeluaran
- tahun : Date - tahun : int
+ lihat grafik() : void + lihat grafik() : void

Gambar 3. 5 Class Diagram

D. Squencial Diagram
Squencial diagram merupakan penggambarkan struktur sistem dari segi yang

akan dibuat untuk membangun sistem. Dapat dilihat pada gambar dibawabh ini :

sd Sequence Diagram0 J

% |—O I-O Informasi : Informasi I-O
masyarakat Form Informasi Tombol Proses Tombol Informasi

1: menu informasi()

| 2: Menekan lombo\ proses()
f

I
H | 2.1: informasi() B
|
|
|

3: menekan tomblol informasi()

| Y

Gambar 3. 6 Squencial Diagram View Informasi



30

sd Sequence Diagram0 J

adlmm

Forml Login

1: masukan username dan password(),

KO

Tombol Proses

2: Menekan t(!)mbo\ proses()
T

_4 3 muncul pesan login gagal()

(username dan password =false)

2.1: username dan password : boolean()

Login: Login I-O
Tombol login

(username dan password =true)
4: muncul menu utama()

5. menekan tombdl login()

B —

.

Gambar 3. 7 Squencial Diagram Login

sd Sequence Diagram0 J

- admin

1: mengelola data user()

- Form user Tomboi Proses

2: Menekan fombol proses() et

3

ienekan tombol simpan()

user : user I-O
Tombol simpan

|
|
|
|
|
|
2.1: menginput data user() |
|
|
|
|
|
]

—_—— -+

%
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

B

|
|
|
|
|
Aﬁiny\mpan data user (nama, username, level) : boolean() |

Gambar 3. 8 Squencial Diagram User

sd Sequence Diagram0 J

- admin

1: mengelola data bidang()

Form bidang Tomboi Proses

2: Menekan fombol proses() et

2.1: menginput data biang() B |

bidang;bidang I-O
Tombol simpan

—_—— -+

%
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|

|

| |

3: menekan tombol simpan() |
T

|

' |
|
|
|
|

i

4! menyimpan data bidang (kode, nama bidang) : boolean() |

T

Gambar 3. 9 Squencial Diagram Bidang
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sd Sequence Diagram0 J
|-O Jenis dana : Jenis dana |—O

admin Form Jenis Dana Tombol Proses Tombol simpan jenis dana

| | | | |

| 1: kode jenis dana() | : |

|

|
| I '
2: Menekan tombol proses() oy |
f
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Pl

1

i f

simpan jenis dana (kode, jenis) : boolean|

|

|

|

|

! 3; ke tgl bol d

| - menekan tgmbol simpan jenis dana()
|

|

|

|

L
H | 2.1: mengelola data jenis dana()
|

|

1

|

|

|

|

Gambar 3. 10 Squencial Diagram Jenis Dana Desa

sd Sequence Diagram0 J
* l-O |'O Pengeluaran : Pengeluaran |—O
admin Form Pe‘ngeluaran Tombol Proses Tombol simpan pengeluaran

1: kode pengeluaran()

2. Menekan tombol proses()

|
|
|
|
|
|
2.1: mengelola data pengeluaran() |
|
|
|
|
|
I

3: menekan tombol simpan pengeluaran()
t

4

=3

|
| 4: simpan plenﬁe\uaran (kode, tanggal, jenis, pengeluaran) : bqolean()
‘
|

' U

Gambar 3. 11 Squencial Diagram Pengeluaran Dana Desa

sd Sequence Diagram0 J
% I-O I-O Pemberian : Pemberian I-O

adlmm Form P‘emberlan Tomboll Proses Tombol simpan pemberian dana
| | |

|

|

|

1. kode pemberian()
|

2: Menekan tombol proses()

|
|
3: menekan lgmbo\ simpan pengeluaran()

|
|
|
|
I
Lljlmpan pemberian (kode, tgl, jumlah) : boolean()

| )

—y

Gambar 3. 12 Squencial Diagram Pemberian Dana Desa
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sd Sequence Diagram0 J

3 adlmln

1: tanggal laporan() >

I Laporan Pengeluaran : Laporan Pengeluaran |

Form Laporar Pengeluaran Tombol Proses Tombol cetak

2: Menekan tomLol proses()

2.1: mencetak laporan pengeluaran()

|
3. menekan tombol getak laporan pengeluaran()
t

|
|
|
|
|
|
]>[I|

cetak laporan (tanggal) : boolean() |

Gambar 3. 13 Squencial Diagram Laporan Pengeluaran Dana Desa

sd Sequence Diagram0 J

admin

| Laporan Pemberian : Laporan Pemberian |

Form Lapor?n Pemberian Tombo\‘ Proses Tombol cetak

1: tanggal laporan() |

|
|
|
|
1

2: Menekan tor\lwbol proses() .

I
|
|
|
|
|
2.1: mencetak laporan pemberian() |

I
|
3: menekan tombol ﬁetak laporan pemberian()

|
|
|
I;Q

cetak laporan (tanggal) : boolean()

Gamb

ar 3. 14 Squencial Diagram Laporan Pemberian Dana Desa

sd Sequence Diagram0 J

plmrman

1. kode transksi() F

I-O |—O validasi : validasi |—O
Form val\dasx transaksi ‘ TomboI Proses Tombol simpan

2: Menekan tomé} ol proses()

|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
. ' 6: melakukan validasi transaksi : boolean() |

f
| 2.1: validasi transaksi()
| true / false
jikadatatrue makaacc() | [N T T T T T T T |
4 jika data false tidak acc() :
|
I
|

I-J‘ ienekan tombol simpan()
f
I
|
|
|
|

———

Gambar 3. 15 Squencial Diagram Validasi Transaksi
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sd Sequence Diagram0 J
I Grafik Pengeluaran : Grafik Pengeluaran I-O
Tombol lihat grafik

adlmln Form GraflklPeﬂgelualan Tombol Proses
| |

I

: tahun grafik() }
D I

I

|
| 2 Menel«antor:ﬂbol proses()
| 2.1: melihat grafik()
|
|
|
|
|
}
+
|
|
|
|
|

"
.
)

|
3: menekan,tombol lihat grafik()
t

enampilkan grafik (tahun) : boolean(;

H

Gambar 3. 16 Squencial Diagram Grafik Pengeluaran Dana Desa

sd Sequence Diagram0 J

adlmin Form Grafik Pemberian Tombo\‘ Proses

I
| |
1: tahun grafik() | |
|
|
|
| |
|

| 2: Menekan tgmbol proses()
t 7H
2.1: melihat grafik() |

|

|

‘ |
|

3: menekan,tombol lihat grafik() |
t

| g
|

I
'4_menampilkan grafik (tahun) : boolean() |

]

| Grafik Pemberian : Grafik Pemberian |

Tombol lihat grafik

Gambar 3. 17 Squencial Diagram Grafik Pemberian Dana Desa

3.4. Desain Program
3.4.1. Menu Utama

Menu utama adalah tampilkan utama masyarakat dan tampilan form login
akan tampil saat admin menjalankan program, untuk masuk kedalam sistem maka
admin harus melakukan verifikasi login sistem yang sudah terhubung dengan
database admin, form login ini juga digunakan oleh perusahaan untuk masuk

kedalam sistem. Apabila sesuai dengan verifikasinya maka sistem akan berjalan
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sesuai kebutuhan. Hak akses yang dapat mengelola sistem yaitu bagian admin,

menu login dapat dilihat pada gambar dibawah ini :

A Web Page

a C:> x {} {hrip:rs ] & )]
II Kantor Desa Rangai IUsername ” Password ] | Login .

B BBl SRR SR SRR SRR T R e TR . T
Tl L o o AR e R SRR ARl SRR T
A BB SO BRE-BRE Bl AR AP R R AR el R N R e T T

el BBl BRAAAR iR SRR PR RREN RGBT DGR RARIAAS GEAArR.  ~UPEEE. B BB
e L e e . AR e R SRR Al RN T
BB SO BB Rl AR ARl A e T R R A e T T

—— | 11>

Gambar 3. 18 Menu Utama
3.4.2.Hak Akses Staff Desa

1. Menu Utama

Menu utama adalah menu untuk menampilkan tampilan awal program. Dapat

dilihat pada gambar 3.19.

A Web Page

A X ) s ) @ O

Kantor Desa Rangai

|
Admin Eashboard I

Cnline

Dashboard ><
Master Data
No Tagl Transaksi]|Jeni:| Ket |[Masuk |Keluar
Dana Keluar Masuk
Laporan
Grafik
o<

Gambar 3. 19 Menu Utama
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2. Form Jenis Biaya
Menu akun adalah menu untuk menginputkan data akun. Dapat dilihat pada
gambar 3.20

A Web Page

QO X s ) @

Kantor Desa Rangai

Admin Data Jenis
Online

| Tambah Data Jenis I
Dashboard

Master Data

No Mama Jenis | Action
Dana Keluar Masuk
Laporan
Grafik
|- »

Gambar 3. 20 Menu Jenis Biaya

Pada Form Jenis Biaya terdapat Field-Field yang harus diisi sesuai dengan

ketentuan masing-masing dan tombol-tombol yang mempunyai fungsi yang

berbeda yaitu :

1.

2.

Tombol Baru digunakan jika ingin memasukan data baru.

Simpan digunakan untuk menyimpan Field-Field yang telah diisi kedalam
database.

Edit digunakan untuk merubah data yang ada di dalam database.

Hapus digunakan untuk menghapus data yang ada di database.

Batal digunakan untuk membatalkan penyimpanan.
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3. Menu Penerimaan Dana
Menu penerimaan dana adalah menu untuk mengelola penerimaan dana.

Dapat dilihat pada gambar 3.21.

A Web Page

<J E> X {} { http:// ] @ )
! Kantor Desa Rangai

Admin Dana Penerimaan Dana
Online

| Tambah Data I
Dashboard

Master Data

Mo Tgl|Ket Jumlah|Status

Dana Keluar Masuk

Laporan

Grafik

Gambar 3. 21 Menu Penerimaan Dana

Pada menu penerimaan dana terdapat Field-Field yang harus diisi sesuai
dengan ketentuan masing-masing dan tombol-tombol yang mempunyai fungsi
yang berbeda yaitu :

1. Tambah Data digunakan untuk memulai inputan data

2. Simpan digunakan untuk menyimpan Field-Field yang telah diisi kedalam
database.

3. Ubah digunakan untuk merubah data yang ada di dalam database.

4. Batal digunakan untuk membatalkan penyimpanan.
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4. Menu Pengeluaran Dana
Menu pengeluaran dana merupakan tampilan untuk mengelola data

Pengeluaran dana. Adapun tampilannya sebagai berikut:

A Web Page

QO X Eer ) @

Kantor Desa Rangai

Admin Penerimaan Dana
Online

| Tambah Penerimaan I
Dashboard

Master Data

MNo Tanggal |Ket Jumlah
Dana Keluar Masuk
Laporan
Grafik
L

Gambar 3. 22 Menu Pengeluaran Dana

Pada Form Pengeluaran dana terdapat Field-Field yang harus diisi sesuai
dengan ketentuan masing-masing dan tombol-tombol yang mempunyai fungsi
yang berbeda yaitu :

1. Tambah Data digunakan untuk memulai inputan data

2. Simpan digunakan untuk menyimpan Field-Field yang telah diisi kedalam
database.

3. Ubah digunakan untuk merubah data yang ada di dalam database.

4. Batal digunakan untuk membatalkan penyimpanan.
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Menu User

Menu user merupakan tampilan untuk mengelola

tampilannya sebagai berikut:

A Web Page
<:| Q X {} { http:// ] @ )
Kantor Desa Rangai
Admin Data User
Online
| Tambah Data User I
Dashboard

Master Data

MNo MNama Lengkap|Userna|Level
Dana Keluar Masuk
Laporan
Grafik
- I
L

Gambar 3. 23 Menu User

Pada menu user terdapat Field-Field yang harus diisi sesuai dengan
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data user. Adapun

ketentuan masing-masing dan tombol-tombol yang mempunyai fungsi yang

Tambah Data digunakan untuk memulai inputan data

Simpan digunakan untuk menyimpan Field-Field yang telah diisi kedalam

Ubah digunakan untuk merubah data yang ada di dalam database.

berbeda yaitu :
1.
2.

database.
3.
4.

Batal digunakan untuk membatalkan penyimpanan.
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laporan penerimaan dana . Adapun tampilannya sebagai berikut:

7.

laporan kas keluar. Adapun tampilannya sebagai berikut:

Menu Laporan Penerimaan Dana

A Web Page

G @ X {} {http: /¥

Kantor Desa Rangai

Admin
Online

Dashboard
Master Data
Dana Keluar Masuk

Laporan

Grafik

ILopﬂroh Penerimaan

Dari Tanggal

I Cetak Sekarang l

e
SemoarTongos e

Gambar 3. 24 Menu Laporan Penerimaan Dana

Menu Laporan Pengeluaran Dana

Kantor Desa Rangai

A Web Page

a C> X {:} { bttp./#

Admin
Online

Dashboard

Master Data

Dana Keluar Masuk

Laporan

Grafik

ILoporon Pengeluaran Dana

Dari Tanggal

I Cetak Sekarang l

e
Sempetanaas =

Gambar 3. 25 Menu Laporan Pengeluaran Dana
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Menu laporan penerimaan dana merupakan tampilan untuk pencetakan

Menu laporan pengeluaran dana merupakan tampilan untuk pencetakan



8. Grafik Penerimaan Dana
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Menu grafik penerimaan dana merupakan tampilan untuk melihat grafik

penerimaan dana . Adapun tampilannya sebagai berikut:

A Web Page

<j ‘:> X {} {http: /¥

Kantor Desa Rangai

Admin IGre:fik dana Masuk

Online
Dashboard Tahun L I

Lihat Grafik
Master Data
Dana Keluar Masuk
Laporan
Grafik
[

Gambar 3. 26 Menu Grafik Penerimaan Dana

9. Menu Grafik Pengeluaran Dana

Menu grafik pengeluaran dana merupakan tampilan untuk melihat grafik

pengeluaran dana . Adapun tampi

lannya sebagai berikut:

A Web Page
< C:> x 1:} | COTRE )] @ )|
Kantor Desa Rangai
Admin IGrntik dana Keluar
Online
Dashboard Tahun I— I
Lihat Grafik
Master Data
Dana Keluar Masuk
Laporan
Grafik
L

Gambar 3. 27 Menu Grafik Pengeluaran Dana
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3.4.3.Hak Akses Kepala Desa
A. Menu Utama
Menu utama adalah menu untuk menampilkan tampilan awal program. Dapat

dilihat pada gambar 3.28

A Web Page

< |:> X {} (htip:/7 ) @ D

IWW— ]
Kepala Desa Eashboard I

Online

Dashboard |><
Transaksi Keuangan -
Mo Tal Transaksi|Jeni| Ket|Masuk |Keluar
Laporan
Grafik
L

Gambar 3. 28 Menu Utama

B. Menu Penerimaan Dana
Menu penerimaan dana adalah menu untuk validasi dana penerimaan. Dapat

dilihat pada gambar 3.29.

A Web Page

A X {3 Gor ) @&
I Kantor Desa Rangai I

Kepala Desa

ID ata Penerimaan Dana

Online
Dashboard
Transaksi Keuangan Mo Tgl| Jenis Keterangan
Laporan
Grafik
- 1D

Gambar 3. 29 Menu Penerimaan Dana



C. Menu Pengeluaran Dana
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Menu pengeluaran dana merupakan tampilan untuk validasi data pengeluaran

dana. Adapun tampilannya sebagai berikut:

A Web Page

<: C> xX {} {http:/s

Kantor Desa Rangai

Kepala Desa

IDah:l Pengeluaran Dana

Online

Dashboard

Transaksi Keuangan

Laporan

Grafik

MNo Tal

Jenis

Keterangamn

Gambar 3. 30 Menu Pengeluaran Dana

D. Menu Laporan Penerimaan Dana

Menu laporan penerimaan dana merupakan tampilan untuk pencetakan

laporan penerimaan dana . Adapun tampilannya sebagai berikut:

A Web Page

a C:> X {} {http:/¥

Kantor Desa Rangai

Admin
Online

Dashboard
Master Data
Dana Keluar Masuk

Laporan

Grafik

SampaiTanggal

ILoporon Pengeluaran Dana

Dari Tanggal

I Cetak Sekarang l

=3
=

Gambar 3. 31 Menu Laporan Penerimaan Dana
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E. Menu Laporan Pengeluaran Dana
Menu laporan pengeluaran dana merupakan tampilan untuk pencetakan

laporan kas keluar. Adapun tampilannya sebagai berikut:

A Web Page
G @ x {} | CITRT 1 @& Y
Kantor Desa Rangai I
Admin Il._opnroh Pengeluaran Dana I
Online
Dashboard Dari Tanggal B3
Master Data SempaiTanggal A
Dana Keluar Masuk | Cetak Sekarang l
Laporan
Grafik
o~

Gambar 3. 32 Menu Laporan Pengeluaran Dana

3.5. Kerangka Penelitian
Kerangka kerja penelitian yang diajukan penulis dapat dilihat pada Gambar

3.33 dibawah ini :



Pengumpulan Data

y

A

44

Wawancara

Dokumentasi

Observasi

Study Pustaka

[

y

Analisis Kebutuhan Sistem

[

'

Analisis Kebutuhan Fungsional

'

Analisis Kebutuhan Non
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3.6. Waktu Penelitian

45

Penelitian ini mulai pada minggu pertama bulan April sampai Juli 2021

Jadwal selengkapnya adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 1 Waktu Penelitian

No

Kegiatan

Tahun 2021

Mei

Juni

Juli

Agustus

1[2]3]4

1]2]3]4

1] 2[3][4

112134

Metode Pengumpulan data

1 Pengamatan

2 Wawancara

Metode Pengembangan Sistem

Model Extreme

Analisis Kebutuhan

1 Analisis Sistem
Analisis Sistem berjalan
UML

2 Desain Desain Database
Desain Interface

3 Implementasi Pengkodean Sistem

4 Pengujain

Pengujian Sistem 1SO
25010

Kesimpulan Penelitian

Konsultasi Bimbingan

Laporan Proposal

Seminar Proposal

Laporan Skripsi

A B|WINF-

Seminar Skripsi

Keterangan:

-I = Telah Dilaksanakan
- = Belum Dilaksanakan




